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ІСО МОНИТОРЫ 






НАТМЖ 12320А 

Размер 23" 

Яр«осіь 200 кд/ьг 

Контраст 300:1 

Цифровой вход ГОІ-І, ОЛ-0 

ЦЗВ концентратор 

ТѴ Тюнер. РІР/РВР, мультимедиа 




РІЛТВОЫ И800Р 

Размер 18.1" 
Яркость 250 кд/м ! 
Контраст 350:1 
Цифровой вход ОѴІ-І 
Поворот экрана 
Регулировка высоты экрана 
Ц5Й концентратор 




ПАТНОМ 1.1810В 

Размер 18.1" 
Яркость 250 кд/'м- 
Контраст 350:1 
Цифровой вход ЙІ-І 
115В концентратор 
Встроенный блок питания 




Дистрибьюторы: Кие. 'Паіаіш' 249-63-03 • 'ЕНС' 230-34-74 • Запорожье "Рома" (06І| 224-02-64 • Одесса 'Алгри' 10482) 37-97- 15, 42-95-59 ■ -РгехільП' (048) 777-22-77 
Киев 'НИС' (044| 234-38-38 ■ -е.ѵегей" 464-77-77 ■ -Эпос- 462-52-68 • -К-трейд- 252-92-22 - •Коипасс" 531 -97-30- -Нафюи' 241-95-40 • "МКС" 416-1 1-8' • -Диавест- 455-66-55 

• -Делав.- 252-99-46 ■ 'Скайлайн' 238-66-00 • "Спин ВайГ 239-24-57 • -Вектра Сервис' 245-40-68 . 245-40-75 • -каре- 490-6344 • Тон-Иніер- 227-04-63 

• Винница -Иніетарвис- (04321 32-21-82 • Днепропетровск "Масгеркомп' (0562) 35-Л-53 • "ТЮЗ" (0562) 32-03-50 ■ "Санторин- (05621 92-33-44 ■ -МКС-(0562) 42-24-74 

- Донецк -Тотио- (062) 385-8255 ■ -Сгврх- (0622) 55-52- 13 • 7Ш' (062) 337-70-16 • -ИнтятасГ (062) 381 -02-72 ■ "МКС (062) 292-93-03 • "Нэп" (062) 334-00-68 • "ФЛЭШ" (062) 38 1 -76-00 

• Житомир •Д.Т.Трейаинс- (0412) 41-88-20- Запорожье "Комлюіерний вегаи' 10612) 32-55-88 • "Мидис- (0612} 63-57-01 • -Фьюче Электронике' (0612) 138-009 

• Рома (061) 224 02-64 • -фирменный магазин 1С - (06121 133-963 • "Ост-Весг" (0612) 133-893 • Технолюсс" (0612) 347-331 • Ивано-Франковск -Хосе' (0342) 55-95-55 

- Кировоград -Касп- (0522) 27-23-10 ■ -Бон аспект- (0522) 22-74-90 • 'Дотар-профи- (0522 ) 234-551 • Луганск "Интех- (06421 55-35-08 • -Протон- (0642) 61-09-99 

• 'Система»- (0642| 52-84-11 • Львов "Техника дпо бизнеса- (03221 74-40-03 • -Нес-сервис- (0322) 40-31-21 • -Стек-Компьсіер- (0322) 40-33-82 • Николаев 'СВ. КОМ* (0512) 47-53-00 

• •Дис.аеери- (0512) 35-49-43 • Одесса 'Магазин 10' (048) 777-50-77 ■ 'Н-бИС" (048) 777-70-70 • 'Дискааери' (048) 777-22-66 ■ 'Компьютерный Дом- ш) 728-70-28 

• -Саилди,! Злепромк:- (0482) 344-1 15 • Полтава -Золотой Слон- (0632) 50-13-50 • -Пирамида' (0532) 50-81-20 ■ Псомэлектронин (0532) 50-92-52 • Ровно -фортеця' (0362) 22-67-64 
■ Севастополь 'ВЕСС (0692) 55-70-00 ■ Симферополь "Вига" (0652) 24-99-81 ■ Ту ЬГ (0652) 5І-В8-86 • Сумы -Кварк' (0542) 210-640. 210-461 • Тернополь -О»' 10352) 22-65-42 

• Ужгород-Инадсфда- (03126) 1-6М2 • 'Сиж' (03126) 15-444 • Харьков "МКС (0572) 14-95-21 • 'Юниюм' (0572) 28-22-80 • "Сми.- (0572) 40-94-34 • •Спецвѵзавтомзіии' (057) 712-18-38 

• Херсон -ГГГ (0552) 42-56-03 • Черкассы -Сокол' (0472) 45-02-35 
Киевский центральный сервисный центр "Лагуна Сервис": тел. (044) 412-42-19 




Пришло ли время 

для 1.С0 

в Украине? 



Именно так называется одна из самых 
популярных за последние время веток 
на форуме ІТС Опііпс. Участники это- 
го об^окдения сами же и дают ответ на по- 
ставленный вопрос: -Да. пришло». Редакция 
'Домашнего ПК» подтверждает этот вывод 
тестированием 1 5-дюймовых моделей ЬСЭ- 
мониторов, опубликованным в текущем но- 
мере журнала. 

Когда мы в первый раз провели тест ТРТ- 
мониторов в январе 2000 года, многие чи- 
татели с недоумением восприняли этот ма- 
териал. Действительно, в то время цены на 
подобные устройства были заоблачные, а 
конкурировать с классическими ЭЛТ-дис- 
плеями по качеству изображения они не 
могли. Скорее, это было имиджевое реше- 
ние для офисов тех фирм, которые хотели 
продемонстрировать коллегам и конку- 
рентам собственную респектабельность. 
Прошло всего три года, и сейчас многие 
пользователи уже всерьез задумываются о 
приобретении ІСО для домашнего исполь- 
зования. 

Если проанализировать таблицы ежене- 
дельника < Ноі Ьіпе», то легко заметить, ч то 
сегодня количество предложений '.СО-мо- 
ниторов в Украине (670 позиций от 1 17 ком- 
паний) сравнялось с числом предложений 
ЭЛТ-дисплеев с диагональю экрана 17-19 дюй- 
мов, т. е. именно тех моделей, которые и 
стоит покупать для дома. И совершенно 
ясно, что в скором времени это соотноше- 
ние изменится в пользу ЬСЭ, а уже через два- 
три года они полностью вытеснят ЭЛТ-мо- 
ниторы с рынка домашних устройств. 

Сейчас стоимость младших 15-дюймовых 
моделей ІХЮ, которые вполне можно сравни- 
вать с ЭЛТ 17", самыми популярными у до- 
машних пользователей, достигла $300, а 



к концу года она должна опуститься до $240. 
Так что, вероятнее всего, уже осенью такие 
мониторы попадут в рекомендуемые нами 
в рубрике «Советы покупателям» модели ПК 
среднего уровня. А к концу 2004 года цена 
и на ШЗ 17" достигнет отметки $300-350. 

Избавились новые модели ТРТ-дисплсев 
и от такого недостатка старых устройств, 
как «замыливание» изображения в динами- 
ческих играх. Сейчас, после проведенных 
нами доскональных исследований, мы с уве- 
ренностью можем рекомендовать модели с 
малым временем отклика матрицы даже са- 
мым требовательным геймерам. 

А уж о таких параметрах ІСО- мониторов, 
как малый размер и отсутствие вредных из- 
лучений, и гонорить не приходится. Каждый, 
кто заботится о своем здоровье и экономит 
место на столе (попробуйте разместить 
дома ЭЛТ-монитор 19"), выбирает ТРТ. 

Одним словом, сейчас уже можно сделать 
вывод о наступлении эры ЬСО не только 
во всем мире, но и в Украине. Что дальше? 
СЧЕО-дисплен, электронная бумага? По- 
живем - увидим, ведь на примере ІХЮ мы 
уже почувствовали стремительный про- 
гресс информационных технологий. То ли 
еще будет. 
Приятного чтения. 

Искрение ваш, Олег Данилов 
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Каждый покупатель 

любой модели СйТ-монитора 

получает в подарок 






Какой бы 
монитор 

Затзипд 

Вы ни 
выбрали - 




Список магазинов 



принимающих участие в акции 



Г п С Л! Ь ло М с а п а ?!! Н ^„°? , " Ву,е ° (044) 236 2092 ' 254 4880 • Сеть магазин °< 1 «Юнитрейд» (044) 205 4949, 461 9070; (0562) 357 700 • Сеть магазинов «Фокстрот» 
238 ° 144, 248 9822; ,06262) 21 153 * Магазинь| -08ИІС8- (044) 220 5344. 562 6699; (0692) 55 7700 • Сеть магазинов ..Гигабайт» (044) 229 8643 268 6553 
515 8475 • «Компьютерный центр е.ѵегезі» (044) 464 7777 • Магазин «Навигатор» (044) 241 9494 • Салон информационных технологий (044) 268 2373 » СучасиІ 
цифрові технологи ВІС ІТ (044) 248 6603 • Сеть магазинов «МКС КОМПЬЮТЕРЫ И ОФИСНАЯ ТЕХНИКА» (044) 248 3300 (0562) 422 474 (0572) 141 999 145 541 332 233 
^ еТ !:Л г МПЬЮТ . ерНЬІХ магазинов «СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА» (044) 220 6167; (0572) 191 505, (057) 712 1717 • Салон компьютерной техники «ДИСКАВЕРИ» (048) 777 2266 
т«о 2 п Д пІ Ь п-, МагаЗИН0В " НБИС " (° 48 ) 777 707 °. 728 7080 • Сеть магазинов «Компьютерный всесвит» (0612) 128 339, (0612) 130 052' 
(ОЬ62) 923 344 (0322) 986 555, (0352) 433 909 • Салон компьютерной техники «КОМТЕК» (048) 777 6077, 777 9077 • Фирменный магазин 8АМ81МС (048) 429 408 
* " Все Д"» офиса» (048) 375 222, 305 909 • Магазин «Компьютеры» (048) 346 723 • Сеть магазинов «ОіаѴУезІ» (044) 464 8 465: (0372) 272 802; (0562) 340 

604; (0322) 403 464 • Сеть магазинов «Техника» (062) 382 6515; (0629) 531 533 • Сеть магазинов «Зрагк» (062) 381 3205; (0622) 905 846 • Компьютерные супермаркеты 
«Новая электроника» (062) 337 7016, 381 31 61 • Магазин «Компьютер центр» (062) 304 3078 • Магазин «Ума палата» (0562) 341 252; (056) 370 4600 • Магазин «Юником» 
псі? I, 1„ 280 * Магазмн «бизнес-сфера» (0562) 340 747 • Торговая сеть «Промзлектроника» (0532) 509 252, 803 068; (05322) 782 99 ■ Магазин «Юнико» 
(0564) 922 488 » Магазин «СофтСераис» (0564) 239 689 • Магазин «Протон. Компьютеры и все к ним» (0642) 610 999 • Магазин «Везі ѴѴау» (06452) 525 75 



Инфо-служба ЗАМЗІМВ ЕІ.ЕСТВ0МІС8: тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) 



шѵѵш.затзипд.иа 



это 
всегда 



лучший 
выбор! 





Каждый покупатель 
любой модели ТРТ-монитора 
получает в подарок модуль 
118В памяти емкостью 64 Мб 
(44 дискеты в одном 
модуле!). 
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Мониторы Затзипд 

Профессионально заверено 

В 2002 году более 400.000 пользователей 
приобрели мониторы Затзипд. 




ЦИФРОВЫЕ ФОТОИГРУШКН 

Они совмещают в себе как 
минимум три функции: 
простейшего цифрового 
фотоаппарата, камкордера и 
ѴѴеЬ-камеры, и стоят при 
этом сравнительно недорого 
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ЭКСКЛЮЗИВНЫЙ РЕПОРТАЖ: 

ВОСЕМЬ НОВЫХ ОТЕЧЕСТВЕННЫХ ИГР! С. ВО, 92, 94, 96 

ЛУЧШИЕ ИГРЫ МЕСЯЦА: ХЕШДВА, ЗОШ. САШІІВ II С. 112, 115 

АФЕРЫ В НТВИЕТ - НЕ ДАЙТЕ СЕБЯ ОБМАНУТЬ С. 94 

ЮТ - НЕ РОСКОШЬ! СУПЕРТЕСТ 15-ДЮНМОВЫХ ЖК-МОНИТОРОВ С. 20 

СВОБОДА ОТ ПРОВОДОВ! ТЕСТ РАДИОКЛДВНАТУР С. 34 

РЕБЕНКУ В ПОДАРОК: ЦИФРОВЫЕ ФОТОИГРУШКН С. 40 



6а новостей 



8ДІШ8К СН07.ЕЯ 
СВѴШЗ МОиЗЕРЕІМ 6x4 
РОѴѴЕНГЖОН Аа-П-ѴѴОШЕН НАОЕОІЧ 9700 
01ѴМР08 ЕШН РИМ 8САІШЕВ РР8-35 
ВООМ Р8Х+ІЧ64 08В СОІЧѴЕВТЕВ 
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20 



КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: 
ЛУЧШИЕ ПОКУПКИ МЕСЯЦА 



ВРЕМЯ ІЯ ПРИШЛО. 

ТЕСТИРУЕМ 15 ДЮЙМОВЫЕ МОДЕЛИ 

БЕЗ ПРОВОДОВ: ТЕСТИРОВАНИЕ РАДИОКЛДВНАТУР 

ЦИФРОВЫЕ ФОТОИГРУШКН 



ЮтШОГРДФНЧЕШИН ПРОЦЕССОР млгла венжсе ех 
РЕШИЛИ 4 С 800 НИ Р5В И МП І876Р: НОВАЯ 
ПЛАТФОРМА ДЛЯ ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНОГО ПК 
ДОЛГОЖДАННЫЕ ПРЕМЬЕРЫ САРШ 
НОВЫЕ АУДИОКАРТЫ ТЕВВАТЕС 
МУЛЬТИМЕДИЙНАЯ АКУСТИКА $ѴЕІ\І СЕРИИ А: 
ГЛАВНОЕ - ИМИДЖ? 



58 ЗАМ80ІЧВ 8ВН-Ѵ200 
58 80ПІѴ СиЁ РЕС-8033 
58 РЮКІА 7250 



тѴѴаге 



60 ЗОЕТѴѴАВЕ: НОВИНКИ МЕСЯЦА 

62 УТИЛИТЫ ОПТИМИЗАЦИИ ІМПІ00ѴѴ8 



СОДЕРЖАНИЕ НОМЕРА: 
№ С (54), 
ИЮНЬ 2003 




ВРЕМЯ ІСО ПРИШЛО. 

ТЕСТИРУЕМ 15-ДЮЙМОВЫЕ МОДЕЛИ 

Прогресс неумолим: традиционные 
мониторы неуклонно вытесняются 
жидкокристаллическими, модели 
с ЮО 1 5" практически сравнялись 
по цене с ЭЛТ-дисплеями 1 7" 

КИНЕМАТОГРАФИЧЕСКИЙ 
ПРОЦЕССОР №ШД БЕГОВСЕ ЕХ 

То, что мы увидели с помощью беРогсе 
РХ 5800, по-настоящему поразило наше 
воображение 

' с. 44 
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66 СОЗДАЕМ ДИСК ѴЮЕО ОѴО 

70 ж 

72 



6а М 



овары и цены 



■•ГГТ-ііі-в іиі іііі іі 
74 ШЕВШ-КАЛЕНДДРЬ. ИЮНЬ 
76 МТЕНШ-МОЗАНКА 
180 КУДА ПОЙТИ УЧИТЬСЯ, ИЛИ ИГЕЯІЧЕГ ДЛЯ АБИТУРИЕНТА 
1 84 СОВРЕМЕННЫЙ ЛОХОТРОН, ИЛИ ОСТАП БЕНДЕР 
ОТДЫХАЕТ 

ПОИСК ЛЮДЕЙ В ПТЕВШ 




с. 34 



БЕЗ ПРОВОДОВ: ТЕСТИРОВАНИЕ РАДИОКЛАВИАТУР 

Основной вопрос при покупке радиоклавиатуры - зачем это 
собственно нужно? Вариантов использования представив- 
шейся свободы масса. От игр и работы на некотором 
удалении от монитора до комфортного просмотра фильмов на 
экране телевизора, расположенного в соседней комнате 



НАШ АДРЕС В 

ѴѴШ.ІТС.ЦА 



НОВЫЕ АУДНОКЛРТЫ ТЕНЯАТЕС 

Звуковые платы от немецкой компании 
Теггаіес традиционно привлекали внимание 
профессионалов из сферы аудио. Но недавно 
этот производитель пересмотрел свои 
ориентиры и теперь выпускает полный спектр 
потребительской мультимедийной продукции 




90 ГИГАНТОМАНИЯ 

92 ВОСХОЖДЕНИЕ 

94 ГРЕЗЫ ПРОДОЛЖАЮТСЯ? 

96 КВЕСТОСТРОНТЕЛН 

98 Н0МЕР1ЛШ 

100 МІ8ТМАКЕ 

102 РОНТ ПОѴАІІ: СОЮ, РОѴѴЕН АІШ РІНАТЕ8 

103 ТВ0Р1С0 2: РЖАТЕ СОѴЕ 

104 1503 АД: ТНЕ ІЧЕѴѴ ѴѴОВЮ 

105 ѴѴАННІОН КІІМБ8: ВАТПЕ8 

106 ТОСА НАСЕ ОВІѴЕН 

107 ВЮООНАУПІЕ 

108 ВЕО ЕАСТИМ 2 

109 Х-МЕИІ 2: ИОІ.ѴЕНИЕ'8 ВЕѴЕИБЕ 
1110 ВВЕАТН ОЕ ПНЕ IV 

111 "ТОНН КРУТОНН. БЕШЕНАЯ ТЬЖВА» 

112 ХЕпІОЗАЕА ЕРІ800Е I: ОЕН ПЛИЕ 20В МАСНТ 

114 СНАМРЮІШГ МАІЧА6ЕН 4 

115 8001. САШШ II 
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118 



иблиотека 



ПОД ДВОЙНЫМ АПОСТОЛЬСКИМ КРЕСТОМ 
ОХОТА ПУЩЕ НЕВОЛИ, ИЛИ ОСОБЕННОСТИ 
НАЦИОНАЛЬНЫХ ПОКУПОК В ОНЛАННЕ 



ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ -ВЫБОР РЕДАКЦИИ" 
И ЗВЕЗДЫ 8 НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



ЛУЧШАЯ 

ПОКУПКА 



Знак Выпор редакции: лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в сво- I 
ей ценовой категории по параметру цена/качество 
или цена/производительность. Знак может получить | 
только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 
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200МРІЛѴЕВ 8ТАІШАВ0 3.00 - С. 60 
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ДОПОЛНЕНИЯ 



«КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ»: 
ГЕНЕРАТОР КВЕСТОВ Ѵ4.1.5 

«КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ»: АОО0ЦЕ8Т 

НАѴЕПІ 8НІЕЮ АМОШ'8 
8РЕСІАІ. МАР РАСК: РАКШЕ 



ДРАЙВЕРЫ: 
МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ 



ШѴісІіа - ПІѴШіа ШШгй Огіѵег Раскаде 

ѴІА ТесИпоІодіез - 

ѴІА Нурегіап 4 іп 1 Огіѵег 



ДРАЙВЕРЫ: 
ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



Сгеаііѵе - Дийіду 2 Огіѵег Раек 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЙ 



ЦИФРОВЫЕ ФОТОАППАРАТЫ - С. 40 И 50 



••Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», со- 
ставители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

••Издательский Дом ІТС» и редакция журнала «Домашний ПК» не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«ДПК-СО, июнь 2003» является неотъемлемой составляющей жур- 
нала «Домашний ПК», № 6, 2003 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репііит II 
233 МНг или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ 5Ѵ6А-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴУіпйоѵѵз 9х/Ме/МТ/2000«Р. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком 5$ѵ""\ 



служба новостей 





ЧАСЫ ВМЕСТО 
«КЛЮЧИКА» 

Повсеместная мода на П5В- 
флэш-драйвы стала приобре- 
тать совершенно оригинальные 
формы. Привычные продолго- 
ватые устройства постепенно 
трансформируются и уступают 
место невиданным гибридам 
вроде ІАК8 И5В Мегпогу, кото- 
рый не так давно представила 
австрийская фирма ІАКЗ, 

На первый взгляд, часы как 
часы. Механизм - от извест- 
ного производителя СШгеп, 
противоударный и водоне- 



\ Говорят, что 128 МВ - 



I не пр едел 



проницаемый (30 мин на глу- 
бине I м) корпус. Но это не 
самое главное. В устройство 
определения времени интег- 
рирована Г5В-<флэшка», так 
что теперь можно будет «все 
свое носить с собой», просто 
надев на руку. 

Предусмотрены три модели: 
с емкостью памяти 32 МВ 
(42 евро), 64 МВ (64 евро) и 
128 МВ (93 евро). По данным 
компании, скорость работы 
через интерфейс И5В 1.1 до- 
стигает 1 МЬря при чтении и 
0,92 МЬря при записи. Часы с 
флэш-памятью умеют «'Сотруд- 
ничать» с различными опера- 
ционными системами, в чис- 
ле которых Ѵ^іпсіоѵѵ.') 98/Ме/ 
2000/ХР, Ьігшх 2.4 и выше, Мае 
05 8.6 и выше, ■ 



6АМЕВ0Ѵ В РОЛИ 
КИНОТЕАТРА 

Продажи новейшей модели 
Саше Воу Асіѵапсс 5Р начались 
совсем недавно. Тем не менее 
производители аксессуаров для 
игровых консолей, как говорит- 
ся, не дремлют и выбрасывают 
на рынок все новые и новые 
«прибамбасы», такие, как, напри- 
мер, Роскеі Ріх СапгОДе. 

Он разработан альянсом в 
составе одного из лидеров ми- 
рового рынка мультимедиа для 
карманных устройств компа- 
нии Роскеі РС Рііпи и фирмы 
Роскеіаіптеш. Как сказано в 
пресс-релизе, с помощью этого 
адаптера Сапіс Воу АаѴапсе и 
ОБА 5Р можно "заставить» пока- 



зывать полнометражные филь- 
мы и проигрывать МРЗ-музыку. 

Картридж вставляется в слот, 
предназначенный для игр, т. е. 
просто та в эксплуатации получа- 
ется беспредельная. В использу- 
емом программном обеспечении 
применяются современные тех- 
нологии компрессии, в результа- 
те чего на стандартной 64-мега- 
байтовой 50-карточке помеща- 
ется 75 минут видео. 

В США цена комплекта, в ко- 
торый входят собственно сам 
Роскеі Ріх Сапгіііде, синхронизи- 
рующий кабель, 50-сагс1 и СО- 
КОМ с «образцом фильма», со- 
ставит «59,95. Обещано, что каж- 
дый месяц будут выходить новые 
фильмы для Росксі Ріх. ■ 




Попробуем посмотреть новую 
«Матрицу» на Сате Воу? 




ИСКУССТВО В РЕМИКСАХ 

Если бы гениальный худож- 
ники изобретатель Леонардо да 
Винчи жил в наше время, стал 
бы он изображать па своих кар- 
тинах всевозможные техничес- 
кие новинки, модные устройст- 
ва и невероятные гэджсты? 

Дизайнеры из компании 
АПКА5, создавшие галерею кар- 
тин для выставки ІпГоСотіп 



С 



Мона Лиза на связи 



2003, в этом абсолютно увере- 
ны. Потому в своем проекте 
-Эволюционирующее искусство 
коммуникаций» они дорисовали 
современные устройства связи к 
картинам классиков. 

Кроме изображенной на ри- 
сунке модификации известного 
полотна "Джоконда», было изме- 
нено еще несколько знамени- 
тых творений Микелапджело, 
Кулиджа, Мюнха и Магритта - 
всего одиннадцать графических 
работ, которые намечено выста- 
вить в нюне для обозрения ши- 
рокой публики. ■ 




МІСН080РТ СТРОИТ АФИНЫ 

Лавры главного концептуали- 
ста индустрии - компании Арріс - 
не дают покоя более успешной в 
финансовом плане МісгойоГі. 
Очевидно, прельстившись внеш- 
ним видом последних творений 
-яблочников', совместно с Не\ѵ- 
Іеіі-РаскагсІ она анонсировала 
свой собственный модный ПК 
под названием А(ЬеП8 (Афины). 

Кроме футуристического 
оформления, этот компьютер 
может похвастаться встроенны- 
ми средствами для голосовой 
связи и проведения телеконфе- 
ренции, причем и микрофон, и 
камера, и колонки удачно впи- 
сываются в дизайн. Клавиатура 
и мышь используют протокол 
ВІиеюоіп. что наконец-то изба- 



вит пользователя от надоедли- 
вых проводов на столе. 

В качестве монитора служит 
сверхбыстрая и сверхдеталпзп- 
ровапная КЛ)-папель с разре- 
шением 120 сірі. временем реак- 
ции 16 мс и формфактором 
16:10, что должно облегчить 
просмотр многостраничных 
документов. 

Интересно, что Аіпепя не вы- 
ключается вообще - по нажатии 
кнопки Роѵег он переходит в 
спящий режим и обратно менее 
чем за две секунды. 

Орнентировоч пая цепа Аіпепя 
составит $1750. ■ 



[ Возможно, так будет 
выглядеть ваш домаш- 
ний ПК через пару лет 





РОБОТ-СОБЕСЕДНИК 

Вопрос Филиппа Дика о том, 
снятся ли андроидам электроов- 
цы, скоро можно будет задать 
самим андроидам. Компания 
МіВиЬівЬі анонсировала выход 
на европейский рынок своего 
нового робота. 

ХѴакаташ постоянно подсое- 
динен к Іпісгпсі и способен уз- 
навать своего владельца в лицо, 
что позволяет ему всюду следо- 
вать за хозяином и вести с ним 
непринужденную беседу с помо- 
щью большого встроенного сло- 
варя и мощных систем распоз- 



навания голоса. Робот предназ- 
начен для пожилых или боль- 
ных одиноких людей, поэтому 
он умеет определять состояние 
человека и при необходимости 
вызывать для него скорую по- 
мощь. 

При желании работники со- 
циальных служб или родствен- 
ники могут подключиться к 
ХХ'акапташ через Ішегпеі или 
мобильный телефон с тем, что- 
бы наблюдать за происходящим 
в доме глазами робота. 

Рост ХѴакатаги составляет 
около метра, масса - порядка 



ІІХМАВК ВЫПУСКАЕТ 
НОВИНКИ В ОБЛАСТИ 
ФОТОПЕЧАТИ 

Компания Іехтагк анонси- 
ровала выход нескольких но- 
вых моделей цветных струйных 
принтеров, среди которых есть 
аппараты, нацеленные на сег- 
мент фотопечати. 

В частности, объявлены фо- 
топрпнтеры Р706 и Р707. Эти 
устройства, снабженные шести- 
цветнымп картриджами, спо- 
собны печатать снимки разме- 
ром 10 х 15 см, но информации 
производителя, менее чем за 90 с 
при разрешении до 4800 х 
х 1200 арі. Функция РгесЫоп- 
Зепяе автоматически определя- 
ет качество бумаги и нодстраи- 



20 кг. Он перемещается на коле- 
сах и питается от аккумулято- 
ров, которые заряжает самосто- 
ятельно. В качестве операцион- 
ной системы в нем используется 
Мопіа ѴІ5(а Ьіпих, что, по завере- 
ниям разработчиков, обеспечи- 
вает его непрерывную работу. 

Новинка поступит в продажу 
в начале 2004 г. по цене пример- 
но 14 тыс. долл. ■ 

/ N 
Появление робота- 
прислуги не за горами. _ 
Почти по Азимову 

V у 



вает печать. Отличие модели 
Р707 от первого продукта в том, 
что в ней есть устройство чте- 
ния флэш-карт (поддерживают- 
ся форматы СотрасіРІа.Ф Туре 

I и II, Зесиге Оі§ііаІ, ЗтапМесІіа. 
Мстогу Зііск и МиКі-Месііа 
Саге!), 

Іххтагк также среди прочих 
новинок представила много- 
функциональный аппарат Х5150 
с возможностью фотопечати. За- 
явлено, что он позволяет печатать 
в цвете со скоростью 14 с./мин 
(в фоторежиме - 6 с./мин), 
коппрока і ь со" і гве і с і венно 

I I страниц. ьехтагк Х5150 об- 
ладает встроенными функциями 
РгешіопРпою и РгесіяіопЗепзе 
для улучшения печати, ■ 




служба новостей 




Ну, и как вам нравится зеркало 
«заднего вида» у клавиатуры? 



ПУСТЬ ЗДОРОВЕЕ 
СТАНУТ РУКИ! 

Видимо, этим девизом руко- 
водствовались специалисты по 
эргономике и инженеры из ком- 
пании ЗаГеТуре, разработавшие 
новую клавиатуру с неподража- 
емым внешним видом. 

Говорят, что прежде чем при- 
ступить к выпуску' столь ориги- 
нальных устройств ввода ин- 
формации, были проведены 
многочисленные клинические 
испытания, а финальной версии 
продукта, который называется 
почти так же, как и фирма (т. е. 
ЗаГеТуре), предшествовали пять 
других вариантов. 

Будущим пользователям 
«сверхэргономичной» клавиату- 



ры придется распрощаться с 
клавишами, находящимися пря- 
мо перед их глазами, поскольку 
они переместились на два -кры- 
ла*. Для печатающих вслепую 
проблема невелика. Но как быть 
тем, кто не обладает подобны- 
ми навыками? Нашлось решение 
и этой проблемы - надписи на 
Клавиатуре видны в зеркала, а 
для того чтобы их отображение 
было правильным, на сами кла- 
виши они нанесены «задом на- 
перед-. 

Чудо дизайнерской мысли уже 
доступно в онлайновых магази- 
нах многих стран, втом числе Ка- 
нады, Великобритании. Нидер- 
ландов, хотя цена, конечно, «ку- 
сается» - почти ?00 евро. ■ 



ДЕРЕВЯННЫЕ МОНИТОРЫ 

Мода на натуральные матери- 
алы, начавшаяся с замены плас- 
тиковых окоп на деревянные и с 
0([юрмления бытовой техники в 
природные цвета, перекинулась 
и на компьютерные мониторы. 

Но в отличие от своих сопер- 
ников компания Зѵѵесіх не огра- 
ничилась банальной раскраской 
пластикового корпуса, а помес- 
тила ЬСО-панслн в короба из 
настоящего дерева. 

Три разные модели ТРТ -дис- 
плеев моіут похвастаться диа- 
гональю до 19 дюймов, встро- 
енными колонками, двумя 
видеовыходамн: 5-Ѵісісо и ком- 
позитным. И конечно же, на 
первом месте стоит дизайн - в 



противовес футуристическим 
моделям конкурентов нам пред- 
лагается проникнуться класси- 
ческим внешним видом монито- 
ров, который отлично подходит 
к деревянной меблировке ком- 
нат и наверняка понравится до- 
машним пользователям. 

Цена этих интересных уст- 
ройств еще не объявлена. ■ 



Дубовый монитор - 
это похвала 






Только для настоя- 
щих чекистов 



ГЕИМПАД 

С ТУРЬОПОДДУВОМ 

Нет ничего страшнее для 
настоящего игрока, чем пот- 
ные руки во время жаркой 
• схватки». Джойстик выскаль- 
зывает из пальцев, кнопки не 
нажимаются, и вот уже само- 
довольный соперник смеется 
над неудачником. 

Теперь эта проблема реше- 
на. Новый геймпад от ^ко 
под красноречивым названи- 
ем АігРІо не просто оснащен 
резиновыми ручками, но и 



имеет мощный встроенный 
вентилятор, который обдувает 
руки играющего через мелкие 
отверстия в корпусе, причем 
интенсивность воздушного 
потока легко регулируется. 

В остальном он напомина- 
ет стандартные консольные 
геймпады. как брат-близнец. 
АігКІо выпущен в версиях для 
всех современных приставок 
по цене от $25 до $30. Моди- 
фикация под персональный 
компьютер ожидается в самое 
ближайшее время. ■ 



НОУТБУКИ ВЕРСИЯ 



УКРАИНСКОЕ ПРОИЗВОДСТВО 

150-9001:2000 



Ѵікіпд 44І./54І. 



ВСЕ 



ЧТО НУЖН< 
ДЛЯ РАБОТ 




ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ 

Благодаря современному процессору Іпіеі® Репсіит® 4 и высокоскоростной 

памяти он справится с любыми бизнес-приложениями и придется по вкусу 
самым притязательным пользователям 

МУЛЬТИМЕДИЙНОСТЬ 

Наличие встроенной веб-камеры позволит проводить видеоконференции, 

а расширяемая видеокарта обеспечит безупречное качество изображения 

КОММУНИКАТИВНОСТЬ 

Широкий выбор портов - 3x115В 2.0, РІК,. РігеѵѴіге, СОМ - позволит подключать 

любые внешние устройства 






Серия МагсоРоІо 

Портативность 

Сверхлегкие улырапортативные модели 
для мобильного образа жизни 



Серия Агдо 

Бизнес-класс 
Стильные и легкие ноутбуки бизнес-класса 
с гибкой конфигурацией и широкими 
возможностями модернизации 



Серия Мадеііап 

Мощность рабочей станции 

Полнофункциональные мультимедийные ноутбуки 
с высочайшей производительностью 



ЧТОБЫ КУПИТЬ НОУТБУКИ ВЕРСИЯ" ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ. ОБРАТИТЕСЬ К ПАРТНЕРАМ НПФ "ВЕРСИЯ" 



ДИЛЕРЫ НПФ "8ЕРСИЯ" - Винница: БИЗНЕСЦЕНТР-ДОКУМЕНТ (0432) 53-68-29. Днепропетровск: ДНЕПРКОМПЬЮТЕРСЕРВИС 
(0562) 32-06-66. НОВЫЕ СИСТЕМЫ (056) 744-67-95, ТЮЗ (0562) 36-55-19, Донецк: НЭП ЧП (062) 332-25-40. ФИТО (062) ЗВ1-32-05. 
(0622) 90-58-46. Запорожье: КОМПЬЮТЕРНИЙ ВСЕСВІТ (061) 220-94-82, МИДИС (0612) 63-57-01; 220-29-11. Киеі: ДАКО (044) 417-10-67. 
ДИАВЕСТ (044) 464-84-65, МЗ ТРЕЙДИНГ УКРАИНА (044) 227-87-75, Кривой Рог: ЕВРООФИС (0564) 92-11-41, Луганск: АНГСТРЕМ 
(0642) 52-21-93, Луцк: ДИАВЕСТ (0332) 77-43-08, Львов: КОМПЬЮТЕРНИЙ ВСЕСВІТ (0322) 97-02-59, ТГ КРЕЗ Магазины 
(0322) 96-66-70; 98-60-22. Николаев: ИН8АР (0512) 55-06-04, Одесса: Н-БИС (048) 777-70-70, ТиД (0482) 346-723: 248-911, Полтава: 
ИНФОЛ (0532) 50-99-80. Ровно: ДИАВЕСТ (0362) 62-31-76; 62-10-43.РЕНОМЕ (0362) 69-34-23, Симферополь: НАШ ПАРУС (0652) 27-57-01 

МАГАЗИНЫ В КИЕВЕ - Диааест: проспект Красных Казаков, 13, тел. 464-8-465, Домотехника: проспект Победы, 45, тел, 456-49-86, 
МВуІе: бульвар Л. Украинки, 17. тел. 254-48-80. МВуІе: проспект Победы, 20, тел. 236-20-92, Тест 98: Майдан Неэалежности. 2. 2 этаж, 
тел. 490-70-16. Трансевропа: ул. Предславинская. 51. тел. 268-94-58, ТЦ Ритм: ул. Героев Космоса, 4. тел. 247-19-18 



ПРОИЗВОДСТВО КОМПЬЮТЕРНЫХ СИСТЕМ 

ВЕРСИЯ 



Научно-производственная фирма "ВЕРСИЯ" 

02098, Украина, Киев-98. проспект Тычины, 4 
тел./факс (044) 554-2747 (многоканальный) 
е-гпаіі: іп?о@ѵег5Іуа.сот, тѵ«.ѵег5Іуа.сот 



на первый взгляд 



(С 



Что может быть проще флэш- 
диск:!? Трудно, пожалуй, при- 
помнить устройство неза- 
тейливее п стандартнее. Но, ока- 
зывается, и при подобной унифи- 
кации есть прос тор для конструк- 
торского творчества. Один из 
ярких примеров - накопитель 
ЗагШізк Сгигег. Это флэш-диск со 
сменным модулем памяти, роль 
которого выполняет обычная 
карта Зесите Эі§ііаІ (50), широко 
применяемая в КПК и цифровых 
камерах. Побывавший у нас в ру- 
ках экземпляр Сгигег укомплекто- 
ван картой емкостью 64 МВ, од- 
нако в накопителе может быть ис- 
пользована и любая другая. 

Устройство заключено в плос- 
кий корпус, напоминающий за- 
жигалку 7.ірро. Его форма и габа- 
риты таковы, что Сгигег удастся 
подключить не ко всякому слоту 



Цена- 315 грн 

Продукт 

предоставлен 

компанией -Итком": 

тел. (044) 490-9959 

Рейтинг 

★ ★★*★ 



ІІ5В, поэтому в комплект по- 1 
ставки входит короткий удли- 
нительный кабель. 

Экспресс-тест по копирова- 
нию файлов на флэш-диск пока- 
зал, что быстродействие Сгигег 
находится на том же уровне, что и 
у традиционных устройств. 

Стоимость 64-мегабайтовой вер- 
сии Сгигег чуть больше 300 грн. 
При том что цена традиционных 
•брелоков» такой же емкости вдвое 
меньше, Сгигег кажется излишне 
дорогим. Однако это впечатление 
ошибочно, так как данный продукт 
ориентирован на тех, кто уже ис- 
пользует карты 5Э. - владельцев 
РРА и цифровых камер. Несмотря 
на то что многие из этих устройств 
без проблем подключаются к ПК и 
опознаются как съемные 1!5В-дис- 
ки, нередко такой <дискетный» 
способ переноса информации бы- 



і^НШ Оригинальность и востребованность решения; ка- 

б ель-удлинитель в комплекте; разумнм цена 

■ІШШ Не работает с ЦЛМыід Сапі 

і:іалі:і:н Оптнмальньй для владельцев цифровых камер и 
РОД вариант флэш- диска - он позволяет не только 
хранить и переносить информации), но и упростить 
обмен данными с мобильными устройствами 




вает предпочтительнее. Цена 
Сгигег сопоставима с суммой, ко- 
торую придется отдать за карту 
50 емкостью 64 МВ и считыва- 
тель, купленные по отдельности. 
Так что перед нами - полезная 
вещь, предлагаемая за разумные 
деньги. Жаль только, что она не 
работает с картами МиШМеШа 
СагсІ (ММС), но это нельзя вос- 
принимать как серьезный недо- 
статок. ■ 



< 



лШк и те самые конкуренты, 
(ДМ которые не спят!», - такой 
Ш Ш была первая мысль, когда к нам 
н руки попал новый графический 
планшет компании Сепіих, Это про- 
изошло вскоре после обзора анало- 
гичного продукта от производителя 
\Ѵасот («Домашний ПК», № 5. іісиа/ 
13453). Дело в том, что МоияеРеп по 
набору возможностей и компонентов 
(графический планшет с беспровод- 
ной мышью, 1'5В-нптерфейс) в точ- 
ности соответствует Ѵоіію и, по всей 
видимости, задумывался именно как 
более дешевая альтернатива ему. 

Основное преимущество план- 
шета от Сепдв - увеличенный 



размер рабочей области в сравнении 
с Ѵйсот \Ыію. Оі і сосгаатяет 5,5 * 4 дюй- 
ма, или приблизительно 130 х 100 мм. 
что перекрывает почт все потребно- 
сти начинающих художников и обес- 
печі івает комфорті іую работу на мони- 
торах вплоть до 19 дюймов. Несомнен- 
ным достоинством МошѵеРеп яатястся 
также наличие специальных функ- 
циональных зон, при нажатнп па ко- 
торые происходит какое-нибудь дей- 
ствие (запуск приложений, вызов 
какого-либо ПКО-адреса и т. п.). опре- 
деляемое с помощью драйвера. 

В основу работы МошсРсп положен 
принцип, отличающийся от шшшета 
произволе™ \Ѵасот, - и мышь, и перо 
здесь имеют элемент питания типа 
ААА. Это положительно сказывается 
на точности устройства, но увели- 
чивает массу манипулято- 
ров, что заметно при 
использовании пера. 




Техні ічесю іс характер) ісп до М( >иче- 
Реп - на высоте: разрешение более 
4000 точек на дюйм и 512 градаций 
степени нажатия. Набор ПО также 
оставляет приятное впечатление. 
В комплект с МоинеРеп входят ути- 
литы Аппоіаіе А11 (рукописные замет- 
ки поверх любого приложения), 
Аппоіаіе (от \Ѵогс1 1 1 Реп5і^псг ( расши- 
ренная поддержка пера в приложени- 
ях МісююЙ ОКісе), Реп Сотпіапсіег 
(вызов приложений посредством 
росчерков пера). РспМаіІ (отсылка 
рукописных электронных писем). 

К сожалению, в коробке с Моше- 
Реп мы не нашли ни одного графи- 
ческого редактора, подобного СогсІ 
Раіпіег іші Стеатите Ноиче Ехргевюп, - 
ведь только они по-настоящему дают 
представление о том. для чего же до- 
машнему компьютеру творческого 
человека действительно необходим 
МоігчеРеп... ■ 



ШИ Невысокая цена; оптимальный раз- 
мер для любительского планшета 
Необходимость двух элементов пн 

танин; тяжелое перо 

ШЭПШП Отличное дополнение для домашне- 
го мультимедийного компьютера 



Цена - 282 грн 

Продукт 

предоставлен 

компанией ОаІаі_их: 
тел. (044) 249-6303 
Рейтинг 





Как обычно, спустя некоторое 
время после выхода нового 
чипа АТІ появляется очеред- 
ной «'флагманский видеокомбайн» 
АІІ-ІпЛѴопсІег. Нынешний построен 
на базе Касіеоп 9700 (приставка Рго 
в названии платы отсутствует; од- 
нако чип на ней установлен имен- 
но 9700 Рго). 

Видеокарта оснащена разъемами 
А/Ѵ Іп, А/Ѵ Оиі, САТѴ (для телеви- 
зионного кабеля) и ЭѴІ. Обычный 
разъем ѴСА не предусмотрен, так 
что мониторы без ОѴІ-входа под- 
ключаются через переходник. К 
видеовходу И выходу подсоединя- 
ются специальные кабели с набо- 
ром разъемов (5-Ѵісіео, Сотрозііс, 
аудиовход/выход). 

За «видеофункции» у этой платы 
отвечает чип АТІ Тпеаіег 200. Он 
обрабатывает аналоговый видео- 
сигнал, а также стереозвук. Тут же 



заметим, что несмотря на за- 
явленную поддержку всех ос- 
новных стандартов телеве- 
щания, украинский музы- 
кхчыіый канал М-1. ведущий 
трансляцию в КЧсат Ысгсо, 
воспроизводился исключи- 
тельно в Мопо. 

К качеству картинки при 
приеме ТВ не было поч- 
ти никаких претен-/ 
зий - по этому пара- 
метру Л11-1п-\ѴопсІсг 
Касіеоп 9700 вполне может по- 
тягаться с лучшими ТВ-тюнерами. 
Разница между 5ЕСАМ и РАЬ отсут- 
ствовала, оба стандарта принима- 
лись очень достойно, изображение 
на каналах с устойчивым сигналом 
практически не отличалось от обыч- 
ного телевизионного. 

К сожалению, общее очень при- 
ятное впечатление портят, во-пер- 




Цена - $530 

Продукт предоставлен 


^^ЕИ Ьоі этан функциональность; высокое ка- 
чество видеозахвата и великолепная 
производительность в 30 -играм 


компанией К-Тгаае: 
тел. (044) 252-9222 
Рейтинг 

★★★★-й- 


■і ііиі: 1 Очень высокая цена; некоторая неста- 
бильность в работе программного обес- 
печения 

Хороший продукт, если бы не заоблач- 
ная стоимость 



вых, цена п. 
во-вторых, не- 
сколько 'сыро- 
ватое" программ- 
ное обеспечение. 
Например, при записи по расписа- 
нию время от времени начиналась 
расеннхроннзацня звука и видео, а 
при настройке телевизионных 
каналов в таблице с их списком 
регулярно отказывались прори- 
совываться элементы интерфейса. 
Именно но этой причине мы в ито- 
ге и решили снизить рейтинг дан- 
ной карты до четырех: при цене, 
превышающей полтысячи долла- 
ров, хотелось бы все-таки видеть 
продукт, лишенный каких бы то ни 
было недостатков. ■ 



ММ 2000 

РеаІ ІпКІІііепІ МасМпеі 



ѴѴѴѴѴѴ.КІМ2000.СОМ 



Можем ли мы больше общаться? 




Компьютер РЛТШОТ ™ 
и процессор Іпіеі® Реп1іит®4 
с поддержкой технологии Нурег-Тпгеагііпд 
сделают Вашу жизнь полнее. 





репііит Ц 



Компьютеры РАТИІОТ * на базе высокопроизводительного процессора 
Репііит" 4 с поддержкой технологии НТ представляют новую технологию, 
которая повышает эффективность работы пользователей, позволяя им работать 
одновременно с несколькими ресурсоемкими приложениями. 



Компания КІМ 2000 т. (0562) 360-300, 

новый магазин пр. Гагарина, 171, т. (056) 776-69-70 



Реальные значения производительности могут изменяться в зависимости от конфигурации аппаратных средств и программного обеспечения системы. 
ІлІеІ, логотип Іпіеі, логотип ІпІеІ Іпвіае и Репііит являются товарными знаками или зарегистрированными товарными знаками ІпІеІ С]грога!іоп 



на первый взгляд 




Э то устройство появилось на 
рынке довольно давно п изна- 
чально было предназначено 
для совместного использования с 
цифровыми камерами Сатссііа 
С- 14001ДХ Потом о нем стали неза- 
служенно забывать, однако с выходом 
новых аппаратов Оіутрш этот про- 
дукт наверняка привлечет внимание 
многих фотолюбителей. 

Фильм-сканер №5-35 представляет 
собой металлический тубус, в корпу- 
се которого расположены три опти- 
ческих элемента в двух группах. На 
одном торце устройства находится 
муфта, удерживающая подвижную 
пластиковую панель с экраном и на- 
правляющими для захвата каретки со 
слайдами или пленкой, на другом - 
резьбовое отверстие диаметром 
43 мм. Чтобы использовать РР5-35, 
например, с камерами Оіутрів Са- 
теШа С-2000 2оот, С-2040 2оот, 

Цены в Киеве: РР5-35 - 
$170; конвертер СІА-1 - 



С-3040 2ооіп, С-4000 2оопі, 
С- 1040 2оот, С-5050 2оот иі 
подобными моделями, следу- 
ет дополнительно приобрес- 
ти специальное конвертерное 
кольцо СІА-1. обеспечивающее пере- 
ход с резьбы 4 1 мм (на их объекті івах) 
на 43 мм. В своих экспериментах мы 
применяли камеру С-5050 2оот пол- 
ностью в автоматическом режиме п 
были приятно удивлены результатами. 

Естественно, на качество пересъем- 
ки существенно влияет температура 
света, который мы направляем на эк- 
ран. Разработчики рекомендуют ис- 
пользовать рассеянный дневной свет 
или флуоресцентные лампы. Однако, к 
примеру, если экран устройства напра- 
вить на окно, заклеенное калькой, то 
можно с успехом работать с РР5-35 и в 
солнечную погоду. 

Нужным образом подбирая освеще- 
ние экрана фильм-сканера, легко 



Продукты предоставлены 

компанией ОаІаШх: 

тел. (044) 249-6303 

Рейтинг 

★ ★★★★ 



Ш^Шй Простота использования; фильтр для оци- 
фровки негативов; панель для центровки 

кадра 

иішиит Качество пересъемки существенно зави- 

сит от применяемого света 

іііадііит Рекомендуется владельцам камер Огупрв 
как универсальное средство для быстрой 
оцифровки дямаших фотоархивов 



добиться 
великолеп- 
ных результа- 
тов оцифровки 
слайдов, вытягивая 
темные участки и, 
наоборот, зате- 
няя светлые. Для 
пересъемки не- 
гативов приме- 
няется специ- 
альный корректирующий фильтр, 
имеющий резьбовое крепление и ус- 
танавливающийся перед экраном. Он 
существенно исправляет цветопере- 
дачу, однако насыщенность цветов 
придется повышать в фо торедакторе. 
Несмотря на то что пересъемка ма- 
териалов из-за конвертерного коль- 
ца обычно осуществляется при мак- 
симальном фокусе, изображение за- 
нимает примерно 80% площади 
кадра, поэтому светосила объекти- 
ва и размерность матрицы камеры 
играют существенную роль в этом 
процессе. ■ 



Поклонники видеоигр, пола- 
гаем, согласятся с утверж- 
дением, что компьютерные 
геймпады, за редким исключени- 
ем, не могут сравниться со свои- 
ми «приставочными» аналогами 
ни по функциональности, ни по 
эргономике. Но, к сожалению, 
напрямую подключить консоль- 
ный контроллер к ПК невозмож- 
но - не те разъемы. 

В то же время за рубежом про- 
дастся достаточно большое ко- 
личество специальных переход- 
ников, позволяющих исполь- 
зовать геймпады от разных 
консолей в компьютерных играх. 
Их популярность можно объяс- 



нить как простым нежеланием 
геймеров расставаться с люби- 
мыми контроллерами при смене 
игровой платформы, так и воз- 
можностью играть на эмуляторах 
популярных консолей с исполь- 
зованием оригинальных геймпа- 
дов - не секрет, что одной из ос- 
новных проблем эмуляции являет- 
ся обеспечение аутентичности 
управления. 

В свое время мы рассказывали об 
устройстве 5тагПоу, сегодня же к 
нам попал еще один аналогичный 
продукт - Р5Х+Ы64 115В Сопѵепег. 
Как видно уже из названия, к это- 
му переходнику можно подсоеди- 
нить сразу два разных геймпада от 
двух различных консолей - РЮпе 
и Ыіпіепсіо 64. Заметим тут же, что 
и контроллер от Р1ау5іаііоп 2 ра- 
ботает без особых про- 
ь блем. если не считать от- 



сутствия вибрации - по сути, это 
единственный недостаток дан- 
ного переходника. Все осталь- 
ные кнопки, а также аналоговые 
.мини-джойстики работают про- 
сто прекрасно. 

К компьютеру переходник 
подключается без проблем - 
хоть в комплекте и имеется дис- 
кета с драйверами, система сама 
опознала устройство и установи- 
ла его как «джойстик 4 оси, 16 
кнопок». Переключение между 
налами для N64 и Р50пе/Р52 осу- 
ществляется с помощью непри- 
метного рычажка на боку полу- 
прозрачной коробочки. Возмож- 
ность калибровки имеется, но 
реальной необходимости в ней 
нет, так что уже через несколько 
секунд после подсоединения ваш 
любимый геймпад будет полно- 
стью готов к работе. ■ 



Цена - $13 
Продукт 

предоставлен компанией 
Расіііс бате Тесппоіоду, 
«ѵга.Іік-запд.сот 
Рейтинг 
*★★★★ 



Невысокая цена; возможность 
подключения геймпадов сразу 

двух консолей 

Отсутствие поддержки вибрации у 
В ии йюс к 2; короткий шнур 
Идеальный вариант для владель- 
цев консольных геймпадов, жела- 
ющих использовать их на ПК 




Мониторы 




Ю 1Г"Е2ПЛГЕ700В17" 




Заглзипд 15" ЗМ-5515 0.28 МРН-ІІ, 
1024х768х65Нг, 800х600х85пг 




Зат&оп 18" 51 з ТП МРЯ-ІІ, ТСО-99, 
1024x768 МРЯ-ІІ 




Заплзипд 17" ЗМ-172ѴѴ 1С0 ТСО-99, 
1280x768 




ГР*> 



$299 



Ш 17' 1.17105 17" ТІТІСО ТСО-99, 1280x1024 





Затзипд 19" ЗМ-191Т 1С0 ТСО-99, 1280x1024 

^990ГР> 




Зопу 20" 50М-Х202 ТП 1.С0, ТСО-99, 
1600x1200 




Т 1Д99ГРН, 

Компьютеры 
иЫІТВАОЕ 



Принтеры лазерные 



Г 




МіпоИа МС 2300 Соіог А4 



I 



Затвипд МЫ210 А4. 600х 1 200с1рі, 
12ррт, 2МЬ РАМ, 7000стр/мес, 
картридж МІ.-45О0О2 




НРІлзегЦеІ-ІОООМ.бООХбОМрі, Юррт, 
ШЬ РАМ, 7000стр/мес / ІІЗВ/ С7 И 5А 




НР ІазеШ 3300 РгіпІ/Сору/5сап А4, 

ігооорі/изв+ірт 



Принтеры струйные 




НР РЗС-21 10 сокх А4, 2400фі, 7ррт Ыаск, 
5ррт соіог / 51645А + С65780 / ІВВ+ІРТ 




НР 0е5ІОеІ-5550А4, 1200x1 200, 
альт. 4800x1200 



Клавиатуры, мыши, джойстики 



г. Киев г. Днепропетровск пр-і Карпа Маркса, 1 1 1 , от (0562) 35-77-00 

ул.Крещатик, 18, гел. (ОМ)461-Э-чВ1, 461-9070 г. Одесса ул. Рвшелвевскав, 58, от (048) 777-0070 

пр-т Победы, 70, от. (044) 205-4949 Греческав площад», 3, от. (048) 777-44-88 

ул. Волылав Василыіовсваа, 81 , тел. (044) 252-8989ДО0/9І9І , Харьков СКОРО' пр-т Ленина, ТЦ РгЮТа 

ул. Антоновича, 1 16. тел. (044) 230-6070 г. Ивано-Франковск ул. Галицкаа, 7, от. (03422) 7-74-57, 7-74-03 

ул. Сагаидвчного, 35, от. (044)416-1548 Отдел по работе с корпоративными и ИР-ииеитами: 

ул. Маршала Тимошенко, 29, от. 1044) 241-9980 от. (044) 461-9-460 (многоканальный), е-паі: мр®и«а0е.йеу.1Я 

ул. Малышко, 3 {в "Детском МиреЧ.от. (044) 575-3002 

Системнае ингесрацив - компанив "Метаном-: от / факс (044) 461 -8885, е-таіі: ггедеблтедаіс .кю.иа, «лж.тедЛ.согп иа 




НР РпоЮЗтагі 7350 




Ерзоп Зіукв СоІоі-С82 А4, 2880х720йрі 




Ерзоп 31уІи5 РІюЮ-830 А4, 2880х720(1рі 



Сканеры 




НР &1-2300С 600х 1 200фі, А4, изв-роп, 
36Ы1, + 2кнопки 




999 ГРИ; 



Ер8оп16503и 1600х3200йрі,А4,и5В-рот1, 
48Ы*,ССО 



Колонки 



259 ГР^ 



Сгеайѵе 2400 ІМЗРІВЕ 2.1 (1 бас+2 сат, 
12 Ватт + 2x4,5 Вап) 




Сгеаііѵе 5700 ШЗИНЕ 5.1 (1 бас+5 сат, 
30Вап+1х21 +4x7 Ватт) Моу ОдіМ/ТЛЗ' 



\ллллллипі1:гасІе.иа 



советы покупателю 



о 
о 

из 



О 




АІѴЮ АІЫоп ХР 17 00-1- (1,47 6Нг) 
Материнская плата 



Чипсет ІГПВІ І845РЕ для Сеіегоп 1,70 6Нг 



Чипсет ѴІА АроІІо КТ400 для Аіпіоп ХР 



Память 



$85 



$75 



256 МВ РС2700 ОйВ З РВАМ ( 333 МНг) 
Видеокарта 



$35 



На чипе Вааеоп 9000, память 64 МВ 



$70 



Жесткий диск 



40 СВ, 7200 об/мин 



Монитор 



17" 1280 x 1024® 65 Нг 



Оптический дисковод 



СР-В0М 52Х 



Аудиоллата 



Зоила 1 Віа зіег РС 1 128 4.1 Рідііаі 
Корпус 



Міааіе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Сойедеп, Рогігех 



$70 



$160 



$25 



$18 



$25 



Клавиатура 



Р5/2, Міізиті, ЗѴЕМ 



Мышь 



Р5/2 А4Тесп, 5ѴЕЦ бепіиз 



Ф лоппи-ди сково д, куле р и пр. 
Акустика 



2.0 5ѴЕЫ 5Р5-61 1 



Модем 



$5 



$25 



$23 



Внутренни й РСІ 56К Ѵ.90 
Принтер 



$20 



Суммы для ПК на базе ІШеІ и АМО 



$627 



$617 



Ьехтагк 235, НР РезШ 3325 



$65-75 



Компьютеры и 

лучшие по к 

В этом выпуске: ІпіеІ І875Р - мы не настолько 
богаты, чтобы покупать дешевые материнские 
платы. 800 МНг Р8В длл ІпіеІ І845РЕ: обещания или 
гарантии? АШоп ХР 2500+ н пРогсе2 400 ОКга - 
наилучший вариант для приверженцев АМО. 
СеРогсе РХ 5200: названия обманчивы. Новые 
флагманы АТІ и ШѴііІіа - лучшие покупки послеза- 
втрашнего дня. 



Весна выдалась богатой на 
анонсы новых продуктов, а 
значит, летом мы пожнем 
обильный урожаи новинок. Не- 
которые стоят того, чтобы их 
ждать и копиты іа них деньги, дру- 
гие же не внесут изменений в 
наши планы покупок. 

Наиболее масштабные события 
разворачиваются на процессор- 
ном фронте. Компания ІпісІ пред- 
ставила Решіипі 4 с поддержкой 
шины Р5В 800 МНг и новый чип- 
сет І875Р, которому мы посвяти- 
ли отдельную статью. Материн- 
ские платы на базе ІпгеІ І875Р уже 
появились в продаже но цене по- 
рядка 5200 и сразу же попали в 
наш "ПК месяца" высокого уров- 
ня. Но правде говоря, мы не в вос- 
торге от идеи платить такие день- 
ги за материнскую плату, но ІпісІ 
не оставила нам выбора: уж слиш- 
ком хорош І875Р. Главное - этой 
платформы хватит не па один год, 
так что для наращивания мощно- 
сти ПК останется только менять 
процессоры. 

Для компьютеров начального 
И среднего уровня оптимальным 
выбором остается Іпісі І845РЕ, но 
его дни в наших конфигурациях 
(по крайней мере, в ПК среднего 
уровня) сочтены. На смену Іікеі 
І845 идет семейство І865, пред- 
ставители которого будут обла- 
дать поддержкой Р5В 800 МНг, а 
следовательно, и новых Репіі- 
шті 4. Важно отметить, что такую 
шину получат не только топ-мо- 
дели, но и процессоры среднего 
класса. А значит, мы столкнемся 
со множеством ситуаций, когда 
за одни и те же деньги станут 
доступны Репііит 4 с разной 



производительностью. Напри- 
мер, Решіит 2.40 ОНг с 400 МНг 
Р5В будет предлагаться наряду с 
более быстрым РепЙШЯ 2.40В (II Ь 
с 533 МНг Р5В и самым скоро- 
стным Решішп 4 2,-ЮС ОНг с 
800 МНг Р5В. 

Из анонсов последних моделей 
материнских плат на базе ІпіеІ 
І845РЕ может сложиться впечат- 
ление, что Р5В 800 МНг не явля- 
ется прерогативой лишь новых 
чипсетов Ішеі. Некоторые произ- 
водители обещают решить про- 
блемы совместимости с новыми, 
'800-мегагерцевымік Репіішп 4 
простым обношіением ВІ05. Та- 
кое стремление продлить жизнь 
существующей плафтормс, конеч- 
но же. похвхіьно. И если уж по- 
купать Материнскую плату на базе 
ІшеІ І845РЕ, стоит присмотреться 
к этим «новомодным» моделям. 
Однако по спецификациям Іпіеі 
чипсеты серии І845 не должны 
эксплуатироваться в таком ре- 
жиме. И наш собственный опыт 
с установкой Репіішп 4 3 ОНг 
(800 МНг Р5В) на подобные ма- 
теринские платы лишь под- 
тверждает это правило. Некото- 
рые просто не запускаются, дру- 
гие работают нестабильно, требуя 
дополнительного охлаждения. 
Одним словом, чем покупать сей- 
час материнскую плату с обещан- 
ной поддержкой 800 МНг РЪВ, луч- 
ше переплатить за модель на но- 
вом чипсете с гарантированной 
поддержкой новых процессоров. 

Главными событиями в стане 
АМО стали выход Аіпіоп ХР 
3200+ с 400 МНг Р5В и офи- 
циальное представление чип- 
сетов МѴісііа пРогсе2 400 и 



комплектующие: 

упки месяца 



пРогсс2 Шта 400. Но нас в боль- 
шей пепсин взволновало другое: 
н продаже появился Аіпіоп ХР 
2500+, который мы не ожидали 
так быстро увидеть в наших 
краях. Напомним, что 2500+ - са- 
мая удачная модель из старших 
АіМоп ХР. При стоимости около 
$150 этот СРІ) обладает всеми 
главными достоинствами топо- 
вых процессоров А\Ю, а имен- 
но, 512-кплобайтовым 1.2-кэшем 
и частотой Р5В 333 МНх. Разве 
что тактовая частота у Аіпіоп ХР 
2500+ невелика - 1,83 СНх, но 
это несложно изменить с помо- 
щью разгона. Еще проще увели- 
чить частоту Р5В до 400 МНх при 
правильном выборе материнской 
платы. Таким образом, Аіпіоп ХР 
2500+ вместе с пРогсе2 Шга 400 - 
великолепная возможность для 
энтузиастов получить ту произ- 
водительность, о которой они 
всегда мечтали, но позволить 
себе не могли. 

Интересно, что сейчас реко- 
мендованные нами системы вы- 
сокого уровня на базе Аі\Ю и Ішеі 
сравнялись по быстродействию. И 
если первая экономичнее, то вто- 
рая более перспективна. Есть все 
основания надеяться, что ны- 
нешние материнские платы на ос- 
нове ІшеІ І875Р окажутся пригод- 
ными и для 0,09-микронных 
Репіішп 4, в то время как воз- 
можности модернизации систе- 
мы на базе пРогсе2 Щй 400 бу- 
дут ограничены Аіпіоп ХР 3200+ 
(вероятность появления модели 
3400+ очень мала). 

Теперь о других горячих но- 
винках сезона. Видеокарты 
СеРогсе РХ 5200 стали главной 
интригой для фанатов компью- 
терных игр, ведь они при своей 
скромной цене поддерживают 
ЮгееіХ 9, чем выгодно отлича- 
ются от СеРогсе4. Однако этим 
все их достоинства и исчерпы- 
ваются. По скорости в большин- 
стве игр СеРогсе РХ 5200/ІЛіга 
значительно уступают ОсРогсе4 
ТІ4200 и Касіеоп 9500, а следо- 
вательно, не смогут обеспечить 
комфортную игру при высоких 



установках качества графики. 
При общем низком быстродей- 
ствии поддержка новых графи- 
ческих технологий - не более 
чем рекламный трюк, игрокам 
воспользоваться этим преиму- 
ществом не удастся. 

Итак, оптимальным выбором 
в среднем классе остается Се- 
Рогсе4 ТІ4200 64 МБ стоимостью 
около Я 30. Альтернатива - 
Касіеоп 9500, хотя и с более низ- 
ким быстродействием, зато под- 
держивающий новые графичес- 
кие технологии ОігесіХ 9. На 
данных чипах встречаются и до- 
рогие модели, но при цене свы- 
ше Я 50 они внимания не заслу- 
живают. В категории от $200 бе- 
зусловным лидером является 
Касісоп 9700 (не Рго). Образовав- 
шийся вакѵум в диапазоне от $150 
до $200 должны заполнить но- 
вые видеокарты СеРогсе РХ 5600 
н Касіеоп 9600. которые появятся 
на рынке в ближайшее время. 

Что же касается видеокарт до 
$100, здесь СеРогсе РХ 5200/ІШга 
может занять лидирующее поло- 
жение, если только цена не под- 
ведет и не будет проблем с доступ- 
ностью. 

С выходом на рынок нового 
флагмана - СеРогсе РХ 5900 - 
соотношение СИЛ вновь изменит- 
ся в пользу МѴісііа. Этот графиче- 
ский процессор быстрее Касіеоп 
9800 Рго - текущей топ-модели 
АТІ, и видеокарты на его базе ли- 
шены конструктивных недостат- 
ков СеРогсе РХ 5800, о которых 
мы рассказпи в статье «Кинема- 
тографический процессор МѴісііа 
СеРогсе РХ». Тем не менее Касіеоп 
9800 Рго гораздо раньше дойдет 
до нашего рынка, и есть основа- 
ния полагать, что по соотноше- 
нию цена/производительность 
он окажется более выгодным ва- 
риантом, чем СеРогсе РХ 5900. И 
уж точно не вызывает сомнений 
то, что среди видеокарт высокого 
уровня оптимальным выбором 
останется Касіеоп 9700, тем более 
что стомость таковых начала не- 
уклонно двигаться в направлении 
отметки $200. ■ 




Процессор 


ІігіеІ 


АІѴЮ 






Іпіеі Репііит 4 2,40В 6Нг (533 МНі РЗВ) 


$170 








АІѴШАІпІоп ХР2100+ (1,73 6Нг) 




$85 




о 


Материнская плата 








Чипсет Іпіеі І845РЕ для Репііит 4 


$100 






Е 

X 


Чипсет МѴіаІа пРогсе2 для АІЫоп ХР 




$115 




5> 


Память 






Ж 

СП 


2x256 МВ РС2700 00К 50ВАМ (333 МНг) 


$70 




го 
о 
о 


Видеокарта 








со 











На чипе 6еРогсе4 ТІ4200, память 64 МВ 



Жесткий диск 



80 6В, 7200 об/мин 



Монитор 



17° 1600 x 1 200 @ 75 Нг 



Оптический дисковод 



$140 



$105 



$220 



РУР-ВОМ/ СР-ВУУ СотЬо 
Ауди оплата 



Зоипсі Віазіег Ыѵе! 5.1 Рідііаі 



Корпус 



МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп , Сгііепес, ЕІапѴИаІ, ЕпІідМ 
Клавиатура 



$80 



$35 



$85 



Ьодііесгі Оп юе ІШет пеІ КеуЬоага 1 , Р5/ 2 
Мышь 



Оптическая, Р5/2+УЗВ 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 



5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 



$15 



$25 



$35 



$85 



Модем 



«Вектор» 6ѴС Р.21 



Суммы для ПК на базе ІпІеІ и АІѴЮ 



Принтер 



$65 



$1230 $1160 



Ерзоп ЗТуІиз Р поіо 830, Сапоп І320 
Сканер 



$120 



Місгоіек ЗсапМакег 3800 



Источник бесперебойного питания 



Резервный ИБП 300 В»А 



$90 



$75 



советы покупателю 



СУ 

(в 



э 

< 
о 

а: 



Процессор 



ІЧипсет Іпіеі І875Р для Репііит 4 




ІШеІ РегИ іит 4 _2,40В 6Нг (533 МНг Р5В) 



АМР Айіоп Х Р 2500+ (512 КВ Ц-кэш, 1,83 6 Нг) 
Материнская плата 



ЧипсетМуійіа пРогсе2 УИга 400 для АІпІопХР 
Память 



2x256 МВ РС3200 РРЙ 5РЙАМ (400 МНг) 
Видеокарта 



СР-ВѴѴ 48Х/24Х/48Х 



Аудио плата 



На чипе В агіеоп 9700, пам ять 128 МВ_ 
Жесткий диск 



120 6В, 7200 об/м ин, кэш 8 МВ, ѴѴе зІегп Ріді іаі ѴѴР1 2 0^^В 
ЮР-монитор 



17" Затзипд ЗупсМазІег 1 72Т/1 72ѴѴ 



Оптический дисковод 



РѴР-Й0М16Х/48Х 



Зоипсі В Іазіег Аигіід у 2 

Корпус 

МісІсІІе Тоѵтег АТ Х 300 Вт А Ореп, Спі еНес, ЕІап ѴітаІ, ЕпІідМ 



К лавиатура 

І.одИесп Іпіетет. Ы аѵіда^о г. Р5/2+ ІІ5В 
Мышь 



Оптическая, Р5/2+ІІ5В 



Ф лоппи-ди сков од, кулер и п р. 



Акустика 



5.1 АКес 1.апзіпд 5100 



Модем 



«Вектор» 7.уХЕІ. Отпі 56К 



Суммы для ПК на базе ІпіеІ и АМР 



$250 



$145 



$580 



$50 



$65 



$125 



$85 



$35 



$40 



$35 



$165 



$75 



$2110 



$2020 



Принтер 



НР РезШ5550, Ер зопЗІуІиз Р по1о915 
Сканер 



$150-220 



Углах Азіга 4700, НР Зсагкіеі 4470С 



Источни к бесперебойного пи тания 

Резервный ИБП 650 В«А 



$125-160 



$120 



Модель 



Планшетные сканеры 

Мизіек ЗсапЕхргезз 1200ЫВ РІиз 

НР .Зсаіьіеі 2300 

НР ЗсаіьІеІ 3500 

Місгоіек Зсап Макег 4800 

Углах А$1га 4700 



Рейтинг 



«иѵѵ.ііс.ііа 
/#### 



Еозоп Регіесііоп 2400 РлоІо_ 
Елзоп РегІес«іоп ЗгоОРлоІо 
Струйные принтеры 

Ьехгпагк 235 

НР ОезШ3325 

Ерзоп ЗІуІид С62 



Ж. 



72 



85 



100 



125 



240 



400 



Сапоп 8330 Рпоіо 
Еріо п Зіуіиз Рпог о 830 
НР ОевЫеІ 5550 



НРРпоіозтагІ 7150 

ЕошіЗІѵІиз РпоІоИЗ 

Джойстики 

Сепіиз РІідгіІ 2000 Р-23 

Цідііесгі УѴіпдтап Ехігете ОідіІаіЗР 



55 



65 



90 



110 



115 



140 



170 



190 



★★★★★ 



★ ★★★★ 
★★★★★ 



★ ★★★★ 



★★★★★ 



ТпгизІМазІегТор Сип Рох 2 Рго ЗІіоск 



ЬодИес п Ргееоот 2.4 Согоіезз ^оузЦск 
ТЬгизІМазІег Тор бил АпегЬиглег II 



15 



37 
55 
65 



★★★★★ 



★★★★★ 



★★★★★ 



★★★★★ 



65 



★★★★★ 



Ьодйесп Шіпдтап ЗІгіке Рргсе 30 

Игровые руля 

ЗѴЕМ НоскРіге ЗІаг Оеіихе 



70 



Ілдііесп уѴіпдтап Рогтиіа Рогсе 6Р 



ТпгизІМазІег Рогсе РееоЬаск Касіпд ИЬееІ 

Іл дііесп М ОМО Рогсе 

Мобильные телефоны 

Зіетепз А50 



36 
63 

105 | ★★★ ★★ 



★ ★★★★ 



160 ★★★★ ★ 



МоІогоІаТ191 



АІсаІеІ ОлеТоисп 511 



АІсаІеІ ОпеТ оисІ) 525 
Моіогоіа СЗЗО 
Зіегпепз С55 



Ю-ѴУ3000 



ІЧокіа 351 Оі 
Зіетепз МЕ45 



Золу Егісззоп Т300 



АІсаІ еІ ОпеТои сЬ 715 

Ю-5200 

Зі етеп з ЗЬ45і 
Затзипд 8СН-А800 



Золу Егісззоп Т68І 



Зіетепз 555 



Затзипд ЗСН-Т1 00 
Затзип д ЗСН-3300 
Мокіа 7650 



90 



110 



120 



130 



★★★★★ 



★ ★★★★ 



★★★★★ 



140 



150 
170 



190 



180 



190 



210 



260 



260 
260 



265 



360 



360 



430 



500 



★★★ ★★ 



★ ★★★★ 



★ ★★★★ 



±±±±* 



+++++ 



_*_**★★ 



★ ★★★★ 



10426 



11923 



9213 



13143 



13143 



13143 



13143 



13143 



15215 



9533 
9533 



9533 



9533 



9533 



9783 



9783 



9783 



9783 



11917 



13137 



13137 



13137 



12821 



11917 
11917 



11524 



11917 



11917 
6491 



11917 



12822 



11225 



★★★★★ 12824 



10891 



Таблицы рубрики "Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «НоІ Ііпе» (ѵѵѵѵѵѵ.ііс.ііа/пі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте «Ноі Упе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1234, статья о нем 
находится по адресу ѵшѵѵ.іІс.иа/1234. 



I Модель 


Цена, 
$ 


Рейтинг 


ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа 1 
/#### 1 


ііиЛппвый Лптпкямепы 










ОІутриз Сатеша С- 120 


210 


★ ★★★★ 


10422 


Сапоп РоиегЗпоІ А200 


220 


- 


- 


ОІутриі Сатесііа С-220 2оот 


280 


★★★★★ 


10422 


Сапоп РожегЗпоі А60 


325 


★ ★★★★ 


- 


№коп Сооіріх 2500 


360 


★★★★★ 


10902 


ОІітриз ОідгІаІ гф 300 


415 


★★★★★ 


12836 


Копіса ОідііаІ Веѵіо КО-4002 


430 


★★★★★ 


11235 


Сатегііа С-4000 2оот 


510 


★★★★★ 


13144 


Сапоп ОідіІаІ ІХЫЗ 400 


515 


★★★★★ 


- 


Оіутриз СатеШа С-740 ІЛІга 2оот 


540 


- 


- 


Мкоп Сооіріх 4300 


630 


★★★★★ 


12440 


МіпоІІа Оітаде Р300 


690 






Сапоп Роѵгегёпоі 850 


695 


★★★★★ 




ОІутриз Сатейіа С-5050 2оот 


860 


★★★★★ 


12490 


Сапоп РожегЗпоІ СЗ 


965 


★★★★★ 


12490 


Зопу СуоегЗпоІР717Ѵ 


1130 


★★★★★ 


12490 


Шоп Сооіріх 5700 


1400 


★★★★★ 


12490 


ОІутриз Сатвйіа Е-20Р 


1420 


★★★★★ 


12490 


ЧриігпвкіР платы 


Зоипй Віазіег РС1 128 4.1 Оіоііаі 


_18 






Зоипа" ВІазІег ЦѵеІ 5.1 йідііаі 


35 


★★★★★ 


12444 


Зоипй Віазіег Аисііду 


65 


★★★★•й- 


12444 


Теггаіес ЗіхРаск 5.1 + 


75 




12444 


ЗоипЛ ВІазІег Аигііду 2 


125 


★★★★★ 


12444 


Негсиіез Саше ТИеаіге ХР 6.1 


115 


★★★★* 


7788 


Теггаіес ОМХ бЛга 24/96 


220 


★★★★★ 


9538 


$оип(І Віазіег Аийіду 2 Ріаііпит 


200 


★★★★★ 


12444 


ЭПТ-мпнитппы 


17"І.СРІатгопЕ2Т710РН 


155 


★★★★★ 


13448 


17" 8аіл$ипд ЗупсМазІег 765МВ 


180 


★★★★★ 


13448 


1ГА0С7А+ 


195 


★★★★★ 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазІег 757МВ 


210 


★★★★★ 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазІег 757ИР 


225 


★★★★★ 


8080 


17" МЕС МиНіЗупс РЕ791 5 В 


240 


★★★★★ 


13448 


19" Затзипд ЗупсМазІег 959ПІР 


330 


★★★★★ 


11532 


19"РЫІІР8 ВгіІІіапсе 109Р40 


410 




12564 


Жесткие диски 7200 об/мин 






40 СВ МахіОГ О740Х 


69 






40 СВ ѴѴезІегп Рідііаі 1ЛЮ400ВВ 


70 




10137 


40 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ 8Р4002Н 


71 






40 СВ Зеадаіе Ваггасигіа АТА IV 


73 






80 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ ЗР8004Н 


99 


★★★★★ 


12830 


80 СВ «ейвт ОідіІаІ ѴЛ)80Ш 


110 


★★★★★ 


12830 


80 СВ ІВМ/ННасЫ ІС35Ю90АѴѴ207-0 


_ЛМ 






120 СВ ІЛІезІет ШаіІаІ ѴѴ01 200^В 


145 




10137 


Дкгиггтииргкир г.ыптрмм 


гП8ѴЕИІ<!Р!і.611 


23 






4.1 АНес І_апзіпд 641 


270 


★★★★★ 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


★★★★★ 


9529 


5.1 8ѴЕИ НТ-485 


162 


★★★★★ 


11526 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 йідііаі 


270 




9529 


5.1 Сгеаііѵе МеоаѴѴогкз ТНХ 5.1 550 


315 




12436 


Пптиирркир мыши 


МісгозоІІ ѴѴІіееІ Моизе ОрІісаІ 1 .1 А 


15 






Місгозогі ІпІеІИМоизе ОрІіса1 1.1 


27 


★★★★★ 


9784 


ЬодНесп РіІоІ ѴѴпеаІ Мои$е ОріісаІ 


28 


★★★★★ 


9784 


МісгозоП Ехріогег З.ОА 


35 


★★★★★ 


9784 


идИесЬ МХ300 


45 


★★★★★ 


11527 


І.оді1есп МХ500 


55 




11931 




Качество выше цен/ 



лѵлѵ сотрем 



Работайте, 
играйте, 
общайтесь 
с друзьями - 
все одновремі 



I 



Вам это под силу, если Ві 
используете ПК ОеЮсж" 
на базе процессора 
ІпІеР РепІІипг*4 

с технологией НТ. 





даз 



репііит 



АКЦИЯМ! С 16.04 по 30.06. 2003г. 

Купи ПК ОеІЛсз" с процессором ІпіеГ Репііит® 4 
с тактовой частотой 2.4 СНг или выше - 
получи внешний МОДЕМ!!! 



Компьютерные салоны 
"Гигабайт" 

ул. Ивана Кудри, 20, 

/** "Дружбы Народов"/, 
тел.: (044)531-9728, 
268-6553 

ул. Большая Житомирская, 6, 

/м "Майдан Незалежности'У. 
тел.: (044) 229-8643. 

229-8476. 

237-6715 

просп. Маяковского, 10, 

/ "Троещина'У, 
тел.: (044)515-8475, 
536-0923 



Магазины ОеКісв 

ул. Горького, 24, 

/м "Пл. Льва Толстого"/, 
тел.: (044) 220-5344 

г. Севастополь, 
ул. Одесская, 27, 

тел.: (069) 255-7700. 

254-0328 

Торговый центр Изумруд 
"Аудио-Видео", 2 этаж, 
ул. Декабристов, 9, 

/м "Харьковская"/, 
тел.: (044) 562-6699 



тестовая лаборатория 





естиру^ 

Тарас Олейник, Роман Хархалис 



1 пришло. 

15- дюймовые модели 



Прогресс неумолим: традиционные мониторы неуклонно вытесняются 
жидкокристаллическими. Модели с (.СП 15" практически сравнялись по цене 
с ЭЛТ-дисплеями 17", и все больше покупателей принимают решение в поль- 
зу новой технологии. «Пришло ли время 1.С0 в Украине?» - спрашивают наши 
читатели, и мы уверенно отвечаем: «Да!». Дело только за выбором модели. 



Всего полгода назад наибо- 
лее дешевыми были модели 
стоимостью $410-420. и вот 
самая низкая цена на устройство 
с диагональю экрана 1 5" составля- 
ет уже $285. ч то всего на несколь- 
ко десятков долларов выше, чем у 
высокомассных мониторов с 17- 
дюпмовым кинескопом, с кото- 
рыми [.СО 15" сравнимы по ато- 



щади изображения. При этом 
речь идет не об устаревших мо- 
делях, а об устройствах последне- 
го поколеі и ія. Снятые с проі ізвод- 
ства продукты при этом стоят 
прі мерно столько же. так что сде- 
лать выбор в их пользу можно 
разве что из-за каких-то специфи- 
ческих особенностей. 

Большая часть моделей с диа- 
гональю матрицы 15" стоит от 
$290 до 5330-340. Наряду с мони- 
торами, имеющими посредствен- 
ные характеристики, за эту цену 
можно купить И очень удачные 
ІХЮ. демонстрирующие качест- 
венную картинку и привлекатель- 
ные внешне. Они отличаются от 
более доропіх моделей в основ- 
ном скромной оснащенностью п 
простой конструкцией. 

15-дюймовыс ЖК-дисплеи вы- 
сокого класса предлагаются по 
цене 8360-420. Они могут отли- 
чаться от младших представите- 
лен линеек улучшенным изобра- 
жением, но более четко их диф- 
ференцирует наличие различных 
«примочек»: интерфейса ПѴ1, по- 
воротного дисплея, дополнитель- 
ных видеовходов, реже - улучшен- 
ный дизайн и более качественные 
материалы корпуса. 

Как видим, рассматриваемые 
мониторы уже окончательно пе- 
решли из разряда элитных про- 
дуктов в масс массовых изделий, 
причем даже по меркам украин- 
ского покупателя, что имеет как 
положительные, так и отрица- 
тельные стороны. К первым отно- 
сятся богатство выбора и продол- 
жающееся снижение цен. Однако 
• демократизация* небольших 
ІСО порождает и отрицательные 
тенденции: в погоне за удешевле- 
нием изделий производители от- 
казываются от дорогих решений, 
улучшающих качество, и просто 
-приятных полезностей». В но- 
вых 15-дюймовых мониторах 
уже не найти лучших по цвето- 
передаче МѴА- и ІР5-матриц 
(практически во всех использу- 
ется самый дешевый тип матриц 
ТN + Рііт). цифровой интер- 
фейс ОѴІ есть только в дорогих 
моделях, да и в них может не 
быть соответствующего кабеля, 
который приходится приобре- 
тать отдельно. Однако справедли- 
вости ради отметим, что боль- 
шинству пользователей (а массо- 
вый продукт всегда создается 
именно с учетом требований 



••большинства') эти дополнения 
обычно не нужны. 

Главное направление развития 
ІХЮ-мош поров сегоді ія, безуслов- 
но. - сокращение времени реак- 
ции матриц, ятияющего на каче- 
ство отображения динамичных 
сцен в играх и фильмах. Лучши- 
ми пока являются І.СО с полным 
временем реакции 16 мс - они 
все чаще встречаются в новых мо- 
делях, причем применение такой 
матрицы практически не удоро- 
жает устройство: значительная 
часть как 15-. так и Р-дюймовых 
дисплеев с быстрыми матрицами 
относится к начальному уровню. 
Теоретически такое ускорение 
неблагоприятным образом ска- 
зывается на цветопередаче, так 
как происходит в том числе и за 
счет упрощения электронных 
схем обработки изображения. Од- 
нако такое ухудшение •обычный» 
пользователь, если он не профес- 
сиональный дизайнер, замечает 
далеко не всегда. 

Разрешение абсолютно всех со- 
временных 15-дюймовых ЖК-.ма- 
трпц составляет 1024 х 768 точек. 
Именно в этом графическом ре- 
жиме монитор обеспечивает мак- 
симальное качество изображения. 
В более низком разрешении про- 
исходит интерполяция картинки, 
при этом она «растягивается- на 
весь экран (альтернативный ре- 
жим, в котором изображение вы- 
водится "пиксел в пиксел - к цен- 
тре экрана, уже давно исчез из 
дисплеев 15"). при этом сильно 
страдают и качество, и скорост- 
ные характеристики матрицы. 
Так что при приобретении ІСВ 
учтите, что играть вам отныне 
придется именно в таком разре- 
шении, а для этого і іужеі і совремеі і- 
ный. не устаревший, компьютер. 

Мы решили протестировать по 
возможности все доступные на 
рынке и перспективные (т. е. не 
снятые с производства) модели 
ИЮ-мониторов 15" с полным вре- 
менем реакции 30 мс и быстрее, а 
значит, в принципе пригодные не 
только для работы с документами 
и Ішегпеі. по и для воспроизведе- 
ния видео и динамичных игр - 
другими словами, те, которые мо- 
гут заинтересовать домашнего 
пользователя. 

УЧАСТНИКИ ТЕСТИРОВАНИЯ 

АОС ЬМ520А - один из самых 
доступных по цене мониторов, 



попавших в пашу Тестовую лабо- 
раторию. Это устройство средш іх. 
как для современных ЬСО 15", 
размеров, простой конструкции, 
со встроенной акустической си- 
стемой. Платой за малую толщи- 
ну, как это обычно бывает, стала 
необходимость использования 
внешнего блока питания. Очень 
удобной в работе оказалась фир- 
менная система настройки с по- 
мощью нажимаемого управляю- 
щего колесика и простого меню. 
Монитор выдает вполне качест- 
венное ста тическое изображение, 
хотя для работы с фотографиями 
глубины цвета все же недостает: 
на цветовых растяжках мы на- 
блюдали хорошо заметные поло- 
сы. Быстродействие матрицы 
вполне соответствует заяаченным 
характеристикам, т. е. невысоко. 
Однако яркость шлейфов за кон- 
трастными объектами не очень ве- 
лика, так что для просмотра видео 
этот недостаток не критичен. В 
итоге Щ520А хорош в роли мо- 
нитора для офисных приложений 
и Іпіегпеі. но недля мультимедий- 
ных задач. 

Оба дисплея Вегщ. побывавших 
у нас, оснащены матрицами со 
временем реакции 16 мс Младшая 
модель - РР5575 - собрана в кор- 
пусе средних размеров и доста- 
точно большой толщины, но зато 
оборудована встроенным блоком 
питания. Набор управляющих кла- 
виш и продуманное меню делают 
настройку этого монитора про- 
стой и эффективной. То же каса- 
ется и старшей модели, РР581». 
Она отличается от младшей пере- 
работанным дизайном - умень- 
шенной толщиной и съемной под- 
ставкой. Такой монитор удобно 
вешать на стенку, благо, специаль- 
ное крепление входит в комплект 
поставки. Также у старшей моде- 
ли имеется встроенная акустика. 

Несмотря на -кровное родство» 
этих устройств, качество изобра- 
жения у них немного разное, хотя 
отличия не очень велики. Любо- 
пытно, что лампы подсветки у обе- 
их моделей, по-видимому, распо- 
ложены крест-накрест по диагона- 
ли матрицы: в этих местах на 
экране, заполненном одним цве- 
том, просматриваются подсвечен- 
ные области. Общими являются 
хорошее отображение черного, 
грамотная работа с цветом, обес- 
печивающая естественное, без ис- 
кажении и огрублений, воспроиз- 



ПОЧУВСТВУЙТЕ РАЗНИЦУ 



ѴѴІПСІОѴѴ5 

Первое, на что обращает вни- 
мание счастливый обладатель 
нового 1-С0-монитора, - это уве- 
личение четкости картинки, ис- 
чезновение «мыла», расфокуси- 
ровки, цветных ореолов, возника- 
ющих из-за несведения лучей, 
принципиальное отсутствие гео- 
метрических искажений. Собст- 
венно, это то, ради чего покупа- 
ется 1_С0-монитор. 

Динамичное 
изображение 

На самом простом примере - 
плавной прокрутке текста - вид- 
но, что на 1С0 буквы теряют на- 
сыщенность и четкость в большей 
степени, чем на кинескопе. За 
ними образуются шлейфы, длина 
и интенсивность которых зависят 
от времени реакции матрицы. 

Фотография 

На Щ0 вы увидите более яр- 
кие, насыщенные цвета, чем на 
ЭЛТ. В определенной степени это 
хорошо, однако может случиться, 
что контрастность будет завыше- 
на, некоторые детали - потеря- 
ны из-за меньшей глубины цве- 
та, опенки неестественно яркие, 
в темных областях элементы 
сливаются. Именно это и подра- 
зумевают, когда говорят об "ис- 
каженной», «кричащей» цветовой 
гамме, характерной для НИЗ. В 
большинстве случаев это неза- 
метно для обычного пользовате- 
ля или убирается путем настрой- 
ки, но иногда такие проблемы не- 
устранимы. 

Видео 

и динамичные игры 

Длинные шлейфы за движущи- 
мися цветными объектами на со- 
временных ЖК-дисплеях уже не 
встречаются, не стоит бояться 
этих пережитков прошлого. Но и 
идеальным динамичное изобра- 
жение бывает не всегда. Недоста- 
ток скорости реакции матрицы 
проявляется главным образом в 
потере резкости картинки. Осо- 
бенно это ощущается в играх, где 
есть масса мелких, заведомо чет- 
ких деталей (надписи, рисунки 
текстур и т. д.) и объектов, на ко- 
торые нужно очень точно навести 
прицел. 



тестовая лаборатория 



Рейтинг 
Цена - 8290 




Неплохой выбор для работы с документа- 
ми и Іпіемеі, но для фото и видео он не 
так хорош, как хотелось бы 



ВВОД РР5578 

Рейтинг "А"Аг "А" "Лг 
Цена - 8310 



ВЕНО №5818 

Рейтинг іскіскіг 
Цена - 8365 



і 




Отличный универсальный монитор, лишь 
немного уступающий победителям по цве- 
топередаче и быстродействию 



Высокое качество изображения сочетается с 
удачным дизайном, лучший выбор для тех, 
кто хочет повесить монитор на стену 



ведение фотографий, а также не- 
плохие динамические характери- 
стики. Впрочем, как показало пря- 
мое сравнение мониторов с 16- 
мнллисекундными матрицами, 
оба дисплея Вепц не самые бы- 
стрые в своем классе, хотя для 
видео и игр их скорости вполне 
достаточно. Однако из-за особен- 
ностей цветопередачи и более вы- 
сокой контрастности динамичес- 
кие искажения на РР58І5 кажутся 
меньшими (младшая модель про- 
сто не позволяет выставить нуж- 
ный для этого уровень контраста). 
Еще одна интересная деталь: в ру- 
ководстве пользователя РР581* 
сказано, что монитор поддержи- 
вает режим 1280 х 1024 точек. 
«Родное» разрешение матрицы 
все-таки составляет 1024 х 768 
пикселов, но электроника может 



оораоотать этот сигнал, интерпо- 
лирует его и выводит на экран. О 
качестве говорить не приходится, 
но сама возможность радует - она 
можег здорово выручить, если слу- 
чайно был устаноачен неправиль- 
ный видеорежим. 

В итоге оба дисплея очень хо- 
роши и вполне оправдывают 
свою цену в тех случаях, когда 
нужен универсальный монитор 
-для всего понемножку» - то есть 
для обычного домашнего поль- 
зователя. 

СТХ 8530 нриатекает внимание 
в первую очередь благодаря ны- 
годным условиям гарантии: для 
всех модепей последнего поколе- 
ния производитель гарантирует 
отсутствие «битых» пикселов в те- 
чение 101 дня с момента приоб- 
ретения. Это компактный, тонкий 



ТИПЫ ЖК-МАТРИЦ: ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ 



+ Рііт 

+ Низкая цена 

+ Малое время реакции 

- Ограниченный угол обзора 

- Неидеальный черный цвет 
ІР8 

+ Глубокий черный цвет 
+ Точная цветопередача 
+ Широкий угол обзора 

- Высокая стоимость 

- Медленная реакция 



МѴА 

+ Глубокий черный цвет 
+ Точная цветопередача 
+ Широкий угол обзора 
+ Достаточно быстрая реакция 

- Высокая стоимость 
РѴА 

+ Точная цветопередача 
+ Широкий угол обзора 
+ Малое время реакции 

- Относительно высокая стоимость 



Больше информации о принципах действия ЖК-дисплеев различных типов 
можно найти здесь: тлѵ4.Іотв(іаг(Іше.сопі/сІІ5рІау/20020І !4/Ы-08.ІіІтІ. 



монитор с выносным олоком пи- 
тания. Качество изображения у 
8530 оказалось неожиданно высо- 
ким: на фотографиях нет избы- 
точного контраста, параметры 
цветопередачи легко настраива- 
ются. К тому же в этой модели есть 
полезные реіулнровки: отключае- 
мый дизеринг, что позволяет вы- 
бирать между быстродействием и 
качеством отображения фото, а 
также дополнительная функция 
сглаживания, улучшающая вид 
картинки в «неродном» разреше- 
нии. Однако быстродейсгаие ма- 
трицы в этой модели оставляет же- 
лать лучшего. В итоге за такую 
цену это - отличный монитор для 
работы со статичной графикой. 

Новая модель Нашоі Н550 с 
интегрированной акустикой от ли- 
чается привлекательным дизай- 
ном и имеет встроенный блок пи- 
тания. При каждом нключенин 
происходит автоподстройка фазы 
сигнала, улучшающая четкость, 
что делают далеко не все монито- 
ры. Качество изображения нахо- 
дится на обычном для бюджетных 
дисплеев уровне - оно вполне до- 
статочно для работы и Іпіегпеі. 
Единственным серьезным недо- 
статком яачяется излишняя «засве- 
ченность» матрицы при отображе- 
нии черного цвета, из-за которой 
он выглядит серым. Зато быстро- 
действие дисплея на высоте: он 
почти без смазывания демонстри- 
рует динамичные сцены в играх и 



| видео. «Для дома» вообще это не- 
плохое решение, хотя владельцам 
цифровых фотоархивов, трсбова- 
телыіым к корректной цветопере- 
даче, оно вряд ли подойдет. 

В линейке Ю сегодня присут- 
ствуют как модели предыдущего 
поколения, так и новинки. К пер- 
вым относятся 1.1 5ЮВ, 1.1 5 ЮР и 
1.15105, ко вторым - 1.1510М и 
1\ 5 1 15. Бюджетная модель 1.1 5105 
из старой линейки постепенно 
исчезает из продажи, па ее место 
приходит 1.1 5 1 1 5. Вопреки ожида- 
ниям это значительно различаю- 
щиеся между собой устройства - 
как по оснащенности, так и по ка- 
честву изображения, 

ЬС Ріаігоп 1,1510В оборудован 
двухшарнирной подставкой, поз- 
воляющей регулировать положе- 
ние экрана по высоте, хоть и в не- 
больших пределах. В корпус уст- 
ройства встроен блок питания, а в 
подставку - И5В-разветвитель. 
ЖК-матрица поворачивается на 
90°. так что докумсіпъі можі ю про- 
сматривать в портретной ориен- 
тации. Однако удачная конструк- 
ция сочетается с качеством изоб- 
ражения, которое на сегодня уже 
нельзя считать лучпшм. На черном 
фоне заметны неравномерности 
подсветки, сам цвет не чистый, а 
сероватый. Изображение по умол- 
чанию имеет розоватый оттенок, 
избавиться от него путем і іастрой- 
кн можно, но это приводит к дру- 
гим искажениям цвета. При при- 



► ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР ЭЕШС5 

на базе процессора ІшеІ"' Решіит" 4 1.7 СН2 
системная плата 845В' 1 
оперативная память 256 МВ 266 МП/ 
жесткий диск 40 СВ 
видео пѴісІіа СеРогсе 4МХ 4-40 128 МВ 
СО-КОМ. 

клавиатура, мышка, гаврик 
монитор Запвипв 17* 

от компании 

С0МРД85 

т/ф; (044)531-9730 
цлѵлѵ.сотра.^.сот.иа 
ѵгожсІеІПс&сот 




Подписка 



на журнал 



ДОМАШНИЙ 



► ЦИФРОВАЯ ФОТОКАМЕРА КОІІЕІ ЭЗЗО МОТЮN 
(3.34 млн. пикселов) И ФИРМЕННАЯ КЕПКА 

от официального дистрибьютора Коііеі в Украине НКПО 
«Элси ЛТД» 

тел. (044) 456-3421, т/ф (044) 455-5485 
ѵѵѵта.гоіісі.сот.иа 



ТРИ ОПТИЧЕСКИХ ПРИВОДА ТЕАС 
► СО-ЮТ 552ЕК 5йс24х52х Кеізіі 

^ внешний СОМВО ДОЮТ/ОѴО 

ШР-224Р1Ж 24х10х24х8х 

Ь, внешний СО-ЮТ ОИР552РЩ 1 8В 2.1 1 
52х24х52х 





от компании 'ФОЛТАТ ФТК> 
т/ф- (044) 451-4021. 227-5143 
ѵтатѵ.ГоІ^аі.кіеѵ.иа 



ІНТЕПНЕТИГРЫ 



открыта круглый год! 



Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК», вы можете стать 
обладателем замечательного подарка. 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

В акции может принять участие кажд ый, 
подо 10 июля оформил подписку на журнал 
■Домашний ПК- до конца 2003 г. и до 20 июля 
прислал оригинал под писного абонемента по 
адресу: 031 10, Киев, просп. Краснозвездный, 51, 
■Издательский Дом ГГО. 
Желательно оставить себе ксерокопию 
абонемента. В случае, если подписка оформлена 
через службу курьерской доставки, необходимо 
выслать по факсу (044) 245-7203, 244-8582 или 
по почте копию платежного поручения 
и бланка-заказа на подписку. 
Подведение итогов акции состоится 
в августе 2003 г. 

Результаты акции будут опубликованы 
в •Домашнем ПК», № 8-9. 

ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

без СО - 23679 
сСО-22615 

СТОИМОСТЬ ПОДПИСКИ ПО КАТАЛОГУ 
ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ: 
безС0-5,48грнза1 мес 
с СО 9,39 фн за 1 мес 

Не забудьте указать свое имя, фамилию, 
отчество, а также точный адрес и 
контактный телефон. 

ЖЕЛАЕМ УДАЧИ! 




► НОВЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ ОТ ФИРМЫ 

10 ОѴО-боксов 
20 іелѵеі-версий 
6 подарочных коробок 



ІІШУЛЬТИМРЛИА 




СЯМЫЙ лицензионный 
поставщик программ для 
домашних компьютеров 
в Украине 

(по вопросам партнерства 
обращаться: 

е-плаіі: ггшІитес1іа@1с,иа 
піір://вате5.1с.иа 



тестовая лаборатория 



СТХ $530 

Рейтинг 
Цена - 8339 



НШ01. Н550 

Рейтинг 
Цена - 8310 



І.Е РШВОПІ П510В 






Монитор с великолепной цветопередачей и 
уникальной гарантией отсутствия неработа- 
ющих пикселов, но несколько «медленный» 



Недорогой монитор с быстродействующей 
матрицей, но не идеальной цветопереда- 
чей - неплохой выбор для геймеров 



Хороший выбор для домашнего офиса, где 
поворотный экран и встроенный І)8В-кон- 
центратор окажутся нелишними 



емлемых динамических характе- 
ристиках и хорошей оснащенно- 
сти данная модель подходит на 
роль «офисно-нгровоп» монито- 
ра, но для фотолюбителей не го- 
дится. Такими же характеристи- 
ками обладает и ІЛ5ЮР. отлича- 
ющаяся лишь наличием входа гж 
Ріаігоп Ы510М, несмотря на 
упрощенную конструкцию корпу- 
са, тоже имеет встроенный блок 
питания и акустическую систему. 
Монитор поддерживает техноло- 



1.6 НДТНОІѴ И510М 

Рейтинг іг-к-к-к-к 
Цена - 8321 



гию Ьі§піѵіеѵ\-, позволяющую быс- 
тро переключать режимы яркос- 
ти, оптимальные для текста, гра- 
фики и видео. Для этой цели есть 
отдельная кнопка. Изображение у 
ІЛ5ЮМ оказалось очень непло- 
хим, хотя с настройками по умол- 
чанию оно было довольно непри- 
глядным - фото имело явный си- 
неватый оттенок. К счастью, в 
новых мониторах Ш коррекция 
цвета дает очень хорошие резуль- 
таты, помогает т акже и регулиров- 



ка гаммы, присутствующая только 
в устройствах этой марки. С отоб- 
ражением динамичной картинки 
дисплей тоже справляется очень 
неплохо. Таким образом, это до- 
статочно универсальное устрой- 
ство, подходящее для большинст- 
ва домашних пользователей. 

Младший представитель ноной 
линейки - Ріаігоп 1Л5118 - име- 
ет много общего с ІЛ5ЮМ, но не- 
сколько упрощен - в нем нет не- 
нужных колонок и (к сожалению) 



технологии ЦвЬЫете Однако его 
• изобразите.'! ы і ые способного і •> 
нам понравились больше, чем у 
старшего собрата: в нем установ- 
лена новая матрица со време- 
нем реакции 16 мс, лучше отоб- 
ражающая и фото, и видео, и 
игры. В итоге этот недорогой мо- 
нитор продемонстрировал луч- 
шее соотношение цена/качество, 
Мі($иЬІ5пі Е55 - единственный 
в нашем тесте продукт с ^-матри- 
цей. Это не самая новая модель, 



16 НАТВОМ 1.15118 

Рейтинг -к-к-к-кіс §§ 
Цена - 8299 



Я 





ШЕС МШІЗѴЖ 1560АІХ 

Рейтинг 
Цена - 8358 




Универсальный монитор, хорошо отобража- 
ющий статичную и динамичную графику, 
оснащенный полезной функцией Ыдпіѵіеш 



Качественный и «быстрый» дисплей на- 
чального уровня, предлагаемый по очень 
выгодной цене 



Качественное изображение и богатая оснащен- 
ность сочетаются с ужасным управлением. Мо- 
нитор хорош, но его старший собрат лучше 



что безоіш юочі к > оі іределяется по 
старомодному, несколько гро- 
моздкому дизайну. Традиционная 
для устройств от МіишЬМіі и N80 
система управления с двухуров- 
невым меню нам не понрави- 
лась - окончательно приноро- 
виться к ней так и не удалось. -В 
деле* монитор показал себя, в 
принципе, неплохо - он демон- 
стрирует действительно черный 
цвет, хорошо справляется с по- 
казом фото и не самый медлен- 
ный. В общем - крепкий середня- 
чок. Однако цена у него явно не 
'■средняя», что и помешало нам ре- 
комендовать Е55 к покупке 

Мониторы №С отличаются ря- 
дом особенностей, подтверждаю- 
щих их принадлежность к высо- 
кому классу. Они имеют удобную 
раздвижную подставку, позволяю- 
щую регулировать положение эк- 
рана по высоте, оснащены встро- 
енным блоком питания, входом 
ОѴІ (хотя и без кабеля в комплек- 
те). Управление у них одинаково 
неэргономичное из-за чрезмерно 
большой -клавиатуры- (7 кнопок) 
и двухуровневого меню, навига- 
ция по уровням которого осуще- 
ствляется двумя разными кнопка- 
ми. Но главное, что объединяет 
эти продукта. - внимание разра- 
ботчиков к качеству изображения. 
Оно получилось действительно 
высоким. 

Модель Миіійупс 1560ІѴХ ос- 
нована на более старой матрице с 
полным временем реакции 30 мс. 
Этот дисплей порадовал нас рав- 
номерностью подсветки и чисто- 
той цветов (только черный чуть 
сероват). Фотография воспроиз- 
водится очень хорошо - по умол- 
чанию она имеет излишне холод- 
і іую гамму, но это легко і ісправі іть 
путем настройки. Динамические 
характеристики дисплея также 
вполне приемлемы да большин- 
ства задач. 

Как бы ни быта хороша модель 
1560Ш. но МиШ8упе 1560ѴМ 
еще лучше по всем параметрам. 
Конструктивно она повторяет 
п редшествснні щу, отличаясь лишь 
встроенными колонками. Она 
дает более глубокий черный цвет, 
чистые и равномерные - все ос- 
тальные (за исключением неболь- 
ших теней по краям матрицы), 
отображает фотографии еще на- 
туральнее, причем практически 
без дополнительной настройки. У 
новинки более широкий угол об- 



зора. По быстродействию матри- 
цы данная модель - одна из луч- 
ших в тесте. При достаточно 
скромном заявленном времени 
реакции - 25 мс - 1560ѴМ прак- 
тически не смазывает прокручи- 
ваемый текст и не снижает рез- 
кость в видео и играх. Сравниться 
с ней могут разве что новейшие 
мониторы от 8авдедиѴ1еда8опк; 
С 16-миллнсекундныміі матрица- 
ми, В итоге это ус тройство - бе- 
зусловно, лучшее по качеству изо- 
бражения, к тому же предлагается 
за вполне разумную цену. 

Отдельно хочется рассказать о 
трех не совсем обычных монито- 
рах - №оѵо 8-15Ѵ и Х-215. а так- 
же КоѵегЗсап МітРго Віаск. 
Они имеют схожую конструкцию, 
а два последних являются просто 
ОЕМ-версиями одного и того же 
продукта, раачнчаясь. по большо- 
му счету, только маркой. 5-15Ѵ - 
обычный по функциональности 
компьютерный монитор, а Х-2 1 5 
и 81ітРго ВІаск оснащены дотал- 
нигельі іым ві шеовходом 8-ѴісІео 1 1 
интерфейсом ОѴІ. У всех трех 
матрица покрыта специальным 
ірехмиллиметровы.м стеклом, вы- 
полняющим роль '-оптического 
фильтра ', по замыслу разработчи- 
ков смягчающего і шетопередачу и 
расширяющего угол обзора. Впро- 
чем. МѴА-матрицы. применяемые 
в устройствах, ни в том, ни в дру- 
гом особо не нуждаются. 

При тестировании мониторы 
произвели двойственное впечат- 
ление. Картинга на них действи- 
тельно кажется более -мягкой», 
цветопередача приближена к той, 
что демонстрируют ЭЛТ-монито- 
ры. Тесты выявляют массу по- 
грешностей: ••светящийся» чер- 
ный цвет, ступеньки на градиент- 
ных растяжках, значительные 
отклонения в цветопередаче. Но. 
как ни странно, при всех этих не- 
достатках фотографин па мони- 
торах субъективно кажутся '-пра- 
вильными». Должно быть, разра- 
ботчики ставили перед собой 
задачу максимально повторить 
цветовые характеристики кине- 
скопа - что ж. им это удалось, но 
динамическі іе изображение сильно 
смазывается во всех трех случаях 

Однако есть у этих мони торов 
изъяны, которые заметны даже 
-невооруженным» глазом. Поверх- 
ность "Оптического фильтра» от- 
полирована и лишена антиблико- 
вого покрытия, так что если нзоб- 




Время 

для апгрейда 




Официальный дистрибьютор ЮСІТЕСН 

Киев, Краснозвездный пр т. 51 , НИИСП. лабораторный корпус, офис 208, 
Тспефон: ІШ 249-6303; Факс: '044/ 245-7999; 
Сервис-центр: 044 248 7041 

Интернет: піір :,'/«»» йаіаіпх иа, Е-птаіІ: ааІаІихиісШих па 

У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Ѳам продавце 



тестовая лаборатория 



№С МШЛ8ѴШС 1560ѴМ 

Рейтинг 
Цена - 8400 




РНШР8 15084РС 

Рейтинг 
Цена - 8320 



АС ПІЕОѴО Х-215 

Рейтинг 
Цена - 8535 




Монитор «на любителя», обеспечивающий 
мягкую цветопередачу и широкий угол обзо- 
ра, но имеющий конструктивные недостатки 



Недорогой компактный дисплей с отлич- 
ной цветопередачей, но большим време- 
нем реакции матрицы 




Монитор с несомненно лучшим качеством 
фото- и видеоизображения, при этом не 
самый дорогой 



ражсние темное, экран превраща- 
ется в зеркало, а в других случаях 
дает неприятные блики. Полу- 
прозрачное покрытие под опреде- 
ленным углом тоже отсвечивает 
ультрамариновым опенком, «сби- 
вая» пользователю восприятие 
цветов. К тому же оно отлично 
•проявляет» случайно оставлен- 
ные отпечатки пальцев, которые 
выводятся только спиртовой сал- 
феткой. Конечно, можно поста- 
вить устройство так, что эти не- 



достатки не оудут сильно сказы- 
ваться, но это решение - одно- 
значно «на любителя». 

Из линейки Рпііірз приятное 
впеча тление производит недоро- 
гая младшая модель 150&4ГС. Это 
очень компактное устройство на 
низкой подставке, допускающей 
только отклонение матрицы по 
вертикали. При столь малых га- 
баритах несколько неожиданным 
кажется то, что блок питания у 
монитора встроенный. Сильная 



сторона данной модели - демон- 
страция статичного изображе- 
ния. Оно имеет хорошую на- 
сыщенность и точную цветопе- 
редачу, очень натурально, без 
избыточного контраста, смотрят- 
ся фотографии. Зато смазывание 
динамичной картинки в силу 
большого времени реакции мат- 
рицы заметное. Низкая стои- 
мость устройства оправдывает 
его выбор в качестве «офисно- 
графического» монитора для тех, 



кто занимается цифровой фото- 
графией, но редко смотрит видео 
и не играет всерьез. 

А вот старшая модель - Вгіі- 
Ііапсе 150РЗ - на сегодня уже да- 
леко не оптимальна. Да. она отлич- 
но оснащена - особенно стоит 
отмстить вход ОѴІ, поворотный 
экран и реіулировку его положе- 
ния по высоте. Однако изображе- 
ние у 150РЗ не лучшее - зернис- 
тое, довольно бледное, с потерей 
деталей в светлых областях. С дру- 



Рейтинг 
Цена - 8290 




Н0ѴЕВ8САІМ 8МАКТ 

Рейтинг 
Цена - 8285 



8АМ81Л\ІС 8ѴЖМА8ТЕВ 15М 

Рейтинг 
Цена -8335 




Компактный бюджетный монитор явно «офис- 
ной» направленности подойдет только нетре- 
бовательным домашним пользователям 



Вариант предыдущей модели со встроен- 
ной акустикой, имеющий те же преимуще- 
ства и недостатки, что и 8шаг( 



Хорошее решение для ІпіегпеІ, видео и игр, 
но не фото. «Изюминка» модели - поворот- 
ный экран 



ШАІЬаГшіі 




АІЬаігоп РХ865РЕ Рго II - это не просто обычная 
ІптеІ® Зргіпдсіаіе материнская плата! 



Большинство ЖК-матриц, используемых в 15-дюймовых мониторах, фи- 
зически не может отображать необходимые для корректной передачи фо- 
тографий 16,7 млн. оттенков. В этой ситуации электронная «начинка» мо- 
нитора включает блоки, производящие сглаживание цветов, - дизеринг 
(от англ. бПЬегіпд). Изображение проходит предварительную обработку, 
в ходе которой цвета, не доступные для матрицы, заменяются комбина- 
цией наиболее похожих оттенков из числа имеющихся. При использова- 
нии хороших алгоритмов фотография практически не отличима от исход- 
ного изображения. Некачественные же схемы дизеринга не дают желае- 
мого эффекта - в тестировании мы распознавали их, выводя на экран 
градиентные заливки и спектры с плавными переходами. При проблемах 
с дизерингом на них четко видны «ступеньки» и другие артефакты. 



гом стороны, его матрица немно- 
го «быстрее», что дает более чет- 
кую динамическую картинку. Од- 
нако цена этого монитора с уче- 
том результатов тестирования 
выглядит явно завышенной. 

Мониторы российской марки 
Коѵег8сап - самые доступные из 
всех, что мы протестировали. 
Младший представитель линей- 
ки - Коѵег8сап 8шагІ - отлича- 
ется малой толщиной, но при этом 
оборудован встроенным блоком 
питания. Качество сборки этого 
монитора нам не очень понрави- 
лось: матрі ща явно «прижата* чрез- 
мерным усилием при установке, 
что привело к появлению темных 
пятен в углах и засветки вдоль ни- 
жней кромки. Дизеринг у этой 
модели работает не лучшим обра- 
зом: на цветовых градиентах вод- 
ны «ступеньки», а на спектре - еще 
и «паразитные» полосы синего и 
сиреневого цвета, что говорит о 
некорректной имитации недо- 
ступных оттенков. При этом цве- 
товая гамма фотографий слишком 
бледная и неестественная. Ско- 
рость реакции матрицы не очень 
велика, однако прокручиваемый 
текст вполне читабелен. В резуль- 
тате данная модель - хороший 
выбор для офиса, где ни цветопе- 
редача, ни четкость в играх и ви- 
део не важны, но домашнему поль- 
зователю не стоит гнаться за де- 
шевизной. 

Модель Коѵег8сап 51іт. по 
большому счету, отличается нали- 
чием встроенных колонок и, со- 
ответственно, на $5 большей це- 
ной. Особенности сборки и каче- 
ство изображения у этой модели 
практически полностью такие же, 
как у предыдущей. 

От команды 8аіщіш§ в «со- 
ревнованиях» участвуют как вете- 
раны, так и новички. Одна из вы- 
пущенных недавно моделей - это 



8упсМа5Іег 15Щ компактное ус- 
тройство с такой рамкой, закреп- 
ленное на функциональной под- 
ставке, обеспечивающей регули- 
ровку положения дисплея по 
высоте и его поворот в портрет- 
ную ориентацию. Несмотря на 
компактность, блок питания у 
І5Ш встроенный. Изображение 
на мониторе четкое и хорошо 
поддастся регулировке. Однако 
цветопередача, как это характер- 
но для дисплеев оті юсителыю ста- 
рой серии 151. не лучшая: на цве- 
товых градиентах заметны поло- 
сы, фотографин передаются с 
избытком контраста и потерей де- 
талей в темных областях, цвета ка- 
жутся излишне насыщенными. 
При этом динамические теп ы мо- 
нитор выдержал с успехом. Этот 
ІСО - неплохой выбор, если нуж- 
но функциональное решение для 
Іпіегпеі, видео и игр без особых 
требований к качеству отображе- 
ния фото. 

8упсМа«1ег 152Т - победитель 
предыдущего тестирования - на 
фоне агрессивной «молодежи» 
смотрится уже не так впечатляю- 
ще. Этот стильный монитор с 
внешним блоком питания демон- 
стрирует качественную картинку 
и достаточно быстр. Однако за 
Прошедшее время он практичес- 
ки не подешевел (Й20 за 152Т и 
$390-400 за 152В, модификацию 
без входа ОМ), а следовательно, по- 
прежнему находится в «старшей 
группе». Здесь его уверенно побеж- 
дает ІЧЕС МиШЗупс 1560ѴМ, пока- 
завший заметно лучшие резуль- 
таты во всех тестах. В итоге по- 
купка 152Т еще оправдана для 
тех, кож нужен вход П Ѵ1 (правда, 
кабель в комплекте поставки 
обычно не Предусмотрен), если в 
продаже не удается найти дисплей 
ИЕС. А вот 5упсМа5(ег 152В на 
свою немалую цен)' уже «не тянет». 



РХ865РЕ Рго 




• ІпІеР 865РЕ/ІСН5К спірзеі 

• ЗиррогІ Іпіеі* Реп1іит*4 Ргосеііог 

• Зоскеі 478 ѵѵііп Р5В 800/1000(ОѵегсІоск) МНг 

• Зиррогіз йиаі СпаппеІ ЭОК400 Метогу 

• Бирроіів АСР8Х СгэрЫс Ассѳіѳгаіог 

• Вшін-іп Іпіеі СЬІІ ЕІпегпеІ І_АЫ 

• Зирроггв АТА133/КАЮ 0,1 АТАІЗЗ/ЗегіаІ АТА/ 
РАЮ ЗепаІ АТА 

• 8-ІІ5В2 0/5 - РСІ/ІЕЕЕ1394/8сЬ Аийіо(Ьу Нагйѵѵаге)/ 
ЗРОІР Іп-ОіН 

• ВЮ5 Міггог(ВІОЗ ЦрйаІе)Л/оісе Сепіе (Аийіо Оіадпозіісз) 

• Зиррогіз Нурѳг-Тпгеасііпд Тесппоіоду 



РХ845РЕѴ Рго 




• іпіѳі» 845РЕ/ІСН4 спірзѳі 

• Зиррогі ІпІѳГ 1 РепІіит*4/СеІегоп Ргосеиог 

• Зоскеі 478 ѵѵііп Р8В 400/533/667(ОѵегсІоск) МНг 

• ЗирроПа □ОР266/333/400(ОѵѳгсІоск) Мѳтогу 

• ЗирроПз АСР4Х Огарпіс Ассеіегаіог 

• ВиіИ-іп ЗСОМ ЮПООМЬрз 

• АС'97 бсп Аийіо/ 5*РСІ/ 6*ІІ5В2 0/ЗРОІР Іп-Оиі 

• Зиррогй Нурѳг-Тпгеайіпд ТѳсЬпоІоду 



ШАШаі 



ѵѵѵѵѵѵ.аІЬаІгоп.сот.Іѵѵ 



ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.сот.иа 



ѵѵѵѵѵч.тз.сот.иа 



Оптовые продажи 






Днепропетровск 


"Мастер Труп" 


(056) 370-98-96 


Донецк 


"ТЕХНИКА" 


(062) 385-82-55 


Запорожье 


"Компасе-Запорожье 


(061)212-06-46 


Киев 


Сот разе 


(044) 531-97-30 


Киев 


N15 


(044) 234-38-38 


Киев 


"КТС" 


(044) 236-88-00 


Киев 


НАФКОМ" 


(044) 241-95-30 


Кировоград 


"Дотар" 


(052) 223-45-51 


Луганск 


"Интех" 


(064) 255-35-08 


Львов 


"Стек-компьютер" 


(032) 240-34-34 


Одесса 


"Алгри" 


(048)237-97-15 


Одесса 


"ТИД" 


(048) 229-08-12 


Севастополь 


"Оптима-крым" 


(069) 246-98-55 


Симферополь 


"Кант" 


(065) 254-20-01 


Симферополь 


"Элком-оптима" 


(065) 257-61 -64 


Харьков 


МКС" 


(057) 214-14-25 


Черкассы 


"Диава" 


(047) 263-66-42 


Чернигов 


СПП "Радар" 


(046)227-45-19 



Дистрибьюторы АІЬаІгоп 
в Украине: 



С0МРД35 



тестовая лаборатория 



8АМ81Ш6 8ѴШСМА8ТЕН 152Т 

Рейтинг * * * * и( 
Цена - 8420 



8АМ8ІІПІС ЗѴІМСМДЗТЕВ 152Ѵ 
Рейтинг ***** 

Цена - 3316 



8АМ8ІМВ 8ѴШСМА8 

Рейтинг ***** 
Цена - 8420 





Победитель предыдущего тестирования 
все еще хорош в качестве универсального 
дисплея с ОѴІ, но есть новинки получше 



Привлекательный недорогой универсаль- 
ный 1X0, лишь немного уступивший побе- 
дителям 



Элегантный компактный дисплей с отлич- 
ным качеством цветопередачи, высоким 
быстродействием и широким углом обзора 



ЗупсМазіег 152Ѵ - еще один 
• новый старый* монитор, осно- 
ванный на ЖК-матрице и элек- 
тронике серии МосІІ§Ііапі (той, в 
которую входят 152Т и 152В). 
Внешне он напоминает своих бли- 
жайших сородичей, отличаясь бо- 
лее простой конструкцией под- 
ставки, но зато имеет встроенный 
блок питания. Новый дисплей от- 
носится к бюджетной категории и 
предлагается за весьма низкую 
цену. Вот за эти деньги качество 



80ШѴ 80М-Х52 

Рейтинг ****"& 
Цена - 8485 



изображения и функциональ- 
ность, фактически равноценные 
§упсМаЯег 152В, - «то, что доктор 
прописал*. По отображению фото 
эти модели сопоставимы: чуть 
большая насыщенность цветов и 
контрастность у 152Ѵ для многих 
пользователей не являются про- 
блемой, к тому же они поддаются 
настройке. Качество картинки при 
этом однозначно лучше, чем у 
1 5 1 N. В играх и ві ідео ді ісплсй так- 
же демонстрирует четкую картин- 



ку В итоге .ЧупсМаяег 152Ѵ - одна 
из лучших покупок для тех, кому 
нужен недорогой универсальный 
ЮТ-монитор. 

Новейшая разработка 5аш- 
яіпц - модель 5упсМа«іег 152Х. 
относящаяся к серии Е)е§а& В апе- 
гантный корпус - компактный, 
тонкий п с узкой рамкой - поме- 
щена РѴА-матрица со временем 
реакции 16 мс. Отличительной 
особенностью данного монитора 
является функция МаріеВгірІн. 



позволяющая оыстро устанавли- 
вать оптимальную яркость для ра- 
боты с документами, просмотра 
видео, игр и т. д. В тестах на отоб- 
ражение статической картинки 
ЗупсМазіег 152Х показал очень 
хорошие результаты: чистые цве- 
та, равномерную яркость подсвет- 
ки, реалистичную цветопередачу 
в фото, Единственная проблема - 
недостаточно темный экран при 
отображении черного фона, лам- 
пы подсветки все-таки немного 





МС ѴХ500 

Рейтинг ****•& 
Цена - 8420 




Монитор, полностью укомплектованный для 
ОѴІ -подключения, с хорошим качеством фо- 
тоизображения, но «медленный" и дорогой 



Самый «быстрый» монитор в нашем тес- 
те - лучший бюджетный выбор для иг- 
роков 



Качественный монитор высокого уровня с 
ОѴІ-кабелем, больше подходящий для про- 
смотра фото, чем для игр 



тестовая лаборатория 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 1.С0-М0НИТ0Р0В И РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЯ 



ем 
ю 



О 



| Марка 


АОС 


Вепц 


СТХ 


НапзоІ 


Ю РІаіго 


II МіІзиЬізпі 


№С МиШЗупс 


АС ЛІеоѵо 




Модель 


І.М520А 


РР5573 


РР5815 


3530 


Н550 


и 5ЮВ 


1.15115 


И510М 


Е55 


1560МХ 


1560ѴМ 


5-15Ѵ 




Рейтинг 


****іт 


***** 


***** 


***** 


****>? 


**★*■* 


***** 


***** 


*** 




***** 


***йй 


Цена, $ 


290 


310 


365 


339 


310 


332 


299 


321 


420 


358 


400 


470 


Тип матрицы 


ТМ+РіІт 


ПЧ+РіІт 


ТМ+РіІт 


ТЫ+РіІгп 


ТИ+РІІт 


ТІЧ+РіІт 


ТМ+РІІт 


ТГ^РІІт 


ІР5 


ТМ+РіІт 


ТМ+РіІт МѴА 


Время реакции полное 
(загооания + гашения) мг. 


30 


30 
(8+??) 


16 

(5+111 


30 




25 


30 


16 


30 


Н/Д 


30 
(10+20) 


25 
(6+19) 


25 
(15+10) 


Контрастность 


300:1 


400:1 


45П1 


35ГГ1 




оэи. і 


400:1 


Н/д 


300.1 


осп. л 

350.1 


450:1 


500:1 




Яркость, кд/см 2 


250 


250 


250 


300 


250 


250 


250 


Н/д 


200 


250 


300 


350 


Випеовхоп ОѴІ 


О 


О 


О 


о 


О 


О 


О 


О 


О 


• 


• 


О 


Поворотный экран 


О 


О 


О 


о 


О 


• 


О 


о 


О 


О 


О 


О 


Встроенная акустика 


• 


о 


• 


о 


• 


О 


о 


о 


о 


О 


• 


о 


Кабель ОѴІ в комплекте 


о 


о 


о 


о 


О 


о 


о о 


о 


о 


О 


о 


Результаты тестов, баллы 










Черный цвет 


4,5 


4,5 


5 


5 


3 


4,5 


5 


4,5 


5 


4,5 


5 


1,5 




Чистота и равномерность 
основных цветов 


4 


4,5 


4 


4,5 


5 


3 


4,5 


4 


4,5 


5 


5 


3 


Цветные градиенты 


3,5 


4 


4 


5 


4 


4,5 


5 


4,5 


4 


4,5 


5 


3 


Спектр 


4.5 


4,5 


4 


5 


4,5 


4 


4,5 


4 


4 


4,5 


5 


3,5 


Отображение фотографий 


4 


4 


4 


4,5 


4,5 


3,5 


4,5 


4 


4 


4,5 


5 


3,5 


Прокрутка текста в МЗ ѴѴопІ 


3,5 


4 


4,5 


3,5 


4 


3,5 


4 


4 


4 


4 


4,5 


3 


Смазывание, тест НпезІ.ехе 
Качество, баллы 


3,5 
3,9 


4,3 
4,2 


4,3 
4,3 


3,2 
4,2 


4,3 
4,1 


4,3 
3,9 


4,3 
4,5 


4.3 
4,2 


3,2 
4 


3,2 
4,2 


5 

4,9 


1,9 
2,6 



••пробиваются» через матрицу. 
Зато угол обзора у 152Х очень 
широк - по этому параметру дан- 
ная модель, наверное, лучшая в 
нашем теп е. Динамические харак- 
терисп ікп, как и ожидалось, очень 
хорошие - и в играх, и при про- 
смотре ОѴИ картинка остается 
четкой даже при резком движе- 
нии. Несомненно, перед нами - 
один из лучших современных 15- 
дюймовых ИВ-мониторов. 

Из двух протестированных 
нами мониторов 8опу модель 
80М-85Ш - более доступная по 
цене. Это достаточно старый про- 
дукт, бывший в свое время одним 
из лучших, так что на его приме- 
ре мы хотели проверить, правы ли 
тс, кто утверждаег, что удешевле- 
ние современных 1ХЮ происхо- 
дит в ущерб качеству цветопере- 
дачи. У этой модели есть ряд ха- 
рактерных для мониторов 5опу 
функций: регулировка яркости 
подсветки (при низких значени- 
ях изображение становится слиш- 
ком тусклым, этот режим лучше 
подходит для работы с текстом), 
быстрая настройка гаммы. Устрой- 
ство обладает очень хорошей цве- 
топередачей, градиенты и спектр 



передаются плавно, без «ступенек» 
и прочих артефактов. Правда, 
тона на фотографиях показались 
нам слишком теплыми. Хотя вре- 
мя реакции матрицы у 55ІК вели- 
ко, он продемонстрировал не 
худшие результаты в динамике: 
при прокрутке текста образуется 
широкая тень относительно не- 
большой интенсивности с зелено- 
ватым отлиюм, но сами буквы ос- 
таются достаточно насыщеі шымп. 
В итоге данная модель может стать 
хорошим выбором для тех, кто 
редко играет и смотрит фішьмы. 
но она довольно дорога. 

Более новый дисплей 8опу 
80М-Х52 в прошлый раз показал 
себя очень хорошо. Этот монитор 
оправдывает свою высокую стои- 
мость богатой оснащенностью: в 
нем есть ОѴІ-вход, причем в ком- 
плект поставки входит кабель, 
имеются встроенные динамики, 
однако подставка не очень удоб- 
на - регулировать положение дис- 
плея можно только в узких преде- 
лах. Из функций стоит отмстить 
режим Есо, в котором нажатием 
специальной кнопки снижается 
яркость подсветки - это удобно 
для переключения режимов при 



работе с текстом и просмо тре ви- 
део и игр. В тестах на чистоту цве- 
тов мы наблюдали незначитель- 
ные неравномерности подсветки 
вдоль краев и по углам. Фотог ра- 
фии при установках цвета по 
умолчанию показались нам из- 
лишне контрастными, впрочем, 
регулировка позволила испра- 
вить ситуацию. Видео и игры на 
этом мониторе отображаются 
гораздо лучше, чем на предыду- 
щем, но по нынешним временам 
все еще недостаточно хорошо. 
Для тех, кто планирует подклю- 
чать монитор через ОѴІ, данная 
модель даст возможность полу- 
чить готовое решение «из короб- 
ки» с достаточно хорошим каче- 
ством, но и недешево, 

В младшей модели из новой 
серии Ю>мониторов Ѵіе\ѵ8опіс - 
ѴЕ500 - используется матрица со 
временем реакции 16 мс. Она 
представляет собой скромно ос- 
нащенный, но при этом компакт- 
ный н недорогой дисплей с внеш- 
ним блоком питания. Как показа- 
ло тестирование, фотографии на 
его экране выглядят і іе лучшим об- 
разом - сказывается недостаточ- 
ная глубина цвета, из-за которой 



близкие оттенки сливаются и те- 
ряются детали. Угол обзора по го- 
ризонтали остается достаточно 
широким. Сильная сторона дан- 
ной модели - отображение дина- 
мичных сцен. У этого монитора 
они смазываются в наименьшей 
степени, а при быстрой прокрут- 
ке текста за буквами практически 
не видно шлейфов, лишь незначи- 
тельно падает насыщенность. На- 
значение такого дисплея очевид- 
но - для игр и Ішсгпеі; видео смо- 
треть на нем вполне можно, а вот 
работа с фото противопоказана. 

Модель ѴС500 отличается ди- 
зайном корпуса и наличием встро- 
енных динамиков - не самого по- 
лезного дополнения, тем не менее 
удорожающего дисплей на целых 
540. Электроника и матрица в 
этом мониторе несколько иные. 
Хотя изображение на нем нельзя 
назвать идеальным, но недостат- 
ки у него другие - слишком высо- 
кая, не поддающаяся снижению, 
контрастность фотографий. Как и 
ожидалось, в динамике этот дис- 
плей столь же хорош, как и его 
младший собрат. 

Старший представитель линей- 
ки - ѴіеиЗопіс ѴХ500 - внешне 
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ГАРМОНИЯ ДОМАШНЕГО 
ИНТЕРЬЕРА 

Н5-серия Золу - идеальные 
15", 17" и 19" ЖК мониторы 
для дома с отличным 
качеством изображения, 
удобными настройками и 
режимом энергосбережения. 
Эффектные по дизайну Н5- 
дисплеи, предлагаемые в 
белом, синем или сером 
цвете, станут изысканным 
дополнением интерьера, где 
царит гармония качества и 
стиля. 
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тестовая лаборатория 



ЧТО МОЖНО УЗНАТЬ ИЗ СПЕЦИФИКАЦИИ 
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В таблицах вы найдете множество параметров, 
характеризующих продукт, и элементов дополни- 
тельного оснащения. Давайте выясним, на что сто- 
ит обратить внимание. 

Время реакции матрицы. Чем меньше этот па- 
раметр, тем лучше, так как монитор будет качест- 
веннее отображать динамичные сцены. 30 мс и 
более обычно говорят о том, что дисплей не луч- 
шим образом справляется с динамичным изобра- 
жением, поэтому его имеет смысл приобретать, 
только если качество картинки в видео и играх 
неважно вообще. 25 мс годится для видео и в боль- 
шинстве случаев - для игр. Геймерам рекоменду- 
ем 16 мс, впрочем, заядлым киберспортсменам и 
этого может показаться мало. 

Яркость и контрастность. Чем ярче дисплей, тем 
лучше для просмотра видео и игр, но больше на- 



грузка на глаза при работе с текстом. То же можно 
сказать о контрастности. Хорошо, когда эти вели- 
чины высоки, но специально гнаться за цифрами 
не надо. Гораздо важнее диапазон регулировки 
(обычно у 1С0 он небольшой) и наличие функции 
быстрого переключения яркости - идгііѵіеѵѵ или 
МадісВгідгіІ. 

ОѴІ. Данный цифровой интерфейс позволяет 
повысить качество изображения, так как исключа- 
ет двойное цифро-аналого-цифровое преобразо- 
вание видеосигнала, что особенно заметно при 
использовании популярных видеокарт с посредст- 
венным качеством 20. Если он есть, это всегда хо- 
рошо, но таким интерфейсом оснащаются лишь не- 
многие ІСО 1 5", да и то из верхнего ценового ди- 
апазона. Кстати, наличие разъема ОУ\ еще не 
означает, что в комплекте есть соответствующий 



кабель, - обычно его не включают в поставку, так 
что придется потратить еще до $20. 

Поворотный экран. У некоторых мониторов кон- 
струкция позволяет повернуть экран на 90°, из 
ландшафтной ориентации в портретную, что мо- 
жет пригодиться при работе с текстами, чтении 
электронных книг и ѴѴеЬ-страниц, просмотре ци- 
фровых фотографий. Эта полезная возможность ха- 
рактерна преимущественно для дорогих моделей. 

Встроенная акустика. Обычно ее качество таково, 
что применять ее имеет смысл разве что для озвучи- 
вания процесса работы вѴѴіпсІоѵѵз. Ни музыка, ни зву- 
ковое сопровождение в играх и фильмах на встроен- 
ной акустике приемлемо воспроизводиться не будут, 
поэтому если есть модификации одной и той же мо- 
дели с акустикой и без, лучше выбрать последнюю - 
это позволит не тратить лишние деньги. 



не отличается от ѴС500, по осна- 
щен гораздо лучше - в устройст- 
ве есть разъем І)ѴІ, а в коробке не- 
трудно найти соответствующий 
кабель. Заметим, что перед нами 
не один из сильнейших участни- 
ков предыдущего тестирования с 
МѴА-матрпцсй. носивший такое 
же обозначен не и поразивший нас 
почти идеальной цветопередачей, - 
сейчас мы имеем дело с гак назы- 
ваемым «ѴХ500-2», оборудован- 
ным дисплеем типа ТК + Рііт. Чем 
не менее этот монитор демонст- 
рирует намного лучшее качество 
изображения, чем предыдущие. 
Он успешно справился со специ- 
альными тестами, а фотографии, 
отображенные им. нам очень по- 
ира ві ілі ісь. Следует учесть, что при 
всех значениях цветовой темпера- 
туры ѴХ500 даст более холодную 
цветовую гамму по сравнению с 
конкурентами. 

ИТОГИ 

Для начала представим первого 
победителя нашего состязания - 
это монитор Ми1іі5упс 
1560ѴМ. награжденный знаком 
-Выбор редакции: лучшее ка- 
честве. Заметим, что обсуждение 
этой кандидатуры было самым 
простым - преимущество дайной 
модели в качестве неоспоримо и 
не вызывает сомнений, все осталь- 
ные мониторы справляются с вы- 
водом фотографических изобра- 
жений пусть незначительно, но 
хуже. При воспроизведении ОѴО- 
фильма и в динамичных играх с 
монитором ЫЕС смог сравниться 
только один конкурент - 5ат- 
»ип§ 5упсМа«іег 152Х. У этого 
дисплея есть ряд преимуществ, 
главные из которых - более ши- 



рокий угол обзора, поддержка 
профилей яркости Ма^ісВгі§Ы и 
привлекательный дизайн. Качест- 
во цветопередачи у него почти 
столь же высоко, как у монитора 
N1:0 поэтому мы сочли нужным 
наградить знаком -Выбор редак- 
ции: лучшее качество- и про- 
дукт 5ат$ип& 

Как и следовало ожидать, оба 
обладателя этой награды относят- 
ся к верхнему ценовому диапазо- 
ну, поэтому' в дополнение нам хо- 
телось бы указать -оптимальные-' 
варианты покупки, позволяющие 
нешюхо сэкономить, минимально 
уступив в качестве. Среди участни- 
ков тестирования много монито- 
ров по цене 8290-320. т. е, почти 
на 5100 дешевле победителей, а 
31 іачпт. простор для разумной эко- 
номии есть. Однако КЮ - продукт 
достаточно дорогой, к его покуп- 
ке обычно готовятся загодя, и это 
не тот случай, когда нужно стре- 
миться сэкономить 510-20. При 
такой или чуть большей разнице 
в цене мы однозначно рекоменду- 
ем добавить денег и приобрести 
одни из наіраждснпых продуктов. 
Сложно представить ситуацию, 
когда на монитор удалось -наскре- 
сти» 8350, а 8400 ну никак не по- 
лучается. Впрочем, и для таких слу- 
чаев есть хорошее решение - возь- 
мите его в кредит. Так что при 
необходимости альтернативу по- 
бедителям с тоит поискать в цено- 
вом диапазоне 8290-320, благо, 
хороших продуктов в нем предо- 
статочно. 

Осталось определиться с крите- 
риями выбора. Мы считаем, что 
домашний ЖК-монитор должен 
быть универсальным, ведь на се- 
мейном компьютере обязательно 



оудут выполняться все возможные 
задачи - работа с документами и 
Ітегпеі, просмотр и ретуширова- 
ние цифровых фотографий, ви- 
део, игры... Поэтому лучшими 
покупками станут модели, мак- 
симально сбалансированные по 
качеству как статичного, так и 
динамичного изображения. 
Из недорогих мониторов наибо- 
лее удачными в этом отношении 
оказались три дисплея - Веіщ 
РР5578, Ю Паігоп Ы5118 и 
8аішип8 $упсМа$(ег 152Ѵ. Мы 
отдали предпочтение продукту 
16, наградив его знаком -Выбор 
редакции: лучшая покупка», 
поскольку, как оказалось, Всі^ 
РР5578 хуже справляется с отобра- 
жением динамичных сцен (что 
стало для нас громадным сюрпри- 
зом, так как время реакці п і матри- 
цы у этой модели, согласно спе- 
цификациям, составляет 16 мс), а 
у &ітчіп§ 152Ѵ чуть хуже цвето- 
передача. 

Сложно сказать, насколько уме- 
стны в домашнем мони торе мар- 
гинальные решения, в которых 
одни параметры принесены в 
жертву другим. Дня семейного ПК" 
такие варианты вряд ли подоГідут. 
однако если компьютер находит- 



ся в вашем личном распоряжении 
и вы четко формулируете свои 
требования, можете попробовать 
купить -узкоспециализирован- 
ный' монитор. -Для текстов и 
Іпісгпсі» годится, грубо говоря, 
любой дисплей, над выбором даже 
не стоит задумываться. Дня рабо- 
ты с графикой (разумеется, не 
профессиональной; речь идет о 
ведении цифрового фотоархива и 
простой обработке снимков) при 
полном неприятии динамичных 
игр и эпизодическом просмотре 
кино подойдут качественные, но 
медленные ЬСО - СГХ 5530 или 
РЫІірз 15054РС. В прямо проти- 
воположной ситуации, когда вы 
активно играете, а при просмот- 
ре фотографий вам достаточно, 
чтобы «было похоже на правду, 
выбирайте Ѵіе\ѵ8опіс ѴЕ500. это 
самый -быстрый» из недорогих 
ЖК-мониторов. Его мы также на- 
граждаем знаком -Выбор редак- 
ции: лучшая покупка» за дости- 
жения по части скорости и разум- 
ную цену. И наконец, если есть 
желание повесить монитор на 
стенку, лучше Вегщ РР58І5 вам не 
найти, он сконструирован специ- 
ально с учетом возможности тако- 
го крепления, ■ 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ 



Марка 

ДОС 

Вепц 

СТХ 
НапзоІ 

из 

МІІзиЫзпі 
№С 
ИеОѴО 
РЫІІр: 
ЯоѵегЗсап 
Затзипд 

Зопу 

Ѵіеѵ/Зопіс 



Компания 

«Квазар-Микро» 
"Нав игатор» 



РаІаІ.ііх 



МП 



Оаіаіих 



ѴѴЕВА р|5ІгіЬи1іоп 
"Ингресс» 



Телефон 

(044) 239-9999 
(044) 241-94 94 



(044 ) 249-6303 
(044) 458-385 6 



(044) 249 -6303 



ІТ-Ііпк 



Оаіаіи» 



ІТ-ІМ 



Затзипд 



МП 



ІѴЕБА ОізІгіЬиІіоп 



"Квазар-Микро» 



(044) 461-9284 
(044 ) 227 -5155 



_(044) 238-2933_ 
(044) 2 49-6303 
(044) 238-2 933 



(800) 502-0000_ 
(044) 458 -3856 



(044) 461 -9284 



(044) 239-9999 



КАЖДЫЙ ИЗ НАС 
МОЖЕТ БОЛЬШЕ! 



□ 



Ьепв Мкгаде 



Ггот 
Шок: 
ІСО*: 




репііит 1{ 



Логотипы ІпіеІ тяОе* И РепіІит* 
являются зарегистрированными 
товарными знаками 
корпорации тіеі 




ДЕЛАЙТЕ БОЛЬШЕ 
ЗА МЕНЬШЕЕ ВРЕМЯ 



Компьютеры АаѴапІіі® и Ргетіит® 
компании «Квазар-Микро» 
на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 
с технологией НТ 



Компьютеры АаѴапІіз® и Ргетіит* компании 
«Квазар-Микро» на базе процессора ІМеІ' Ретіит 8 ' 4 
с технологией НТ обеспечивают новый уровень многозадачности, 
позволяя работать с максимальной эффективностью. 
Каждая модель Асіѵапіі;* и Ргеггиит® 
проходит комплексное тестирование и обеспечивается 
3-летней гарантией. Разветвлённая сеть сервис-центров 
осуществляет обслуживание и поддержку персональных 
компьютеров по всей стране. 




Корпорация «Квазар-Микро» 

ул. Северо-Сырецкая, 1, Киев, 04136, Украина 

тел.: (044) 239 9999, факс: (044) 239 9998, е-таіі: гогіпго@кѵагаг-гпісго.сот 




I 



ОФИСЫ 

Днепропетровск 
Донецк 
Запорожье 
Левое 
Одесса 
Ровно 
Сумы 
Харьков 



ул. Ленина, 28 

пер. Орешкова, 18 

— просп. Ленина, 212 

ул. И. Франко, 3/12 
ул. М. Арнаутская, 84 
ул. Драгомановэ, 32 
Красная площадь, 5 
ул. Гамарника. 13. лит. А-2 



(0562) 31 8565, 31 8683 
(062) 381 1950,381 1951 
(0612) 13 7475. (061) 220 0055 
(0322) 97 1577, 97 1578 
(0482) 34 4007 
(0362) 62 1063,62 1137 
(0542) 21 0873, 27 4255 
(0572) 14 2922, 14 2923 



ДИЛЕРЫ 

Винница «Ремекс-В».ул.36ышко,6 
Ивано-Франковск «ИТС», ул. Незалежности, 34 
Николаев 
Ровно 



(0432) 35 6248 



(0342) 52 3000 

«Ультра'тех», ул. Мореходная, 14/2 (0512) 50 0062 

«П-Комльютер», ул. 16-го Лыпня, 38 (0362) 22 1408 

Симферополь «Эл-Микро», ул. Лизы Чайкиной, І.оф, 103 (0652) 22 6366 

Чернигов «КИТ», ул. Горького, 23, оф. 402 (04622) 74 118 

Ялта «багз Бастерс ул. Киевская, 80, оф. 1 (0654) 23 1000 





КВАЗАР- 



ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 



Основной вопрос при по- 
купке радиоклавиатуры - 
зачем это, собственно, нуж- 
но? Вариантов использования 
представившейся свободы масса. 
От игр и работы на некотором 
удалении от монитора до ком- 
фортного просмотра фильмов на 
экране телевизора, расположен- 
ного в соседней комнате, благо, 
все участвующие в нынешнем те- 
стировании модели отлично ра- 
ботают даже через стену. 

Главными параметрами при 
выборе клавиатуры для дома яв- 
ляются, естественно, удобство ее 
эксплуатации и цена. Причем 
парадоксально, но эти две вели- 
чины, похоже, не находятся в 
зависимости друг от друга - 
иногда более дешевые модели 
оказываются гораздо удобнее 
своих дорогих собратьев. До- 
полнительные клавиши, кото- 
рыми так любят украшать соб- 
ственные продукты все произво- 
дители, зачастую недостаточно 
хорошо продуманы и не функци- 
ональны - впрочем, встречают- 
ся и счастливые исключения. 

Во многом беспроводные кла- 
виатуры, участвующие в данном 
тестировании, напоминают сво- 
их проводных мультимедийных 
родственников, рассмотренных 
нами в -Домашнем ПК*, № 12, 
2002, так что о типах и вариан- 
тах исполнения дополнительных 
клавиш вы можете прочитать в 
указанном материале. 

Все рассмотренные нами кла- 
виатуры, кроме Сепіиз ѴСтгеІе.яя 
2,4 СНг Т\ѵіпТоисп+. функциони- 
руют на радиочастоте 27 МНг, 
Сейчас производители перево- 
дят свои устройства на частоту 
2,4 СНг. имеющую более высокую 
стабильность приема/передачи и 
■ пробивающую» способность. 
Сепіш в этом процессе преуспел 
больше других. Все устройства 
многоканальные, т. е. в одном по- 
мещении могут работать і іесколь- 
ко пользователей с радиоклавиа- 
турами одной марки. 

Примечательно, что сегодня 
практически не осталось прода- 
ющихся отдельно беспроводных 
клавиатур, в данном тесте участ- 
вуют только цельные комплекты, 
так называемые Оеккіор, так что 
при выставлении оценок учиты- 
валось и качество мышей. Ну а 
теперь перейдем непосредствен- 
но к обзору устройств. 



Д4ТЕСН АГУП П81 
ѴИВВШ 0ЕЗКТ0Р 
★★★*★ 
Цена - $24,5 

Скажем сразу - мы были при- 
ятно удивлены удобством этой 
недорогой модели. За свою 
цену она предлагает довольно 
неплохие качество и функци- 
ональность. Как видно из на- 
звания, данная клавиатура вы- 
полнена по рекламируемой 
фирмой А4Тесп технологии 
предотвращения туннельного 
синдрома - трапециевидные 
наклоненные клавиши должны 
уменьшить риск подобного за- 
болевания. Несмотря на такое 
нестандартное расположение, 
работа с клавиатурой осваива- 
ется очень быстро, сами клави- 
ши нажимаются легко, с не- 
большим щелчком. В комплект 
входит отдельная подставка для 
ладоней - удобная, хотя каче- 
ство ее креплений вызывает се- 
рьезные опасения. 

Расширенные кнопки сдела- 
ны из пластмассы, мелкие, но 
нажимаются хорошо. В числе 
функций - управление броузе- 
ром, медиаплеером и громко- 
стью. О тдельно вынесены четы- 
ре кнопки для скроллировання - 
не так удобно, как колесико, но 
для бюджетной модели очень 
неплохо. 

Двухкноиочная механичес- 
кая мышка, поставляемая с кла- 
виатурой, отлично ложится в 
ладонь. Колесико ходит мягко, 
с фиксацией положений - для 
большей легкости использова- 
ния на него нанесены продоль- 
ные насечки, так что проскаль- 
зывание исключено. 

СЫСКЕК ВР сомво кгг 

★★★>'. . 

Цена -$34,3 

Как и устройство Ілздііссп. этот 
комплект включается в Р5/2 и 
ІІ5В, но в отличие от Ьо§ііесІі пе- 
реходник в него не входит, по- 
этому вам придется использо- 
вать именно такую конфигу- 
рацию. Раскладка клавиатуры 
нестандартная, клавиши распо- 
ложены очень неудачно, особен- 
но раздражает огромный Оеіеіе, 
по размерам сравнимый с Епіег 
и находящийся аккурат возле 
нес. Ксли учесть, что все клави- 
ши размещены довольно тесно, 
промахиваться вы будете посто- 



А4ТЕСН ДОТ1 ка ѴѴКВШ К8КТ0Р 
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6ЕПШ8 ѴѴШШ ТѴЛШШСН+ ОРТИЖ 
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тестовая лаборатория 



сепііііз ѵѵпвдо гашоіісн+ 




ВЕШШ8 МНВД8 2,4 СН2 
ТУѴІГУТ01ІСН-+- 




янио. тем более в первое время. 
К тому же нажимаются они очень 
туго И практически без щелчка - 
вряд ли вы сможете набирать на 
такой клавиатуре вслепую. А еще 
она довольно высокая - пример- 
но в полтора раза выше конку- 
рентов, поэтому руки при рабо- 
те устают довольно быстро. Ни- 
какой подставки под ладони не 
предусмотрено, так что придет- 
ся постоянно держать их на весу. 

Дополнительные кнопки, как и 
в моделях от Сепіиз. - резино- 
вые, мелкие и не очень удобные. 
Их функции вполне классичес- 
кие управление броузером, ме- 
днаплеером и громкостью. 

В комплект поставки входит 
оптическая мышь, которая тоже не 
совсем продумана, - кнопки нажи- 
маются тяжело, а колесико неве- 
роятно тугое, что превращает ли- 
стание Ѵ7еЬ-етраниц в пытку. 

С ЕРШ ШЕИ88 
ТШПТЖН+ ОРЛСАІ. 

Цена -$58 

Внешне клавиатура очень по- 
хожа на мультимедийную мо- 
дель Сепіш СотГу КВ-12М, рас- 
смотренную нами в «Домашнем 
ПК», № 12, 2002. Дополнитель- 
ные кнопки предназначены для 
работы в Ішегпеі и управления 
медиа плеером. 

И клавиатура, и мышь питают- 
ся от двух батарей типа АА (за- 
метим, по этой причине мышь 
получилась весьма -увесистой», 
и отрывать ее от стола не очень 
легко - в этом ••виновата» еще 
форма корпуса). В целом же ее 
дизайн повторяет удачную на- 
ходку Ц>{[ііесгі. которая исполь- 
зовалась в серии мышей Моше- 
Мап, - скошенная вправо верх- 
няя плоскость и изгиб слева 
складываются в очень эргоно- 
мичную форму. Правда, есть тут 
и отрицательные стороны - 
левшам такая мышыіе подойдет. 

Нажатие у клавиатуры доволь- 
но-таки тугое, почти без «клика», 
так что для быстрой печати при- 
дется привыкать -давить» на 
клавиши посильнее, 

вемш8 ѵѵшеіі88 
імѵтоіісн 

Цена -$46 

С первого взгляда определить, 
в чем заключается разница меж- 



ду клавиатурами из этого ком- 
плекта и из \Уіге1е$8 Т*ѵіпТоисіі+ 
ОріісаІ. очень тяжело. Тем не ме- 
нее отличия имеются. В ТМп- 
Тоисп Ѵ/іге1с58 более -острые» 
углы, другие цвет мультимедий- 
ных кнопок и способ крепления 
подставки для рук (здесь она 
полностью отстегивается), а 
также количество батареек - 
-1 штуки типа АА. В остальном 
они идентичны - такая же ком- 
поновка клавиш, такое же мяг- 
кое нажатие. 

Мышь в данном комплекте - 
ЫеіЗсгоІІ ѴСігеІезз. Мышь шари- 
ковая, что сейчас уже выглядит 
некоторым анахронизмом, од- 
нако она имеет сравнительно 
небольшую массу (благодаря 
использованию двух батареек 
типа ААА) и вполне удобно ле- 
жит в руке. Правда, из-за до- 
статочно больших размеров 
подобная модель может не по- 
дойти людям с маленькой ла- 
донью. 

СЕШШ8 ШЕІ.Е88 
ПМШТ011СН+ 

Цена -$41 

Это бюджетная модель Оепіиз. 
и поэтому по качеству она усту- 
пает более дорогим имиджевым 
продуктам ьо^ііесп. Так, вместо 
оптической мыши в комплекте 
идет механическая, да и дизайн 
явно слабее. Вместе с тем мыш- 
ка питается от более легких ба- 
тареек ААА. а значит, никаких 
проблем с ней в быстрых играх 
не возникнет. Две се кнопки на- 
жимаются легко, а вот колесико 
несколько туговато, что. впро- 
чем, не доставляет особых не- 
удобств. 

Сама клавиатура использует 
классическую раскладку, клави- 
ши нажимаются легко, с ощути- 
мым щелчком. Метки для сле- 
пой печати значительно менее 
заметны, чем на [.овиссп, одна- 
ко есть две дополнительные - 
на обоих СМ. Также на некото- 
рых клавишах нанесены надпи- 
си, означающие их функции в 
большинстве приложений. - 
вроде копирования или вырав- 
нивания - это наверняка при- 
годится начинающим пользо- 
вателям. 

Специальные кнопки позволя- 
ют управлять броузером, медиа- 
плеером и громкостью, но сдела- 



Название 


Оценка 


Коли- 
чество ДОП. 
клавиш, шт. 


Ориенти- 
ровочная 
стоимость, $ 


А4ТесИ Апіі Н8І 
ѴѴігеІезз Оезкіор 


★★★★★ 


23 


24,50 


СІіскег КР СошЬо Кіі 




22 


34,30 


Сепіи$ ѴѴігеІе$$ 
2,4 СНг ТшпТоіісіі + 


★ ■* * * 


12 


75,00 


Сепіиз ѴѴігеІе$$ 
ТѵѵіпТоисИ 


щ л л м 


16 


46,00 


Сепіиз ѴѴігеІе$$ 
ТжіпТоисН+ 


* * + ★ 

Ж Ж Ж Ж Н 


1? 


41 0П 


Сепіи5 ѴѴігеІе$$ 
ТжіпТоисИ+ Оріісаі 


★ ★ ★ ★ 

ж ж ж ж м 


12 


58,00 


І.одіІесп Согйіезз 
йезкіор МХ 


★ ★ ★ ★ ★ 

ж ж л л ж 


20 


120,00 


І.одііесп СогШезз 
Пегкіор Маѵідаіог 


★★★★★ 


18 


88,00 


[.одііесп СоггЛезз 
Оезкіор ОріісаІ 


жжяям 


оп 

Си 


I ІЦ,ии 


8ѵеп Насііо 9000 




12 


21,50 


$ѵел Вагііо 9100 


★★★■йгй 


12 


30,20 


Зѵеп Расііо 9300 




12 


39,00 



ны нс очень качественно, да и к 
тому же их банально мало - не- 
куда «навесить» самые любимые 
функции и приложения. 

Подставка под ладони доста- 
ется из-под самой клавиатуры 
и легко фиксируется в обоих 
положениях - закрытом и рас- 
крытом. Это несколько предпо- 
чтительнее, чем отдельная па- 
нель, потому что не грозит ее 
потерей. 

СЕІШ8 ШЕИ88 2,4 СН2 
ТШТ0ІІСН+ 

Цена $75 

Практически полный аналог 
предыдущей модели, отличаю- 
щийся лишь работой на более 
высокой частоте передачи. По 
всем параметрам зга модель не 
хуже своего «слона», а местами 
даже и лучше - черный цвет 
сглаживает недостатки оформ- 
ления, и все такие же неудобные 
резиновые кнопки смотрятся 
совершенно по-другому, даже 
немного стильно. 

Кроме того, подключение 
данной клавиатуры еще проще, 
чем у І.о[>ііесп - она заработала 
сразу, даже без нажатия кнопок 
Соппесі на передатчике. 



К тому же это единственное 
устройство в тесте, использую- 
щее частоту 2,4 СНг. Впрочем, 
особой разницы в качестве 
приема мы не обнаружили. 

ШСІТЕСН С0ІЖЕ88 
0Е8КТ0Р МХ 

★ ★★★★ 
Цена 5120 

ЮСІТЕСН С0Н01Ш 
0Е8КТ0Р 0РТІСАІ. 

Цена $110 

Самый старший радиокомп- 
лект от [.ойііесп. соответственно 
п качество тут на самом высшем 
уровне. Он состоит из беспровод- 
ного варианта лучшей клавиату- 
ры Ьо^ііесіі - Іпіегпеі і\аѵі§аіог 
Зресіа] Ыіііоп. и мыши МХ700 (по 
сути, единственной беспровод- 
ной оптической мыши, пригод- 
ной да активных игр). Заметим, 
что в линейке Іюзііесгі имеется 
еще один очень похожий ком- 
плект - Согсііа» Оезк(ор Оріісаі. 
В него входит эта же модель кла- 
виатуры, но мышь друтая - Согсі- 
ІС55 МоіиеМап Оріісаі. 

Мышь в СогШезз Эсзкюр Ор- 
іісаі удобная по форме, одна- 
ко слишком тяжелая, из-за чего 



РЕДАКЦИЯ БЛАГОДАРИТ КОМПАНИИ, ПРЕДОСТАВИВШИЕ 
ПРОДУКТЫ ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ 



МТегіі 
СІіскег 
бепіиз 
1.одіІесп 
Зѵеп 



ІТ-Упк: тел. (044) 238-2933 



РаІаЫх: тел. (044) 249-6303 




«Зеленая Волна»: тел. (044) 239-9889 



I 51_-86МР-І_ 1 


Р5В 800/533 МНг 




ІПІеІ Зрппдсіаіе С • ІСН5 

Зоскѳі 478 


ЗиррогВ ОиаІ СЬаппеІ ООК 400/333 ЗОКАМ 

ЗирроПз АСРѲХ 

ЗирроПБ СІАТА-100 & ЗепаІ АТА 




Іпіедгаіва ЗО (ЗгарИісз 




ІпІедгаІесІ 1_АМ Типсііоп 




Іпіедгаіео' 8-СИаппвІ АС'97 Аийіо 




ЗирроПз 8 х и)5В2 О 




ВЮ5 Ѵсогв ЗвІІіпд & РЗВ ЗеІІІпд 


ВІОЗ АОР Я ОІММ ѴоІІадв ЗвИіпд 




ЗирроПз Нурвг т Игеаатд ТесЬпоІоду 



В 

РЗВ 533/400 МНг 
ЗирроПз ООК 333/266 ЗЭКАМ 
ЗирроПз иііга АТА 100/66/33 
ВЮЗ РЗВ ЗеШпд 
Н/ѴѴ Мопііог 
ЗирроПз 6 х СІЗВ 2 0/11 Ропз 
Оп-Ьоага 6-сЬаппѳІ АС97 АиОю Рипсйоп 
ВЮЗ РЗВ ЗвІІіпд 



5Ь-850ІКЗ 



Іпіеі 845РЕ + ІСН4 
воске* 478 




5І.-75МКЫ-КІ. 



МѴГОІА пРотсо2 ЮР + мер 

Зоскеі А 




РЗВ 333+/266 МНг 
ЗирроПз ОиаІ СПаппеІ ООН 400/333 ЗОНАМ 
ЗирроПз АСР8Х 

ЗирроПз иАТА-133 в ЗвгіаІ АТА КАЮ 
іпіедгатеа* СѳРогсе4 МХ СгарЫсз 
Іпіѳдгаіеб 1_АМ (ипегюп 
Іпівдгаівй 6-СЬаппвІ АС'97 Аийіо 
ЗирроПз 6 х 113В2-0 
ВЮЗ Ѵсогв ЗвЮпд в РЗВ Зввіпд 
ВЮЗ АСР а ЭІММ ѴоІІаде Звпіпд 
>ІІ СРІЛ Ргоівсііоп Рипсііоп 




ЗоІІвк Сотриіег Іпс. 



ѵѵѵѵѵѵ.зоііек.сот.гѵѵ 



ѵѵѵѵѵі/.сотразз.сот.иа 



Киев Компьютерные салоны "Гигабайт" 

ул. Ивана Кудри, 20, (044) 531-97-28, 268-65-53 

ул. Большая Житомирская, 6, (044) 229-86-43. 229-22-15 

просп. Маяковского, 10, (044) 515-84-75, 536-09-23 

Днепропетровск "Мастер Груп" (056) 370-98-96 

Запорожье "Компасе-Запорожье" (061) 212-06-46 

Киев СотразБ (044) 531-97-30 

Киев N13 (044)234-38-38 

Киев "НАФКОМ" (044) 241-95-30 

Киев "Ирбис+" (044) 235-78-85 

Кривой Рог "Каиса" (056) 474-04-04 

Луганск "Интех" (064) 255-35-08 

Луганск -ЭДЭМ" (064) 253-32-69 

Ровно "Вилком" (036)226-58-03 

Севастополь "ВЕСС" (069) 255-77-00 

Севастополь "КомпАСС" (065) 251-01-68 

Симферополь "Кант" (065) 226-72-83 

Чернигов СПП "Радар" (046) 227-45-19 

Феодосия "АСК" (065) 623-79-23 



<&> шиза 



(044) 531-97-30 

официальный дистрибьютор ЗоИѳк в Украине 



тестовая лаборатория 




руки может начать уставать 
спустя некоторое время актив- 
нон работы. Для заядлых игро- 
ков она не подходит - сказы- 
вается низкая частота опроса 
камеры. Так что если удобст- 
во использования беспровод- 
ного комплекта в играх для 
вас критично, рекомендуем 
обратить свое внимание на 
СогШезз Оевкюр МХ. 

Клавиши нажимаются доволь- 
но мягко, но все-таки легко, с 
ощутимым "Кликом", так что пе- 
чатать на большой скорости и 
вслепую можно спокойно. Рас- 
кладка традиционная - никаких 
проблем с «переучиванием* у 
пользователя, впервые севшего 
за эту клавиатуру, не возникнет. 
Дополнительных кнопок доста- 
точно много, отдельно хотелось 
бы выделить колесико прокрут- 
ки в левой части п самую удоб- 
ную из виденных нами реализа- 
цию блока клавиш для управле- 
ния меднаплсером. 

ШСГТКН С0ИШ8 0ЕЗКТ0Р 

ПІАШТОН 

★ ★★*★ 

Цена-Ш 

Как и старшая модель от к>- 
§ІІесп, эта клавиатура имеет 
удачный классический дизайн - 
в наши руки попало устройство 
привычного белого цвета с се- 
ребрі істы м и мул ьти меди й н ы м и 
кнопками. Установка также не 
вызвала никаких проблем - мы 
смогли приступить к работе 
уже через несколько секунд по- 
сле включения передатчика. 
Он, кстати, позволяет подклю- 
чать клавиатуру не только через 
ІІ5В-разъем, но и через Р5/2 - в 
комплект входит удобный пере- 
ходник. 

Сами клавиши нажимаются 
без усилия, с легким, но ощути- 
мым щелчком, так что печать 
вслепую не представляет ника- 
ких трудностей. 

Мультимедийные кнопки уп- 
раатяют меднаплеером, запуска- 
ют приложения или №сЬ-страни- 
цы, список которых быстро наст- 
раивается через удобный драйвер. 

Кроме того, в комплекте с кла- 
виатурой предусмотрена опти- 
ческая мышка І.о§ііесп. Ее симме- 
тричная форма подойдет как для 
левшей, так и для правшей, но 
всего две кнопки и колесико - 
этого явно недостаточно для со- 



временных игр. Впрочем, для 
развлечений она и не предназна- 
чена - мышь питается от двух 
довольно тяжелых батареек раз- 
мера АА, из-за чего в динамич- 
ных иг рах ее использовать слож- 
новато. 

Из аксессуаров нам предлага- 
ется дополнительно удобная 
пристегивающаяся панель под 
ладони. 

§ѴШ МОЮ 9000 

Цена -$21 ,5 
8ѴВ\І МОЮ 9100 

Цена $30,2 

$№І МОЮ 9300 

★★★•>>-& 

Цена $39 

Последующие три модели раз- 
личаются между собой только 
мышками, включенными в ком- 
плект поставки. - у 9000-го ее 
нет вообще, а вместе с 9100-м и 
9300-м продаются механическая 
и оптическая мышки А4ТесІі со- 
ответственно. Сами же клавиату- 
ры совершенно идентичны - как 
внешне, так и в работе. 

Их раскладка стандартная, и 
на том спасибо - клавиши нажи- 
маются практически без щелчка, 
подставки под ладони нет, да и 
сама клавиатура высокая - как и 
в случае с СІісксг, руки устают 
очень быстро. Из особеннос- 
тей - зачем-то в правой верхней 
части сделано отверстие под 
ручку, довольно узкое, так что по- 
ловина проверенных нами ручек 
из него просто выпадает в самый 
неподходящий момент. 

Расширенные кнопки оформ- 
лены наиболее неудачно из всех 
представленных в тесте - такие 
же резиновые, как и у большин- 
ства дешевых устройств, но еще 
менее удобные. Есть возмож- 
ность подписать и настроить 
каждую из них, по умолчанию 
они отвечают за управление 
офисными приложениями. 

Мышки, идущие в комплекте 
с этими моделями, ничем осо- 
бым не выделяются - классиче- 
ские двухкнопочные «грызуны» 
с колесиком прокрутки, кото- 
рые годятся как для левшей, так 
и для правшей. Колесико на обе- 
их ходит мягко, с фиксацией по- 
ложений. ■ 



Все моден ноутбуков АШ кімілектуютсі ііишіі иішиіні операкконноі сісвеиоі МісгкііГ шит ХР, что подвверждается сертификатом подлинен 
ІСегШісаІе о! АиІвеКісіІу, ЕШ| нсваілнемоі с каждой модеіыо оодтіди і гарантордев качество, вешческди іщірккд і возможность вінввленвя нвнго ПО. 
АШ рекомендует МісгокоП ѴѴіпаоиіз" ХР РгаТеззіопаІ для использования в бизнесе 



ѵѵѵѵѵѵ.азизпЬ.ги 



2 года гарантии 





Процессор Іпіеі Репііит ІІІ-М 
ІЛІга іоѵі Ѵоііаде 



256 Мб РС133 БОНАМ, один ЗО-йІММ 
разъем с возможностью 
расширения до 384 Мб 



8.9" 1.ТР5 (1-оѵ* Тетрегаіиге Роіу-Зііісоп) 
экран с разрешением 1024x600 ХОД ТРТ 



2 х ЦЗВ, ІЕЕЕ 1394, 
ѴСА-оиІ. тосіет ап(і ЬАМ 



6 часов непрерывной работы батареи 
(до 9 часов с дополнительной батареей) 

50 слот 

Размеры: 225x152x26,5-28 
Вес: "885г 



Мой любимый вес, мой любимый размер 




03035 Киев ул. Соломенская 1, 9й этаж 
тел. (044) 238-8999, 238-8990 (опт) 
заІез@Іесппорагк.сот.иа 
ѵѵѵт.іесппорагк . сот . иа 



03110 Киев, Краснозвездный пр-т. 51, к. 208 
Тел. (044) 249-6303, факс (044) 245-7-999 
Е-таіі: а"еаіег@с1а(аіих.иа 
ѵпт.оаіаіих.иа 



ТесНпоРагк 




МоЫІе ІпіеІ' РепіІитЧІІ Ргосевзог - М 

Іпіеі, ІпіеІ Іпвігіе Ьодо и Репііигл являются зарегистрированными товарными знаками Іпіві Согрогаііоп и ее отделений в США и других странах. 
АЗІІЗТеК СОМРЫТЕВ ІЫС. АІГ гідМв гевегѵесі. 
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Цифровые 

Ііотоигрушки 



Сергей Галушка 



Они совмещают в себе как минимум три функции: 
простейшего цифрового фотоаппарата, камкорде- 
ра и ѴѴеЬ-камеры. Стоят сравнительно недорого, 
поэтому, если ваш ребенок, друг или знакомый 
«болеет» цифровой съемкой, то подарите ему при 
случае такую вот фотоигрушку, естественно, ру- 
ководствуясь этим материалом. 



АІРТЕК РЕЙСАМ ѴН2 РШ8 

Цена $70 



Сокращение ѴК н названии 
модели расшифровывается как 




Ѵоісс Кесогсіег, другими слова- 
ми, РепСат Ѵоісе ѴК2 РІію в до- 
полнение к функциям цифро- 
вой фото-, видео- и РС-камеры 
может служить диктофоном и 
позволяет записывать голосо- 
вые комментарии к отснятым 
кадрам. К сожалению, качест- 
во записываемого звука не вы- 
держивает никакой критики, с 
изображениями дела обстоят 
чуть получше: цветопередача 
при дневном свете выглядит 
естественно, при искусствен- 
ном освещении все цвета за- 
метно блекнут. Похоже, вннон 
всему - объектив размером с 
булавочную головку, кстати, 
нам так и не удалось найти его 
спецификации. 



АІРТЕК РОСКЕТСАМ 
8МАВТ 

★ ★★★■м- 
Цена - $90 



Эргономичный корпус, про- 
стота управления - что еще 
нужно для подобного фотоап- 
парата? Конечно же, его мож- 
но использовать еще и в каче- 
стве Ѵ&еЬ-камсры. Жаль только, 
что штатив не входит в ком- 
плект поставки, зато имеются 
матерчатый чехол, карта памя- 
ти ЗтапМесІіа емкостью 8 МВ 
и джентльменский набор «до- 
машних- программ ІПеасІ (Ѵі- 
сіео Зіисііо 5Е, Сооі 360. РЬоіо 
Ехріогег, Ргіою Ехргею). 

На удивление кадры получа- ^ 
ются вполне приличными как 



для такого класса техники: до- 
вольно правильная цветопереда- 
ча при любом освещении, впол- 
не ожидаемое •замыливание» 
деталей при съемке пейзажей. 




АІРТЕК МІМ РЕЙСАМ РШ8 
★ ★★★ 

Цена $80 



Аппарат предельно прост в 
обращении, имеет оригиналь- 
ный дизайн н, в целом, боль- 
ше приспособлен для приме- 
нения в качестве \ѴсЬ-камсры. 
Однако благодаря подвижному 
кольцу на верхней панели и 
нагрудному ремешку в ком- 
плекте можно с успехом ис- 
пользовать Міпі РепСат Ріик п 
в качестве стильного (фото- 
графирующего' украшения 
или талисмана. Следует не за- 
бывать, что в этой модели, рав- 
но как и в последующей, при 
замене батареек вся информа- 
ция теряется. 



По цветопередаче и дета- 
лировке к данной камере осо- 
бых претензий нет, учитывая, 
естественно, цену и класс ус- 
тройства. 




АРТЕК РОСКЕТ ОѴ 

Цена 



Компания Аіріек неоднократ- 
но демонстрировала нам, что 




умеет удивлять дизайном, и 
Роскеі ЭѴ - еще одно подтверж- 
дение тому. Модель снабжена 
специальным модулем с оптиче- 
ским видоискателем, который 
при использовании устройст- 
ва в качестве фотоаппарата 
поворачивается на 90° отно- 
сительно корпуса. Служебный 
монитор расположен сверху и 
прикрыт прозрачным пласти- 
ком. В комплекте с камерой идет 
складной штатив оригинальной 
конструкции. По сути, эта мо- 
дель - типичная ѴгёЬ-ка.чера. а 
функции фотоаппарата - дань 
моде, и с ними она справляется 
плохо: ей явно не хватает разре- 
шения и нормальной системы 
определения баланса белого. 



САЕ8АН МЗ 



Название этой модели гром- 
кое, ребята постарались: как из- 
вестно. <Сае$аг» переводится с 
английского, как -цезарь, мо- 
нарх, самодержец». Вид тоже 
довольно-таки '-царственный» - 
в форме короны или родового 
герба па троне-штативе. При 
детальном рассмотрении по- 
нимаешь, что не все в этой мо- 
дели соответствует гордому 
имени - Его Величества»: дизайн 
грубоватый, сборка хлипкая, 
но, как ни странно, качество 
снимков на улице довольно 
сносное, хотя четкости им явно 
не хватает. Хуже обстоят дела 



при фотографировании в по- 
мещении: вспышка слабая, при 
искусственном свете заметно 
повышаются шумы. 




ЕМАВЕ М1.3 

★**## 

Цена - $63 



Дизайн ЭТОГО аппарата впол- 
не типичен для фотопгрушск: 
прямоугольный корпус с эрго- 
номичными наплывами, 
минимум элементов управ- 
ления, отсутствие цветного 
ЖК-монитора. При съемке 
па улице камера продемон- 
стрировала неплохую цве- 
топередачу, зато при искус- 
ственном освещении (в том 
числе и при фотографиро- 
вании со вспышкой) были 
ошибки в определении точки 
белого, плюс к этому - общий 
крен в маженту. Аппарат 
укомплектован ударной обой- 



мой продуктов АгсЗоЙ: РІю- 
ю5шсііо, РпоіоРгіпіег, Ѵісісо- 
Ітргекіоп, Рапіюиз, что несо- 
мненно повышает к нему 
интерес домашних пользова- 
телей. 




СЕШШ8 08С-1.3М ТРТ 



Несмотря на схожесть на- 
звания, данная модель карди- 
нально отличается от преды- 
дущей, причем как по дизайну, 
так и по управлению. Аппарат 




имеет привычные формы 

ОбЫЧНОЙ ЦПфрОВОЙ "МЫЛЬНИ- 
ЦЫ», оснащенной объективом 
с постоянным фокусным рас- 
стоянием. Однако при этом в 
дизайне ощущаются некая све- 
жесть и новаторство. Все уп- 
равляющие элементы распола- 
гаются эргономично, работа с 
устройством доставля- 
ет удовольствие, 
впрочем, как и каче- 
ство снимков. Есте- 
ственно, при оценке 
не стоит подхо- 
дить к ним слишком 
строго и забывать, 
что мы имеем дело 
всего лишь с фото- 
грушками. 



МШЕК 0Ѵ3000 

***## 
Цена $169 



В отличие от своей 1,3-мега- 
пнкселыюй сестры ОѴ 2000, дан- 
ная модель снабжена 2.1 -мега- 
пиксельным СМ05-сенсором. В 
остальном же, как по дизайну, 
так и по функциям, устройст- 
ва похожи как две капли 
воды ('-Домашний ПК», № 3, 
2003, ііс.иа/1 2833): все тот 
же откидной 1,5-дюймо- 
вый ЖК-монитор, тот же 
объектна те же приемы уп- 
равления. Правда, в комплект 
поставки входит карта памяти 
ММС емкостью 32 МВ, 

Изображения, получаемые с 
помощью Міыек Ш.ЗООО, отли- 



чаются неплохой цветопереда- 
чей, однако их че ткость, увы, ос- 
тавляет желать лучшего. Кроме 
того, при съемке в условиях ис- 
кусственного освещения стано- 
вятся слишком заметны шумы 
матрицы. 



Г *Щ 



1 



СЕІМШЗ П8С-1.3М 

Цена - $107 



Эта модель обладает ориги- 
нальным дизайном - двухцвет- 
ный пластиковый корпус снаб- 
жен эргономичной резиновой 
вставкой, а подвижная пласти- 
ковая шторка в "Походном» со- 
стоянии надежно закрывает 
объектив. 

При съемке пейзажей аппа- 
рату явно не достает четкости, 
детали «замыливаются», хотя 
цветопередача довольно точ- 
ная. Отличные результаты про- 
демонстрировала модель при 
съемке со вспышкой - Оепіш 
05С-1.3М удалось сохранить 
практически все полулона. Не- 



плохо ведет сеоя аппарат и при 
искусственном освещении, тем 
более что легко выбрать пред- 
установленный баланс белого 
для нѵжных случаев. 




ВЕШШ8 ѴІОЕОСАМ 
Т 300 

Цена - $66 



Народная мудрость гласит: 
■ встречают по одежке...», а она 



ВЫГЛЯДИТ СТИЛЬНО: ДВѴЦВСТНЫЙ 

пластмассовый корпус, по раз- 
мерам сравнимый с визитни- 
цей, металлические вставки. 
Естественно при таком мод- 
ном дизайне ожидать качест- 
как раз у ѴісІеоСАМ Зтагі 300 венного содержания. Но, увы, 

как раз оно у ѴійеоСАМ 5тап 
оказалось «самым сла- 
бым звеном», Все 
снимки, сделан- 
ные данным уст- 
ройством, были 
значительно хуже 
по четкости, чем, 
например, у сход- 
ных моделей Аір- 
іек, В итоге - за- 
служенная "двой- 
ка» в рейтинге. 




МШЕК М0С4000 

Цена -$195 



На первый взгляд кажется, что 
данный аппарат совершенно 
случайно попал в эту «тусовку», 
поскольку на ее фоне МЮС4000 
выглядит нас тоящим мэтром. Бе- 
зусловно, по сравнению с 
остальными фотоигрушка- - 
ми МЭС4000 смотрится 
привлекательнее: и функ- 
ций побольше, и матрица 
получше. Тем не менее при 
съемке в солнечную пого- 
ду МГХ4000 заметно «ухо- 
дил» в зеленый и ♦замеши- 
вал» детали пейзажей (а ' 
значит, вряд ли модель выдер- 
жит конкуренцию с подобным! 



аппаратами от именитых брэн- 
дов), хотя с фотографировани- 
ем натюрмортов в помещении 
он справится безупречно, Кроме 
того, камера заключена в метал- 
лический корпус серебряного 
цвета и оснащена встроенным 
динамиком и микрофоном. 




тестовая лаборатория 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ФОТОКАМЕР 
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Аіріек Міпі 

гвПЬЭГТІ гШ8 


СМ05, 1,3 


1280 х 960 


Нет 


9,8/ 
го.іі 


Да/Нет/Да 


Авто 


Одиночная съемка, видео, 
ѵѵео-кзмера, макро 


Нет 


Аіріек РепСаш 
ѴВ2 РІиз 


СМ05, 0,3 


640 х 480 


Нет 


Нет 
ланных 


Да/Нет/Да 


Авто 


Одиночная съемка, видео, 
\Л/рЬ-камрпа пиктпгішн 


Нет 


Аіріек РоскеІ 0\І 


I 

СМ03, 0,3 


640 х 480 


Нет 


Нет 
данных 


Да/Нет/Да 


Авто 


Одиночная съемка, видео, 
ѴѴеЬ-камера, макро 


Нет 


Аіпірк 

РоскеІСат 8таг1 


СМ05, 1,3 


1280 x 960 


Нет 


Я 7/ 
Р3,0 


Да/Нет/Да 


Авто 


иДИпичпал ЬиСМІча, ВгЩСи, 

ѴѵеЬ-камера, макро 


Нет 


Саезаг МЗ 


СМ05, 2,1 


ІЬШ х 1ДЮ 

(2048 х 1536) 


2Х 


СЕ/ 

6,5/ 
Р3,5 


Нет/1 ,5/Нет 


Авто, солнечно, облачно, 

лампы накаливания, 
флуоресцентные лампы 


Одиночная съемка, видео, 
ѴѴеЬ-камера, макро 


Нет 


Стчмп 11*1 О 

стаде мі.о 


СМОЬ, 1,3 


1280 х 960 


іі. т 
Нет 


10,3/ 
Р3,0 


Да/Нет/Да 


Авто 


Одиночная съемка, видео, 
ѴѴеЬ-камера 


Нет 


Сепіііз 

ЦоЬ-І.оМ 


СМОЗ, 1,3 


1280 х 1024 


2Х 


Нет 
данных 


Да/Нет/Да 


Авто, солнечно, облачно, 

лампы накаливания, 
флуоресцентные лампы 


Одиночная съемка, видео, 
ѴѴеЬ-камера, макро 


Нет 


6епіи5 

Р8С-1 ЗМ ТРТ 


СМ05, 1,3 


1 280 х 1024 

(1КПП ѵ 19ЛГЙ 


2Х 


Нет 
данных 


Нет/1, 5/Нет 


Авто, солнечно, лампы 

накаливания, 
флуоресцентные лампы 


Одиночная съемка, видео, 
ѴѴрЬ-кямрпя мйкпп 


Нет 


Сепіиз ѴісІеоСАМ 
ЗтагІЗОО 


СМОЗ, 0,3 


640 х 480 


Нет 


4,54/ 
Р2,6 


Да/Нет/Да 


Авто 


Одиночная съемка, видео, 
ѴѴеЬ-камера 


Нет 


Мизіек йѴЗООО 


СМ03, 2,1 


1600 х 1200 
(2048 x 1536) 


2Х 


10,8/ 
Р2.8 


Нет/1 ,5/Нет 


Авто 


Одиночная съемка, видео, 
РС-камера 


Нет 


Мизіек 
МПС4000 


ССй, 3,1 


2048 х 1536 
(2272 х 1704) 


4Х 


6,7/ 
Р5,6 


Да/1 ,5/Нет 


Авто, солнечно, облачно, 

лампы накаливания, 
флуоресцентные лампы 


Одиночная съемка, видео, 
ѴѴеЬ-камера, макро, диктофон 


+/-1ЕѴ 
с шагом 
0,5 ЕѴ 


ІІтах 

АзІгаРіх 430 


СМОЗ, 1,3 


1280х 1024 
(1600 x 1280) 


Нет 


10,84/ 
Р2,8 


Да/Нет/Да 


Авто 


Одиночная съемка, серийная, 
видео, диктофон, Ѵѵео-камера 


Нет 


Цтах 

АзІгаРіх 470 


СМОЗ, 1,3 


1280x1024 
(1600x 1280) 


4Х 


9,05/ 
Р2,8 


1,5/Нет 


Авто, солнечно, облачно, 

лампы накаливания, 
флуоресцентные лампы 


Одиночная съемка, серийная, 
видео, диктофон, ѴѴеЬ-камера, 
макро 


+/-2ЕѴ 
с шагом 
0,5 ЕѴ 


Ц-тах 

АкІгаРіх 490 


СМОЗ, 1,3 


1280 х 1024 
(1600x 1280) 


2Х 


9,98/ 
Р2,8 


1,6/Да 


Авто, солнечно, облачно, 

лампы накаливания, 
флуоресцентные лампы 


Одиночная съемка, серийная, 
видео, МРЗ-плеер, ѴѴеЬ-камера, 
макро 


+/-ЗЕѴ 
с шагом 
1 ЕѴ 


Цтах 

АзігаРіх 540 


СМОЗ, 2 


1600 х 1280 


2Х 


9,2/ 
Р2,8 


1,6/Да 


Авто, солнечно, облачно, 

лампы накаливания, 
флуоресцентные лампы 


Одиночная съемка, серийная, 
видео, МРЗ-плеер, ѴѴеЬ-камера, 
макро 


+/- ЗЕѴ 
с шагом 1 ЕѴ 



ОМАХ А8ТКАРІХ 430 

Цена - $87 



В отличие от прочих родст- 
венных моделей семейства А5- 
ігаРіх дизайн данного аппарата 
снабжен оригинальными ре- 
шениями - концентрическими 
наплывами в районе объек- 
тива и выпуклостью с рези- 
новой вставкой для удобно- 
го удержания камеры. По 
управлению эта модель на- 
поминает обычные пленоч- 
ные «мыльницы». Устройство 
может не только сохранять 
статичные изображения, но 
и применяться в качестве дик- 
тофона, Ѵ&Ь-камеры и простей- 
шего камкордера. В комплект 
входит специальная шарнирная 
платформа с прорезиненным 



основанием дня установки аппа- 
рата на корпус монитора. Сто- 
ит также отмстить, что модель 
комплектуется почти 2-мстро- 
вым кабелем ШВ. Снимки от 
Птах АягаРіх 430 отличаются 
хорошей цветопередачей и до- 
вольно сносной четкостью. 




ОМАХ А8ТВАРІХ 470 

Цена -$108 



АзігаРіх 470 - это легкий ап- 
парат в пластмассовом корпусе 
с обычным для недорогих ка- 
мер дизайном. На левой иапелп 
присутствует переключатель 
для макросъемкп. спереди име- 
ется резиновая вставка, 
препятствующая вы- 
скальзыванию аппа- 
рата из руки. 

В комплект по- 
ставки входит чехол 
с петлей для креп- 
ления аппарата на 
ремне. Благодаря 
встроенным микро- 
фону и динамику мо- 
дель можно использова 
качестве диктофона. 



Во всех наших тестах аппа- 
рат продемонстрировал не- 
плохую цветопередачу и до- 
вольно высокую (как для 1,3- 
мега пиксельной матрицы) 
деталировку. Единственная 
претензия - это фотографи- 
рование СО ВСПЫШКОЙ: ДОВОЛЬ- 
НО часто автоматика ошибает- 
ся с определением 
баланса белого. 
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Таймер, с 


Встроенная память, МВ/ 
Поддерживаемые разъемы 
для карт памяти/Носитель 
в комплекте, МВ 


Форматы файлов: статичные/ 
ОРОР-совместимость/ 
видео/аудио 




Интерфейсы 


Габариты (Ш х В х Г), мм 


і! 

с: ш 

" Ё 

I § 

>е О 

т = 


Питание 


Масса без батарей 
и карты памяти, г 


Ориентировочная 
цена в Киеве, 5 


Нет 


10 


16/Нет/Нет 


^ЕС/Нет/ 
ѴИРЕВ/Нет 


ІІ8В 1.1 


32 х 90 х 30 


Нет/ 
Нет/Да 


2 батареи 
ААА 


47,5 


80 


Нет 


10 


8/Нет/Нет 


^РЕ6/Нет/ 
М-аРЕВ/ѴѴАѴ 


Ч5В 1.1 


34x 125x 22 


Нет/ 
Нет/Да 


2 батареи 
ААА 


54 70 


Нет 


10 


16/Нет/Нет 


^ЕВ/Нет/ 
М-цРЕВ/Нет 

^ЕВ/Нет/ 
М-цРЕВ/Нет 




ЫЗВ 1.1 


34 х 75 х 77 


Нет/ 
Нет/Да 


2 батареи 
АА 


86 




Да Да, Нет, 
Да, Да) 


10 


8/Зтагт 
Месііа/8 




ІІ5В 1.1 


96 х 61 х 25 


Нет/ 
Нет/Да 


2 батареи 
АА 


100 


90 


Па (Па Па 

да (да, да, 
Да, Да) 


10 


(ММС)/Нет 


^ЕВ/Нет/ 
№ИРЕ6/Нет 


Ѵіоео-выход 


70 х 98 х 38 


Нрт/ 

Нет/Да 


АА 


115 


117 


Да (Нет, Нет, 
Да, Да) 


1 п 


8/СоглрасІ 
РІазп І/Нет 


^ЕВ/Нет/ 
ІѴкІРЕВ/Нет 


05В 1.1 


УЭ х о 1 х со 


Нет/ 
Нет/Да 


2 батареи 
АА 


105 


63 


Да (Да, Да, 

Нрт Пя\ 


10 


8/5тагт 

МрНія/Нрт 


Ж6/Нет/ 
М-РЕВ/Нет 


05В 1.1, 

\/ІГІРП-ВЫѴПП 

ѵ іиси "Воілид 


67 х 95 х 36 


Да/ 

Нрт/Нрт 

ПС I/ 1 1С 1 


2 батареи 
дд 

ГѴЛ 


100 


107 


Да (Да, Да, 

Мат По\ 

пет, да^ 
Да (Да, Нет, 


10 


8/50 


иРЕВ/Нет/ 
М^РЕВ/Нет 


ЫЗВ 1.1, 

\/іНгаопі.іѵпп 

ѵ іиі.и-выліщ 


93 х 56 х 36 


Да/ 

Нрт/Нрт 
Псі/Пс 1 


2 батареи 
дд 


110 


132 


10 


8/Нет/Нет 


^ЕС/Нет/ 
М^РЕВ/Нет 


и5в 1.1 


86 х 57 х 22 


Да/ 
Нет/Нет 


2 батареи 
ААА 


98 


66 


Нет 


10 


Нет/50 
(ММС)/32 


^ЕВ/Нет/ 
МИРЕВ/Нет 


ЫЗВ 1.1. 
А/Ѵ выход 


40 х 86 х 68 


Нет/ 
Нет/Нет 


2 батареи 
АА 


110 


169 


Да (Да, Нет, 
Да, Да) 


10 


16/30 
(ММС)/Нет 


РЕ6/Да/ 
М^РЕВ/Нет 


ІІ5В 1.1, 
Ѵігіео-выход 


83 х 63 х 31 


Нет/ 
Нет/Нет 


2 батареи 
АА 


100 


195 


Да (Да, Нет, 
Нет, Да) 


10 


16/50/Нет 


Ж6/Да/ 
М^РЕВ/ѴѴАѴ 


П5В1.1 


97 х 62 х 26 


Нет/ 
Нет/Да 


4 батареи 
ААА 


116 


87 


Да (Да, Нет, 
Да, Да) 


2-10 


8/50/Нет 


Ж6/Да/ 
М^РЕВ/ѴѴА 


/ 
і 


05В 1.1 

115В 1.1, 
А/Ѵ выход 


97 х 63 х 28 


Да/ 
Нет/Нет 


4 батареи 
ААА 


110 


108 


Да (Да, Нет, 
Да, Да) 


10 


7/СотрасІ 
РІазІі І/Нет 


^ЕВ/Да/ 
М-РЕ6/ МР 


114x65x40 


Да/ 
Нет/Нет 


4 батареи 
АА 


210 


135 


Да (Да, Нет, 
Да, Да) 


10 


7/СотрасІ 
РІазИ І/Нет 


РЕ6/Да/ 
ІѴИРЕВ/ МРЗ 


08В 1.1, 
А/Ѵ выход 


114x65x40 


Да/ 
Нет/Нет 


4 батареи 
АА 


210 


156 



ШШ А8ТВАРІХ 490/540 

★★★*# 

Цена -$135/156 



Устройство имеет приятный 
дизайн и эргономичное рас- 
положение управляющих эле- 
ментов. Помимо 
1,6-дюймового 
ЖК-монитора, 
имеется и слу- 
жебный дис- 
плей, а рядом с 
ним три кноп- 
ки, позволяю- 
щие напрямую 
выбирать режимы 
съемки, вспышки и степень 
компрессии кадров, не прибегая 
к услугам системного меню. 

Объектив камеры с помощью 
специального переключателя за- 
крывается встроенной крышкой. 



От АлгаРіх 490 модель Ая- 
ігаРіх 540 отличается усовер- 
шенствованным объективом и 
2-мсгапиксельной матрицей, 
по остальным же функциям, в 
том числе и по качеству сним- 



ков, эти устройства практиче- 
ски ничем не отличаются. Они 
демонстрируют довольно не- 
плохую цветопередачу и ста- 
бильную «замыленность* изо- 
бражений. 




ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ: 



Аіріек 



Саезаг, Ет аде 
Сепіиз, Мизіек, Утах 



Е.Я.С 



«.ДЕНК0» 



ОаІаЫх 



( 044) 23 0-3474 



(044) 258-2928 



(044) 249-6303 




Копіса Реѵіо Кй-5002 отличается стиль- 
ным и компактным дизайном. Фотокамера 
обладает отличными рабочими характе- 
ристиками - она готова к работе всего 
через 1 .3 сек. после включения! Длитель- 
ность записи видеоролика увеличилась 
до 30 секунд по сравнению с предыдущей 
моделью этой серии. 
Основные характеристики: 
5 мегапиксельная ПЗС-матрица, обеспе- 
чивающая размер изображения до 2592 х 
1944 пикселей, 4х-кратное цифровое уве- 
личение, Зх-кратный оптический зум-объ- 
ектив Нехапоп с фокусным расстоянием 
8-24 мм, что эквивалентно 39-1 17 мм для 
35 мм фотокамер, минимальное расстоя- 
ние фотографирования в макрорежиме 
составляет всего 6 см, оптический видо- 
искатель реального изображения, 1.5" 
цветной ЖК-дисплей состоящий из 1 1 0000 
пикселей, видеосъемка в формате Оиіск 
Тіте Моііоп ^ЕС, автоспуск с задержкой 
10 сек., присоединяемые 15 сек. звуковые 
комментарии к изображениям, 4 предуста- 
новленных режима баланса белого, диапа- 
зон выдержек - от 1/2000 сек. до 1 сек., 
цифровые эффекты Зеріа и ч/б. 
Камера поддерживает 3 (!) формата карт 
памяти: МиШМесІіа Сагй, Зесиге ОідіІаІ СагО 
и Метогу Зііск, интерфейс 115В. 
Комплектация: 

фотокамера, карта памяти 50 Саго 1 32МЬ, 
ремешок на запястье, Ы-іоп аккумулятор- 
ная батарея, зарядное 
устройство, 

соединитель- - . — . .. 
ный кабель, и *і 
программное Г^І^І^ІГП 
обеспечение, 
инструкция по ІнНН 
эксплуатации. 



ЮГконтракт 

г.Киев, ул.Дорогожицкая, 1 
опт: (044) 247-6705, 495-2141 
ѵт^.уіідсоптгасі.сот.ію 

"Фотомикс": 

ул.Дорогожицкая, 1, 247-6790 
"Цифровой фотоцентр КопісаОідіІаІ": 

уп. Красноармейская 30, 235 6157 
"Эксор": 

ул. Красноармейская 112, 269-1218 
"Киевский фотограф": 
пер.Январский 1/25, 290 8350 
"Юг-Контракт": 

уп.Депяревская 48, 247 6732 



хардшіаге 




Максим Потапов 



Развитие рынка 30-акселерато- 
ров можно проследить по смене 
поколений чипов ПІѴіИіа. Во вре- 
мена, предшествующие первому 
графическому процессору - 
СеРогсе 256, аппаратное ускоре- 
ние трехмерной графики само по 
себе являлось проблемой. С вы- 
пуском СеРогсе 256 и СеРогсе? 
решалась задача увеличения 
скорости трехмерных вычисле- 
ний, и уже беРогсеЗ обладал до- 
статочным быстродействием 
для всех игр того времени. С при- 
ходом графического процессора 
четвертого поколения - 6еРогсе4 Ті, 
изощренные визуальные эффек- 
ты перестали быть атрибутом 
технологических демонстраций 
и стали активно внедряться в 
игры. И вот теперь СеРогсе РХ 
знаменует начало новой, «кине- 
матографической», эры в разви- 
тии компьютерной графики. 



То, что мы увидели с помо- 
щью СеРогсе РХ 5800, по- 
настоящему поразило наше 
воображение. После стольких 
лет созерцаний угловатых, без- 
жизненных игровых персонажей 
девушка-эльф нас просто окол- 
довала. Даже трудно перечислить 
все достоинства се внешности, а 
найти изъяны еще труднее. О 



том. что она состоит из множе- 
ства полигонов, можно догадать- 
ся лишь в том случае, если вклю- 
чить режим Ѵчгеігапіс (каркас- 
ное представление). А мысли о 
детальности текстур, в которые 
она •одета», как-то даже не при- 
ходят в голову, когда наблюдаешь 
за игрой солнечных бликов на се 
великолепном теле. Девушку 



тографический процессор 

іа СеРорсе РХ 




можно рассматривать 
под разными углами, 
приближаться к иен вплот- 
ную, останавливать ее движе- 
ние, управлять мимикой... И все 
это отображается плавно в ре- 
жиме 1024 х 768 с полноэкран- 
ным сглаживанием 16Х Р5АА и 
восьмикратной анизотропной 
фильтрацией. Пожалуй, эта 
демонстрация как нельзя лучше 
раскрывает суть концепции 
-Спецэффектов кинематогра- 
фического качества-, которую 
МѴісІіа представила вместе со 
своим новым продуктом. 

Возможно, когда-нибудь мы 
посмотрим на эту- девушку-эль- 
фа и скажем: «Как она могла нас 
настолько впечатлить? Такая 
грубая работа.,.*, Именно так 
воспринимается сейчас графи- 
ка первых Ооот, Сиаке, ИпгеаІ, 
потрясшая нас в свое время. Но 
сменится еще одно или два 
поколения ЗО-акселсраторов, 
прежде чем мы увидим что-либо 
подобное в реальных играх. 
Сейчас же ЫѴісІіа не просто 
представила новый графичес- 
кий чип с красивой демонстра- 
ционной программой. Она вы- 



двинула новую концепцию, тем 
самым дав толчок всей индуст- 
рии. Хотя идея кинематографи- 
ческого качества компьютерной 
графики лежала на поверхнос- 
ти, столь стройные и. самое 
главное, зримые формы она об- 
рела именно в интерпретации 
ЫѴіёіа. И пусть АТІ раньше вы- 
пустила графический процес- 
сор пятого поколения, заглянуть 
в будущее компьютерной гра- 
фики мы смогли только с помо- 
щью СеРогсе РХ. 

Итак, в принятом нами «лето- 
исчислении» СеРогсе РХ 5800/ 
ІЛій можно воспринимать как 
точку отсчета в развитии уже не 
графических, а « кинематографи- 
ческих» процессоров. Но. как уже 
было отмечено, видеокартам по- 
коления СеРогсе РХ 5800/Шга 
не суждено дождаться игр, в пол- 
ной мерс реализующих их по- 
тенциал: энтузиасты наверняка 
успеют сменить их на что-то бо- 
лее совершенное. Посему в раз- 
говоре о СеРогсе РХ 5800/ІЛіга 
как о варианте для покупки нас 
будет интересовать лишь одно: 
что мы получим от такой видео- 
карты сейчас и какой ценой? 



ГРАФИЧЕСКОМУ ПРОЦЕССОРУ - 
СВОЙ ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ! 

Главное достоинство и новизна архитектуры ОеГ-огсе РХ и других гра- 
фических процессоров нового поколения - в их программируемое™. 
Если раньше визуальные эффекты определялись архитектурой ЗО-аксе- 
лератора, то теперь их качество и количество ограничено лишь способ- 
ностями и фантазией разработчиков. Но процессору, будь то централь- 
ному или графическому, нужен удобный язык программирования. И 
№/йіа позаботилась об этом, представив Сд, или «С Іог дгарпісз». Вот 
что говорит по данному поводу Дэвид Керк (Оаѵіа 1 Кігк), руководитель 
исследовательских работ МѴйіа: 

«В прошлом, когда вертексные и пиксельные программы состояли 
из нескольких десятков инструкций, их можно было писать на языке 
ассемблера. Большинство разработчиков не утруждали себя столь 
сложным делом, и все же это было возможно. Когда же речь идет о 
множестве программ с сотнями или даже тысячами инструкций - ис- 
пользовать ассемблер вовсе не имеет смысла. Ведь это слишком слож- 
но и требует чересчур много времени. Чтобы улучшить свою продук- 
тивность, разработчики нуждаются в высокоуровневом языке програм- 
мирования для графического процессора, и Сд идеально подходит для 
подобных целей, 

Новый графический процессор ЬІѴііІіа и инструментарий Сд позволят 
разработчикам тратить больше времени на воплощение своих ориги- 
нальных замыслов, создание интересных персонажей, удивительных ми- 
ров, реалистичных и сюрреалистических визуальных эффектов. Талант- 
ливые разработчики смогут создать у игрока ощущение интерактивного 
кино. Мы увидим игры невиданной красоты. Язык Сд вместе с графиче- 
ским процессором нового поколения от №Лога - это самый большой 
шаг, который делала компьютерная индустрия в направлении реалис- 
тичного, кинематографического отображения реальности». 



харділіаге 



РАЗГОН 
СЕРОКСЕ РХ 5800 



возникает проблем, подобных 
тем, с которыми сталкиваются 
пользователи Васіеоп 9700/Рго. 
Не нужно заниматься «взло- 
мом», перепрошивкой ВІ05 ви- 
деокарты - требуется всего 
лишь применить ключ СооІЬІІз 
(ѵѵиѵѵ.іѵѵеакЗгі.пеІ/Іѵкеак/ 
деІогсе/сооІЫІз.гед), используе- 
мый нами уже не первый год. 
Более того, Шсііа внедрила 
функцию автоматического опре- 
деления максимальной частоты. 
И это еще не все: частоты 
СеРогсе РХ 5800/Шга задаются 
отдельно для 30- и 20-режима, 
так что теперь не нужно будет 
волноваться о том, что видео- 
карта почем зря работает «на 
полных оборотах». 

АОреп Аеоіиз РХ5800 разогна- 
лась просто великолепно: видео- 




АОреп Аеоіиз РХ5800 рядом 
с Яагіеоп 9700 выглядит 
настоящим монстром 
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Панель настройки 
тактовых частот 
СеРогсе РХ 5800 

карта достигла частот СеРогсе РХ 
5800 ІІІІга, ничуть не потеряв в 
качестве изображения. Правда, 
в закрытом корпусе с выключен- 
ным корпусным вентилятором 
она сбоила в тестах Ыаіиге и 
Моіпег №Ііяе из пакетов 
ЗОМагк2О01 5Е и ЗОМагкОЗ. По 
всем признакам перегрева- 
лось графическое ядро, так 
что АОреп 
^ Вт А е о I и з 
.ЦНГ РХ5800 для по- 
^^•^^ добного разгона 
а &ь требуется как мини- 
™ Аь^р М У М дополнитель- 
^ ный обдув корпус- 

ным вентилятором. 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ? 



Конфигурация тестовой системы: Репііит 4 
3,06 СНг, 512 МВ памяти РС1066 ВОВАМ, материн- 
ская плата А5ШЗ Р4Т533-С. 
Видеокарты: РІС А97 Ваоеоп 9700, Заррпіге 
Вааеоп 9700 АИапІіз Рго ІЛІІшаІе Ейіііоп, АОреп 
Аеоіиз РХ5800. В качестве СеРогсе РХ 5800 Шга ис- 
пользовалась видеокарта АОреп Аеоіиз РХ5800, ра- 
зогнанная до 500/1000 МНі. 
Операционная система: ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгоІеззіопаІ 
5Р1, ОігестХ 9.0. 

Драйверы: ІчѴісІіа Оеіопаіог 43.45, АТІ СайІузІ 3.2 
(7.84). Настройки драйверов по умолчанию. 
Тестовые программы: 

■ ШгеаІ ТоигпатепІ 2003 Ѵегзіоп 2225 (утилита 
Ьепспшагк.ехе в директории ..\1)Т2003\5у5Іет, 
стандартные файлы тахаеіаіі.іпі и тахйеіаііизег.іпі); 

■ ЗрІІШег СеІІ РаІсЬ 1.02.087 (іітейето.ЬаІ в ди- 
ректории ..\5рІіпІег СеІІ\зу5Іет с параметром 
зпаа'оѵѵтс<)е=ргоіес1ог). В данном тесте 
преимущество Ваоеоп 9700 Рто наблю- 
далось на всех трех игровых уровнях, так 
что мы взяли среднее арифметическое по 
трем средним значениям быстродействия. 
ЗОМагкОЗ Рто Ѵегзіоп 3.0.3. 
ЗОМагк2001 ЗЕВиШЗЗО. 



ІІпгеаІ ТоигпатепІ 2003, 1024X768X32 Ьрр, Нідп Пиаіііу, Ірк 



Ваоеоп 9700 Рго 
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ЗеРогсе РХ 5800 ЛЛ 
500/1000 ш 



(ЗеРогсе РХ 580О 



Ваоеоп 9700 
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Зрііпіер СеІІ, 1024X768X32 Ьрр, НідГі Оиаіііу, Ір5 



Ваоеоп 9700 Рго 

335/610 миг 
ІбеРогсе РХ 5800 ІДг; 

500/1000 ит 

Найеоп 970' 
275/540 Шй 

СеРогсе РХ 580 

400 800 

ч ° 



30Магк2001 $Е, 1024 X 768 X 32 Ьрр, общин балл 


ЗеРогсе РХ 5800 ІЛІга 
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ЗОМагкОЗ, 1024 X768 X 32 Ьрр, общий балл 



ЗеРогсе РХ 5800 Шіга 
500/1000 ЫЩ 
Ваоеоп 9700 Ргаі 

325/620 ШіЛ 

ОеРогсе РХ 5800В 

400/воо теГ 
Ваоеоп 97001: 
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Г ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ СЕРИИ СЕРОВСЕ РХ 
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ч 


Графический процессор 




Частота памяти, 
М№ 


Тип памяти 


Конвейеров х Блоков 
текстурирования 


беРогсе РХ 5800 1111га 


500 


1000 


ООН II 


4x2 


беРогсѳ РХ 5800 


400 


800 


□□В II 


4x2 


беРогсе РХ 5600 "Кга 


350 


700 


ООН 


4 ■• 1 (2 « 2) 


беРогсе РХ 5600 


325 


550 


ООН 


4 х 1 (2 х 2) 


беРогсе РХ 5200 ІЖга 


325 


650 


ООН 


2 * 2 


беРогсе РХ 5200 


250 


400 


ООН 


2 ■ 2 



Судя по результатам тестнро- 1 
вания, СеРогсе РХ/Шга не дают 
нам того, чего бы мы не полу- 
чили ранее от Касіеоп 9700/Рго. 
Говорить о безоговорочном 
превосходстве какой-либо из 
протестированных видеокарт 
не приходится, можно лишь 
констатировать факт, что это 
-одного поля ягоды». И лидерст- 
во СеРогсе РХ 5800 Шга в тес- 
тах ЗЭМагкОЗ и ЗОМагк200 1 5Е 
вряд ли компенсирует его отста- 
вание от Касіеоп 9700 Рго в ре- 
альных играх. 

В наших тестах мы намерен- 
но не использовали функции, 
улучшающие качество изобра- 
жения, - анизотропную фильт- 
рацию и полноэкранное сгла- 
живание (Р5АА). Ведь видеокар- 
там и без того приходится туго 
в новых играх, что демонстри- 
руют результаты в Зрііпіег СеІІ. 
Среднее быстродействие 35-40 
кадров в секунду - это очень 
далеко от оптимальных 
100 Гр5, при которых 
игра не будет под 
тормажнвать 
в сложных сце- 
нах. Мы не устанем повторять, 
что скорость в ЗО-играх важнее 
всего, так как нас впечатляет не 
столько то, что происходит на 
экране, а то, как это происхо- 
дит. Если действие плавное, не- 
разрывное - возникает чувст- 
во естественности, легкости и 
свободы. Если изображение 
идет рывками - ощущение ре- 
алистичности игрового мира 
теряется, и никакое слайд-шоу 



из самых красивых картинок 
нам его не вернет. 

Единственное, где могут при- 
годиться Р.5АА и анизотропная 
фильтрация - так это в играх 
прошлых лет. Однако новые ви- 
деокарты покупают не для того, 
чтобы дать второе дыхание ста- 
рым играм. Мы жаждем свежих 
ощущений, и потому нас боль- 
ше интересует, как быстро на 
СеРогсе РХ 5800 Шга или Ка- 
сіеоп 9700 Рго пойдет Ооот III, 
ЭеивЕх 2 или Бикс Микст Рог- 
еѵег. И, судя по амбициям раз- 
работчиков данных игр, - не 
слишком быстро. Сегодня сред- 
нее быстродействие лучших 
видеокарт в одной из лучших 
игр составляет всего 35-40 кад- 
ров в секунду. И это в режиме 
1024 х 768, стандартном для 15- 
дюнмовых ІХЮ-моннторов. Как 
видно, поле деятельности для 



действием и по своей архитек- 
туре находятся на одном тех- 
нологическом уровне. На этом 
их сходства заканчиваются, во 
всем остальном они разительно 
отличаются друг от друга. 
СеРогсе РХ 5800 имеет гораздо 
более высокие частоты ядра и 
памяти, греется сильнее и изда- 
ет несравненно больше шума. 
Добавить к этому заоблачную 
цену плат СеРогсе РХ 5800 и про- 
блемы с их доступностью - и 
нам остается только один вы- 
бор, Касіеоп 9700, Но если все- 
таки есть желание заглянуть в 
завтрашний день компьютер- 
ной "кинемато- 
графики», без 
СеРогсе РХ не 
обойтись. 




ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ 



К-Тгайе 




РІС 
Іпіеі 

Заррпіге 



ДаШеК СотріДег 
«Евро Плюс» 



Представительство Іпіеі в Украине 



Согпразз 




N Ѵісііа и АТ1 
остается весьма 
обширным, и утке 
в ближайшие меся- 
цы нас ожидают бо- 
лее быстрые продук- 
ты от данных компаний. 

СеРогсе РХ 5800 и Ка- 
сіеоп 9700 обладают поч- 
ти одинаковым быстро- 



Видео карты 



АТІ РАОЕОМ 9700 РВО 128МВ ООП 
АТІ РАОЕОН 9700 128МВ ООН 
АТІ НА^ЕОN 9500 128МВ ООР 
СеРОРСЕ РХ 5200 128МВ ООР 



Звуковые карты 



СРЕАТІѴЕ 5В АІЮІОѴ 2 РСІ 
СРЕАТІѴЕ ЗВ А110ЮѴ 2 Р1.АТ1ШМ 
СРЕАТІѴЕ 5В АІЮІСѴ 2 РІ.АТІШМ ЕХ 



Акустические колонки 



СРЕАТІѴЕ ІМ5РІРЕ 5.1 5300 
СРЕАТІѴЕ ІМ5РІНЕ 6.1 6700 



Устройства видеомонтажа 



РШАСІ.Е ЗТШЮ ОЕШХЕ 
РШАС1.Е Рго-0« РТОѴ 



Игровые устройства 



ТѴ/РМ-тюнеры 



Многофункциональные устройства 



Веб- камеры 



Приводы СГЖѴѴ, ОѴЭ 



Декодеры ОѴО 



Мультимедиа устройства 



Ьт.Ір://ѵѵ»пч.ерІи5.кіеѵ.иа 



Киев, ул. М. Кривоноса, 2 офис 41 

телефон /044/ 249-3741 

факс /044/ 249-7231 

е-таіі ер!и$@ер1и5.кіеѵ.иа 
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РепПшп 4 с 800 М№ Р8В и Іп 

новая платформа 
для высокопроизводительного ПК 



Максим Потапов 



С момента своего выхода на рынок процессор Репііит 4 претерпел сущест- 
венные изменения. Объем его 1.2-кэша увеличился с 256 до 512 КВ, частота 
шины Р$В возросла с 400 до 533 МНг, соответственно улучшилось и быстро- 
действие. С внедрением технологии Нурег-Тпгеайіпд Репіішп 4 стал рабо- 
тать «за двоих», но на этом процесс совершенствования не закончился. 



Ускорение шины 1-5 В. связы- 
вающей процессор с «внеш - 
ним миром», является одним 
из эффективных методов повыше- 
ния его быстродействия. Однако 
же производительность и функ- 
циональность компьютера зави- 
сят не только от центрального 
процессора, но и от чипсета - на- 
бора микросхем, обеспечиваю- 
щих взаимодействие всех компо- 
нентов системы. И потому выход 
ІшеІ І875Р - событие не менее 
важное, чем появление первого 
Решіит 4 с 800 МНг Р5В. 

До сих пор наиболее популяр- 
ными были материнские платы 
на базе ІшеІ І845РЕ. Но требова- 



тельным пользователям, желаю- 
щим получить максимум от свое- 
го ПК, приходилось выбирать 
ІпісІ І850Е с дорогостоящей памя- 
тью КОКАМ. С приходом ІпіеІ 
І875Р флагманский чипсет ІшсІ 
вновь становится достоянием 
••народных масс»: если об ІшеІ 
І850Е мы даже не решались гово- 
рить на страницах 'Домашнего 
ПК», то ІшеІ І8~5Р будет основой 
рекомендуемых нами систем вы- 
сокого уровня. 

Чипсет Іпіеі І875Р сегодня обес- 
печивает максимальную произво- 
дительность и богатейшую функ- 
циональность систем на базе 
Репйшп 4. Кроме того, он откры- 



ЧТО НОВОГО В ІОТН. І875Р ПО СРАВНЕНИЮ С ІШТЕІ. 1845? 



Поддержка Р5В 800 МНг. 
Двухканальный контроллер 
памяти. 

Поддержка памяти 
РС3200 йОР ЗОНАМ 
(400 МНг). 
А6Р 8Х. 
У5В 2.0. 



Выделенный коммуникацион- 
ный интерфейс. 

Поддержка двух каналов ЗегіаІ АТА. 
ЗегіаІ АТА ВАШ (опционально). 
Регтогглапсе Ассеіегаііоп 
Тесппоіоду. 

Новый аудиоконтроллер АС'97 
с поддержкой звука 5. 1 . 






вает перед пользователем пер- 
спективы легкой модернизации, 
что является одним из ценней- 
ших свойств компьютерной плат - 
формы. Как мы неоднократно го- 
ворили, вычислительной мощно- 
сти не бывает слишком много, ее 
может только не хватать. И по- 
тому способность системы к на- 
ращиванию скорости для нас 
представляет даже больший ин- 
терес, чем соотношение се цены 
и производительности на текущий 
момент времени. 

Система на базе Іпіеі і8"Р обес- 
печивает оптимальные условия 
для пользователя, стремящегося к 
максимальному быстродействию, 
и в то же время умеющего считать 
деньги. Сегодня такой ПК можно 
оснастить "скромным - Рсшішп 4 
2,53 СНг с шиной Р5В 533 МНг, а в 
будущем, когда появятся недоро- 
гие модели Репііиш 4 с 800 МНг 
Р5В. поставить СРІ' помощнее. В 
случае і другими чипсетами, в ча- 
стности ІшеІ І845РЕ, подобная мо- 
дернизация влетит пользователю 
в копеечку, ведь вместе с процес- 
сором придется заменить и мате- 
ринскую плату. 

Конечно, с выпуском новых 
Репйшп I жизнь старых систем 
не заканчивается. Скажем, Іпісі 
І845РЕ прекрасно работает и с 
Репйшп 4 3.06 СНг (533 МНг Р8В), 
но здесь возникает другая про- 
блема: процессоры с шиной 533 
и 800 МНг стоят практически 
одинаково (при равной тактовой 
частоте), а вот быстродействие у 
них разное. Это хорошо видно по 
результатам тестирования: даже 



Репгішп 4 2.80С СНг (буква С в 
названии свидетельствует о 
шине Р5В 800 МНг) обгоняет 
Решішп 4 3,06 (533 МНг Р5В) 
практически во всех приложени- 
ях. То ес ть более дешевый про- 
цессор с 800 МНг Р5В даст нам ту 
же производительность, что и 
более дорогой с 533 МНг Р5В. Но 
чтобы воспользоваться данным 
преимуществом, необходима 
материнская плата па базе ІшеІ 
І875Р. И хотя цена кусается, это 
единственный выигрышный ва- 
риант для требовательного поль- 
зователя. Чтобы убедиться в этом 
еще раз, достаточно сравнить 
цены и быстродействие систем, 
принимавших участие в нашем 
тестировании: Репйшп 4 3.06 СНг 
с І845РЕ (533/354 МНг - частота 
Р5В/памяти) и Реіііішіі 4 
2.80С СНг с І875Р (800/400 МНг). 

ІшеІ І875Р хорош не только под- 
держкой новых моделей Реп- 
Ниш 4, но и своей архитекту- 
рой, позволяющей выжать из 
этих процессоров все, іта что они 
способны. Достаточно сказать, что 
пропускная способность двухка- 
нального контроллера памяти 
ІпісІ і8~5Р полностью соответст- 
вует пропускной способности 
шины 800 МНг Р5В. 

Еще один немаловажный ас- 
пект - оснащенность, В этом ша- 
нс ІпіеІ І875Р по сравнению с се- 
мейством ІшеІ І845 - как небо и 
ЗШЛя, Впрочем, многие из новых 
возможностей ІтеІ І875Р мы уже 
встречали в материнских платах 
на базе Ішеі І845РЕ. В чем же тог- 
да преимущество ІпіеІ І875Р? Рань- 
ше для реализации этих функций 
на материнские платы устанав- 
ливались дополнительные мик- 
росхемы от сторонних произво- 
дителей. Теперь же все необхо- 
димые функции реализованы 
прямо в чипсете, тем самым упро- 
щается конструкция и повышает- 
ся качество материнских плат. 



Хочешь /Ф 
выгодно 




ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003, Ірз 



іпісі І8 7 5Р не будет единственным чипсетом, 
поддерживающим Решіипі 4 с 800 МНх Ь'5В. 
Вскоре увидят свет его облегченные модифи- 
кации, обладающие меньшей функционально- 
стью и стоимостью. Но это вряд ли изменит 
Статус Ішеі І875Р как лучшей базы для домаш- 
него ПК высокого уровня. Открытым остается 
вопрос: какие еще изменения произойдут с 
РсШіит 4 и смогут ли их поддержать материн- 
ские платы на базе ІшеІ і8~чР' ■ 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ? 



Тестовые программы: 

ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003 Ѵегзіоп 2225 (утили- 
та Ьепсптагк.ехе в директории ..\Ш2003\5у$1ет, ре- 
жим 640 к 480, файлы тіпсіеіаіі.іпі и тіпгіеіаііизег.іпі 
переименованы в тахсіеіаіі.іпі и тахсіеіаііизег.іпі); 

Зрііпіег СеІІ Раісп 1 .02.087 (ІітесІето.ЬаІ в 
директории .ДЗрІіпІег СеІІ\5узІет, режим 640 х 480, 
параметры зпайоѵѵіеѵеі, зпасіоѵѵтезоіипоп, е(іесІза,иаІі1у 
равны Іоѵк, зпасіоѵѵтосіе^ргоіесіог). Мы взяли сред- 
нее арифметическое по средним значениям быст- 
родействия на трех игровых уровнях. 

ЗйМагкОЗ Рго Ѵегеіоп 3.0.3 (режим 640 и 
>: 480), ЗОМагк2001 ЗЕ Виіій 330 (режим 640 х 
>; 480 х 16), РСМагк2002 Рго Виіій 100. 

Тестовые системы построены на материнских пла- 
тах: АВІТ ІС7-С (чипсет Іпіеі І875Р), АІЬаІгоп РХ845РЕѴ 
800 (чипсет Іпіеі І845РЕ), А51І5 Р4Т533-С (чипсет Іпіеі 
І850Е). Другие компоненты: видеокарта Заррпіге 
Васіеоп 9700 АЯапЬз Рго Шітаіе Еоіііоп, два модуля 
памяти Кіпдтах 256 МВ РС3200 ЭОР 50РАМ, два мо- 
дуля Затзипд 256 МВ РС1066 ВОРАМ. Настройки па- 
мяти согласно данным ЗР0, в материнских платах на 
базе Іпіеі І850Е и Іпіеі І875Р был задействован режим 
ТигЬо, для Репііиш 4 3,06 на ІпІеІ І854РЕ выбрана мак- 
симально допустимая частота памяти. 

Операционная система: ѴѴіпаоѵѵз ХР Ргоіеззіо- 
паі ЗР1 , ОігесІХ 9.0. Драйверы: АТІ Саіаіузі 3.2 (7.84). 
Настройки драйвера видеокарты по умолчанию. 
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ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ: 
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АІЬаігоп 
А5И5 
ІпіеІ 
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_АЗЦЗТеК Сотриіег 



П редст авительств о Іпіеі в У краине 
Сотразз 



ѵшѵ.а ЫІ.сот.тл ѵ 
( 044) 531- 9730 



ѵкил/ѵ.азиз.сот.глѵ 



(04 4) 490-6 488 



(044) 531-9730 



сгштп 



монитор? 




Купи 
Ноі Ыпе! 



в номере более 1700 предложений 
мониторов от 170 поставщиков. 

Всегда в продаже в киосках 
«Пресса» и на раскладках 




харділгаге 



долгожданные 

премьеры Сапоп 



Сергей Галушка 



Как известно, в 2002 г. на нашем рынке наблюдался острый дефицит ряда 
цифровых фотокамер Сапоп. Хочется надеяться, что в этом году с новыми 
моделями такая ситуация не повторится. 



САМОМ ОІСГТАІ ІШ 400 
★ ★★★★ 
Цена в Киеве $592 

В серии Оі^ііаІ Іхич эту премье- 
ру поклоі шики Сапоп ждали с осо- 
бым нетерпением Когда в середи- 
не прошлого года рад производи- 
телей (например, Сазіо, Копіса, 
Решах) выпустили подобные ими- 
джевые компактные 4-мегапнк- 
ссльные модели, все надеялись на 
скорый ответ Сапоп, Но он после- 
довал с опозданием примерно на 
полгода. Тем не менее эта премьера 
порадовала во всех отношениях. 

Первое, что бросается в глаза, - 
это несколько необычный цвег ус- 
тройства. Предыдущие модели 
ОщііаІ Іхш имели характерный 
металлический блеск, поскольку 
заключались в «боксы* из нержа- 
веющей стали. Корпус 400-й мо- 
дели выполнен из того же матери- 
ала, но с і ювой мсталлокерамі (чес- 
кой отделкой йирег Нагсі СсгаЬгііс, 
что придает камере белый мато- 
вый цвет и лучше защищает аппа- 
рат от внеші шх воздействий. Іоль- 
ко хромированные скоба и коль- 



цо вокруг объектива свидетельст- 
вуют о принадлежности модели к 
семейству Оі§ііа1 Іхи», которому 
всегда были свойственны прият- 
ный дизайн, компактность и вы- 
сокая функциональность. 

Аппарат снабжен 9-точечной 
интеллектуальной системой авто- 
фокусировки, процессором циф- 
ровой обработки изображений 
ОІСІС, многофункциональной 
встроенной вспышкой для эффек- 
тивной съемки на расстоянии до 
3,5 м. Доступны для выбора оце- 
ночный, центрально-взвешенный 
и точечный замер экспозиции, 
имеется возможность ручного уп- 
равления выдержкой и диафраг- 
мой. Диапазон чувствительности 
ПЗС-матрпцы из.меішется вдиапа- 
зоне. эквивалентном 150 50-400. 

Максимальная скорость непре- 
рывной фотосъемки составляет 
2,5 кадра в секунду. Іхи$ 400 так- 
же может снимать короткие ви- 
деоклипы продолжительностью 
до 3 мин со звуковым сопровож- 
дением и каждый снимок снаб- 
жать голосовым комментарием 



длительностью до 60 с. Система 
автоориептацни автоматически 
поворачивает при просмотре изо- 
бражения, снятые в режиме верти- 
кальной компоновки. 

При подключении к фирмен- 
ным принтерам Ощазі Іхій 400 
поддерживает режим прямой пе- 
чати. Питается модель довольно 
экономно, энергия поступает от 
ионолитиевого аккумулятора, за- 
рядное устройство входит в ком- 
плект поставки. Кроме того, аппа- 
рат комплектуется картой памяти 
СотрасіРЫі объемом 32 МВ и 
набором траді іционного фирмен- 
ного софта: Сапоп 2оопіВпж5ег 
КХ (Ѵ7іпсіоѵ\'!>), 1та§с Вгоѵѵхег 
(Мае). РпоюКссогсі, РіююЯііісгі и 
КетоіеСаріиге. Для загрузки изо- 
бражений в компьютер, помимо 
ТШШ-драйверов. применяется 
протокол РТР. 

По съемке к данной модели 
практически никаких претензий 
нет - яркий пример того, когда 
имидж и компактность устройст- 
ва формируются без каких-либо 
компромиссов по качеству. Более 



того, можно однозначно утверж- 
дать, что как по богатству фуі ікщ ій 
и возможностей, так и по качест- 
ву снимков эта модель значитель- 
но опережает аналопічные каме- 
ры от конкурентов. 

САМОМ Р0ѴѴЕК8Н0Т А60 
★★★★★ 

Цена в Киеве - $330 

САМОМ Р01ЛШН0Т А70 
★ **★★ 
Цена в Киеве -$414 

В своих пресс-релизах Сапоп 
сообщала о том, что камеры Ро- 
\ѵег51ю! А60/А70 пришли на сме- 
ну Л30/Л40, чем окончательно за- 
путала некоторых пользовате- 
лей. Дело в том, что А30 была 
одномегаппкеельной. зато А60 - 
уже 2-мегапиксельная; "старушка- 
А40 также оснащена 2-мегапик- 
сельной матрицей, но А70 стала 
3-мегаппксельной. Таким образом, 
я бы сказал, что перед нами совер- 
шенно другие аппараты, которые 
не стоит пытаться сравнивать с 
А30 и А40. Причем они другие не 
только по функциям, но и по ди- 
зайну. Серебристые алюминиевые 
передние панели новых моделей 
класса А 1 1 цвел іые металлі ічсскі іс 
захвата придают камерам яркий 
современный вид 

Главный диск управления раз- 
решает установіггь один из 12 ре- 
жимов съемки. Аппараты под- 
держивают полностью ручное 
упраачсі тяе съемкой, режі ім с прі г 
орі ітето.м ді іафрагмы (выдержи і ), 
позволяют производить оценоч- 
ный, центрально-взвешенный или 
•точечный экспозамер. 

Обе камеры оснащены все тем 
же процессором ПІСІС. объекти- 
вом с возможностью 3-кратного 



САШОК 0ІСІТАІ. 1X0$ 400 



САІШ РОѴѴЕКЗНОТ А60 



оптического увеличения изоора- 
жения. 5-точсчной интеллектуаль- 
ной системой автофокусировки, 
Іб-мегабайтовой картой памяти 
СотрасіРІа.Ф I. Кроме статичных 
снимков, они позволяют также за- 
писывать короткие видеоклипы 
(до 3 мин) и вести серийную съем- 
ку со скоростью до 2,6 (рі. 

Модели совместимы с фирмен- 
ными прин терами Сапоп для пря- 
мой печати и комплектуются при- 
ложениями Сапоп: 2оотВго\ѵ5ег 
ЕХ, РпоіоКесогсі, РпоіоЗііІсп и 
КетоіеСаршге. 

Дополнительно можно приоб- 
рести для камер телефото- и ши- 
рокоугольные насадки на объек- 
тив, а также водонепроницаемый 
футляр (ѴРР-ОС700) для подвод- 
ной съемки на глубине до 40 м, что 
для мноп іх может быть актуальным 
в преддверии летних отпусков. 

После выхода новых моделей 
серии Л на рынок стран СНГ на 
мноп а і ізвестных форумах разго- 
релись споры о том, что камеры 
заметно «мылят* изображения и в 
целом показывают худшие резуль- 
таты съемки, чем, к примеру. А40. 
На мой взгляд, многие из этих вы- 
водов и утверждений либо скоро- 
палительны, либо голословны. 
Дело в том. что каждая камера і імс- 
ет свою «■манеру поведения», соб- 
ственный почерк, стиль съемки. 
Иными словами, привыкнув фото- 
графировать одним аппаратом, 
доводы ю трудно с ходу приспосо- 
биться к другому. Но это вовсе не 
означает, что он хуже! Я уверен, 
что после приобретения опреде- 
ленного опыта работы с новыми 
аппаратами Сапоп серии А каж- 
дый пользователь научится полу- 
чать великолепные снимки, тем 



более, что вряд ли найдется в дан- 
ной ценовой категории модель от 
прочих производителей, которая 
смогла бы по функциям сравнить- 
ся с Роѵѵейіюі А60/А70. 

Итак, по динамическому диапа- 
зону', цветопередаче и, в целом, по 
Качеству снимков нам эти устрой- 
ства очень понравились. «Замы- 
ленность» же деталей на некото- 
рых пейзажах чаще всего объяс- 
няется шевелением рук во время 
нажатия на кнопку Спуск займе- 
рЛ Ну а возможные «просчеты' ав- 
томатики в выборе скорости за- 
твора всегда можно компенсиро- 
вать в ручном режиме. 

САШ Р0ѴѴЕН8Н0Т $50 

★*★★* 

Цена в Киеве -$737 

По дизайну, управлению и боль- 
шинству функций данная модель 
напоминает Роѵѵег5поі 545. Аппа- 
рат также оснащен объективом с 
возможностью 3-кратного мас- 
штабирования изображения. 
9-точечной интеллектуальной си- 
стемой автофокуса, селектором 
точки фокусировки по флексизо- 
не и фирменным процессором 
цифровой обработки изображе- 
ния ОІОІС Как известно, послед- 
ний, используя информацию о 
фотообъективе, яркости освеще- 
ния снимаемой сцены и других 
текущих параметрах, помогает 
определить тип сюжета, оптими- 
зировать скорость наводки на рез- 
кость, точность замера экспози- 
ции и баланса белого. 

С целью максимального сохра- 
нения качества изображен] ія Ротсг- 
5Ітоі 550 может записыватъ фаГілы 
в формате КШ Дпя различных ви- 
дов освещеі п юсп 1 1 іс составит тру- 



да настроить два персональных 
режима баланса белого в допол- 
нение к шести предустановлен- 
ным. А с помощью функции Моя 
камера можно изменить звуко- 
вую схему и начальную заставку. 

Встроенная вспышка допускает 
съемку с синхронизацией по пер- 
вой и второй шторке, а также руч- 
ное управление мощностью свето- 
вого импульса. 

Выставить нужные параметры 
съемки начинающему фотолюби- 
телю поможет ряд сюжетных про- 
грамм. Дтя опытного фотографа 
имеются режимы с приоритетом 
диафрагмы (выдержки) и полно- 
стью ручными установками. 

Аппарат позволяет снимать 3-ми- 
нутные видеоклипы со звуковым 
сопровождением, которые можно 
редактировать внутри самой каме- 
ры. Каждое статичное изображе- 
ние легко снабдить 60-секундным 
речевым комментарием. 

Ро-іѵсгЗпоі 550 поддерживает 
файловую систему РАТ32, что дает 
возможность применять карты 
памяти Сотрасі Ріа.чп емкостью 
свыше 2 СВ. 

Поскольку модель поддержи- 
вает протокол передачи изобра- 
жений РТР, при работе в среде 
ѴРіпскжч ХР и МАС 05 X не требу- 
ются дополнительные драйверы. 
Приобретаемый дополнительно 
водонепроницаемый футляр \ѴР- 
ГХЗОО позволит снимать под во- 
дой на глубине до 30 м. 

Качество изображений, получа- 
емых с помощью Ро\ѵег5поі 550 
при дневном свете, довольно вы- 
сокое: отличная цветопередача, 
неплохая деталировка. Однако 
при съемке некоторых сюжетов 
могут быть заметны яапения абер- 



рации. К примеру, обратите вни- 
мание на тестовый снимок на СО 
с изображением здания НБУ: на 
прожекторах, подсвечивающих 
колонны, отчетливо виден фиоле- 
товый ореол. 

Отличные результаты демон- 
стрирует камера и при фотогра- 
фировании со встроенной вспыш- 
кой - при любых допустимых 
расстояниях до объекта «интел- 
лектуальная» автоматика камеры 
производит нужный расчет свето- 
вого импульса, что позволяет со- 
храни п. практически все полуто- 
на сцены и не пересвечивать объ- 
екты на переднем плане. 

Таким образом, Ро\ѵег5поі 550 - 
отличный выбор как для опытно- 
го, так и для начинающего фото- 
любителя. 

РОСТ 8СШРТ1ДО 

Практически все камеры Сапоп 
долгое время поставлялись толь- 
ко с ТѴйиК-драйверами, и лишь с 
недавнего времени в них появи- 
лась поддержка РТР-протокола, 
благодаря чемуШккт ХР и Мае 
05 10.0 и выше распознают уст- 
ройство как цифровую камеру, 
однако при этом использовать ее 
для записи и переноса сторонних 
файлов (как это обычно бывает 
при поддержке протокола ІІ5В 
Май 5юга§е) невозможно. Тем не 
менее существуют энтузиасты, 
самостоятельно решающие эту 
проблему. К примеру, по адресу 

ны программы дня различных мо- 
делей Сапоп, которые помогут ис- 
пользовать эти камеры для пере- 
носа информации. 
Продукты предоставлены компанией 
«Юг-Контракт»: тел. (044) 247-6724 



САМОК Р0ѴѴЕВ8Н0Т А70 



САНОМ РОѴѴЕШОТ 850 
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хардѵѵаге 



Новые аудиокарты 

Теггаіес 



Тарас Олейник 



Звуковые платы от немецкой компании Теггаіес традиционно привлекали 
внимание профессионалов из сферы аудио. Но недавно этот производитель 
пересмотрел свои ориентиры и теперь выпускает полный спектр потреби- 
тельской мультимедийной продукции. А с линейкой звуковых плат Аигеоп 
Теггаіес, похоже, намерена всерьез посоперничать с «законодателем мод» 
в данном секторе рынка - Сгеаііѵе ЬаЬз. 



АЦВЕОПІ 5.1 НЛМ 

Цена -$50 

5.1-канальная звуковая плата на- 
чального уровня с неплохим каче- 
ством звучания 

Морально устаревший чипсет; нет 
поддержки формата 24-Ы1/96 №; 
отсутствует ЕАХ 3.0 (Айѵапсеа НО); 
некоторая нехватка басов и звуко- 
вого «разрешения» . 
Стоит обратить внимание, если вы 
редко слушаете музыку на ПК, а 
используете аудиокарту преиму- 
щественно для игр и домашнего 
кинотеатра 
Младшая модель серии основана 
на довольно старом чипсете - 
С-МсФа 8738, который увидел свет 
еще в 2001 году. Собственно, этим 
уже все сказано - остальные свой- 
ства и характеристики платы 
вполне стандартны и обычны. 
Итак - поддержка 5.1 -канально- 
го воспроизведения в формате 
Іб-Ьіі/48 кНх, оптические цифро- 
вые вход/выход, Зепваига ЗІЗРА. 

Панель управления драйверами 
платы выполнена в фирменном 
стиле Теггаіес. Здесь, помимо ре- 
гулировки чувствительности и 
выбора типа подключенных коло- 
нок, имеется возможность включе- 
ния «виртуальных 5.1 -громкогово- 
рителей и реверберации». Любо- 
пытно, что опция включения/ 
выключения Зегваии ЗЭРА отсут- 
ствует, 

Звучит Аигеоп 5.1 Рип доста- 
точно чисто, но. конечно, 
не может сравнить- 
ся в качестве 
воспроизве- 
дения со сво- 



ими дорогостоящими сооратьями 
(Или с более современными кон- 
куре! паи і ) - в мош пор! іых науш- 
никах немного недостает басов, 
звучание несколько обедненное и 
смазанное. 

АІШЕМ 5.1 ЗКѴ 
★★★★★ 
Цена -$141 

Высочайшее качество звучания; под- 
держка ф ормата 24-Ы1/96 к№ 
Нет ЕАХ 3.0 (Ааѵапсеа' НЭ); отсутству- 
ет программный ОѴО-аиоІоплеер в 
комплекте 



Универсальная современная вьюоко- 
| качественная звуковая плата 
Средняя модель линейки ради- 
кально отличается от младшей и 
конструкцией, и возможностями, 
и ценой. Начнем с конструк- 
ции - плата базируется на мно- 
гоканальном аудноконтроллере 
1С ЕпзетЫе Епѵу24НТ. часто 



встречающемся на профессио- 
нальных картах. 

Все остальные компоненты 
также соответствуют уровню 
исполнения платы - ресивер/ 
эффект-процессор Сіггш Ію^іс 
С58415А-С5 и многоканальный 
аудиокодек высокой разрядности 
\ѴоІГюп Ш187701РТ обеспечива- 
ют наивысшее качество звучания. 
Предусмотрен усилитель для на- 
ушников, который включается в 
панели управления драйверами, - 
при этом из корпуса ПК доносит- 
ся характерный щелчок электро- 
магнитного реле. 

Возможности платы отвечают 
сегодняшним стандартам - 5.1- 
каналыюе воспроизведение н 
формате 24-Ы1/192 Шг, запись 
в формате 24-Ьі(/96 кНг, под- 
держка ЗО-позицногпіровапня 
звука с помощью Зегваига ЗОРА 
(кроме ЕАХ АаѴапсеа" НІ) (3.0), 




являющейся фирменной разра- 
боткой Сгеаііѵе). 

Звучат іс устройства характери- 
зуется как очень чистое и деталь- 
ное. Можно еще долго подбпрап. 
разного рода ауднофильскне эпи- 
теты, но суть выражается в не- 
скольких словах - плата звучит 
просто великолепно! К слову, на- 
верняка многие потенциальные 
покупатели будут сравнивать эту 
плату с флагманским продуктом 
от Сгеаііѵе - Аис1і§у 2. Попробова- 
ли сопоставит ь их и мы. и скажем 
честно - «очень трудно искать 
черную кошку в темной комнате, 
особенно если ее там нет». Чисто 
субъективно - у 'Іеггаіес исполне- 
ние чуточку прозрачнее, у Сге- 
аііѵе - чуть ярче. Отдать же пред- 
почтение одной из двух плат мы 
затруднились. 

АШШШ.18РАСЕ 

Цена $163 

Высочайшее качество звучания; 
7.1 -канальный звук; поддержка 
формата 24-ЫІ/96 кНг 
Нет ЕАХ 3.0 (Адѵапсео 1 НО); высо- 
кая цена 

Ее отличие от Аигеоп 5.1 Зку состоит 
только в поддержке формата 7.1. Сто- 
| ит ли за это доплачивать -решать вам 
Описать нес новшества данного 
устройства по сравнению с пре- 
дыдущей моделью можно бук- 
вально тремя словами - под- 
держка ".I -канального звука. Все 
остальное, за исключением соот- 
ветствующего пункта в панели 
управления и дополнительного 
разъема на колодке платы. - то 
же самое. В связи с этим у мно- 
гих читателей наверняка возни- 
кают вопросы о необходимости 
наличия восьми (!) аналоговых 
выходов на потребительской 
звуковой плате. 

Ситуация в области компью- 
терного звука, с точки зрения ГГ- 
индустрпи. не совсем обычная. 
Действительно, одно дело, когда 
вы платите за новый видеоаксе- 
лератор, получая при этом до- 
полнительные (рз, н совсем дру- 
гое - выложить те же деньпі за 
неочевидный апгрейд аудиокар- 
ты, ведь оценить результат, кро- 
ме как на слух, не получится. А 
вот тут и выясняется, что иногда 
совсем не плата является пресло- 
вутым «узким местом» всего зву- 
кового тракта, п итог может не 
оправдать затрат. 




ПРИОБЩАЙСЯ! 



АІЖЕОПІ 7.1 8РДСЕ 



Разработчики это прекрасно 
понимают, поэтому стараются в 
каждой новой звуковом плате, 
помимо традиционного повы- 
шения качества звучания, вопло- 
тить еще н некое количествен- 
ное изменение - например, до- 
бавить дополнительные каналы 
окружающего звучания пли под- 
держку формата 24-ЫІ/96 кНг. 
Одним словом, «магия цифр» иг- 
рает свою роль и здесь. 

А что дальше? Увеличивать раз- 
рядность плат пока вроде бы и 
некуда. Не зря в определенных 
кругах ходят слухи, что неугомон- 
ный Джордж Лукас, с чьей легкой 
рукіі началось шествие но миру 
систем окружающего звука с чис- 
лом каналов больше шести, уже 
установил у себя дома систему 
10.2 - правда, не уточняет ся, испы- 
тание ли что і іею іх передовых тех- 
нологий или просто безобидное 
хобби известного кннопродюссра. 

Реалии же таковы: найти на 
рынке 7.1 -канальную акустику 
практически невозможно. Ее раз- 



раоотчикп ждут, пока соответству- 
ющие звуковые платы получат бо- 
лее широкое распространение, а 
выходящие на экран фильмы в 
полной мере реализуют потенци- 
ал формата Ехіепсіесі Хштоипй 

Несмотря на все вышесказан- 
ное, надо отдать должное Тег- 
гаісс - две новые модели серии 
явно удались. Не совсем понят- 
но, правда, зачем в линейку 
включена Аигеоп 5.1 Кип - то ли 
по маркетинговым соображени- 
ям, то ли просто по принципу 
«Бог любит троицу. Как бы там 
ни было. Аигеоп 5.1 8ку и Аигеоп 
7.1 5расе в самом деле устанав- 
ливают новый стандарт качест- 
ва - компания подчеркивает это 
специально придуманным тер- 
мином - 4(3, что обозначает «зву- 
ковая плата четвертого поколе- 
ния». И если вы неравнодушны к 
совершенному звучанию, то обя- 
зательно это оцените. 

Звуковые платы Теггаіес Аигеоп 

предоставлены компанией МасНоизе: 
тел. (044) 461-9175 






РС-САМ 




ѴѴевСам 



Не любите сидеть дома? Или, наоборот, окном в мир вам 
служит персональный компьютер? У Сгеаііѵе есть для вас 
камеры РС-Сат и ѴѴеоСат на любой вкус и образ жизни. 
Высококачественные цифровые снимки, минифильмы, 
фоторепортажи или видеоконференции - Сгеаііѵе поза- 
ботится о том, чтобы вы не пропустили самое интересное! 

СРЕАТІѴЕ 



Сгеаііѵе ЬаЬз 5р. г о.о„ 02-708 ѴѴагзаѵѵ, иі. Вгоѵѵа 21, Роіапгі, 
№).: +48 22 853 02 66, е-таіі: іп!о@сгеаІіѵе.рІ, 
ТесНпісаІ зирроП о таіі: $ирроп@оигоре.сгеа!іѵе.сот, 
ТесІіпісаІ зиррогі Ііпе: +353 1 8066967 
ОібігіЬііііоп: ЕІко Кіеѵ, ІеІ.: +380 444619670; 
МТІ, іеі.: +380 444583873; ѴЕЙ5ІѴА, Іеі.; +380 446542747 



ѵѵѵѵѵѵ.еигоре.сгеаІіѵе.сот/ѵѵеЬсатз 



Сдаупдм КОЗ йММ Ткппсіоду КО. Оѳаіче I лотспѵп С'вМ'уе яаляютсв нре^сірмрсва— вы* токовым* мар*ам« ѴѴеъСат. 
являете тортяоі* подпои Скойѵс "осЬлоІсцу Ш Все прочие фирменные зююі и наюаиил ічюдуио лалпюгея горгоны/н 
маглаіл» или іаовисір*рсвам»«ліи '«тока* марками *" соотеетствушиа владельцев Все спешфеяацл» «гут йыь изменен» 



харділіаге 



Мультимедийная 
акустика 8ѴЕІМ серии А: 
главное - имидж? 



Тарас Олейник 



Компания 8ѴЕШ, известная в компьютерном мире своими мультимедийны- 
ми продуктами, а в мире Ні-Рі - подразделением 8ѴЕШ Дийіо, представила 
новую линейку мультимедийных акустических систем серии А. 



8ѴНІАМ1 

Цена-$35 

Н Симпатичный дизайн; качественные 
| сборка и отделка; демократичная цена 

I 



Су.*!;: ййі-ішидааіканяточасто- 
Для получения приемлемого звуча- 
ния рекомендуется использовать 
вместе с сабвуфером 



8ѴЕГМ АР 21 

Цена $46 

Привлекательный дизайн; доброт- 
ные сборка и отделка 
«Ватное» звучание; внутрикорпус- 
ные резонансы на низких частотах 
Благодаря дизайну удачно впишут- 
ся в интерьер; подойдут, если нуж- 
но, негромко озвучить рабочее мес- 
то, но даже не думайте устроить с их 
I помощью «домашнюю дискотеку». 

8ѴНУ ДР-31 

Цена -$69 
I Ні-Рі внешний вид; хорошие сборка 
и отделка 

Вялые и невыразительные низкие 
частоты; «ватность» в звуке; резони- 
руют на высокой громкости 
I Такие колонки будут уместны уже не 
возле компьютера, а, скорее, в со- 
| ставе домашней аудиосистемы. Но, 
к сожалению, выглядят они лучше, 
чем звучат 
Все модели выделяются стильным 
дизайном и высоким качеством 
отделки, корпуса колонок изготов- 
лены из классического для акусти- 
ческих систем материала - МОР. 
передняя стенка специально утол- 
щена, а ее кромки закруглены. Ис- 
пользуется оформление закрыто- 
го типа с фазоинвертором, при 
этом АР-1 1 и АР-21 двухиолосные 
(НС/СЧ-динамик диаметром 4" и 
ВЧ-динамик "повышенной чувст- 



вительности* диаметром 1"), а АР- 
31 - 2,5-полосные (два НЧ/СЧ-ди- 
намика). Портфазоинвертора так- 
же выведен на переднюю панель, 
закрытую декоративной сеткой. 

С тыльной стороны в одной из 
колонок размещается усилитель- 
ный модуль со встроенным бло- 
ком питания, ручками регулиров- 
ки громкости, низких и высоких 
частот (±10 дБ), входными КСА- 
разъемами и выходом па сабвуфер 
(мини-джск). Дня подключения 
пассивной колонки служат 
массив) іые ві и новые клеммы. 
В комплект поставки входят 
приклеиваемые резиновые 
ножки, а сами громкогово- 
рители оснащены магнит- 
ным экранированием. 

5ѴЕЫ АР-1 1 являются 
младшими в серии, размер 
колонки всего 150 х 203 х 
х 262 мм. В звучании пары, 
как и следовало ожидать, 
исходя из ее размеров, пре- 
обладают средние и высо- 
кие частоты, что придает 
звуку яркую окраску Кроме 
того, благодаря небольшо- 
му объему корпуса в нем до- 
статочно слабы внутренние 
резонансы, что благотвор- 
но сказывается на об- 



щем качестве воспроизведения. 
Видимо, оптимальным вариантом 
будет использование АР-1 1 в паре 
с мультимедийным сабвуфером 
•большого калибра». 

Средняя модель линейки, 5ѴЕІЧ 
АР-21, отличается от предшеству- 
ющей только большей глубиной и 
высотой стенок, что позволяет 
рассчитывать на более солидное 
звучание. Но возросший объем 
корпуса предполагает примене- 
ние соответствующих мер по его 





внутренней заглушке, однако это- 
го, судя по всему, не производи- 
лось, что не замедлило сказаться 
на [прозрачности и естественнос- 
ти звучания - в нем заметно доба- 
вилось •ватности». Кроме того, 
басовые партии в тестовых ком- 
позициях передаются глухо и как- 
то неровно, иногда совершенно 
теряясь среди остальных инстру- 
ментов. 

Наибольшие надежды мы возла- 
гали на АР-31 как на старших в 
модельном ряду. Все-таки и вну- 
шительный внешний вид, и техни- 
ческие характеристики сулили 
звучание, по крайней мере, при- 
ближенное к стандартам Ні-Рі. 

Но увеличенные габариты и до- 
полнительный СЧ/НЧ-динамнк 
накладывают еще более взыска- 
тельные требования к жесткости 
и заглушенности корпуса, иначе 
его внутренние резонансы сведут 
на пег все претензии на серьезный 
бас. Увы, но именно гак и получи- 
лось в данном случае - на высо- 
ком уровне громкости колонки 
начинают «гудеть» на басах, а если 
уменьшить уровень НЧ, ТО они 
_ просто ггоопадают. В то же вре- 
мя на невысокой громкости 
колонки вполне можно слу- 
шать, правда, тембральный 
баланс приходится регули- 
ровать отдельно буквально 
для каждой композиции. 

Что ж, в очередной раз мо- 
жем коі каптировать, что чуда 
не произошло и, несмотря 
на «взрослый» Ні-Рі-дпзайн 
линейки, но своему звуча- 
нию сс представители со- 
вершенно справедливо от- 
носятся к классу мультиме- 
дийной акустики. 

Продукты предоставлены 
компанией «Зеленая волна»: 
тел, (044) 442-9382 




ЗѴЕІМ АР-11 



8ѴЕГУ АР-21 




і 

1 



Продаеться так швидко, як і надсилас факси 



51ІРЕК 




Модем Зирег 03 із швидкістю передачі 33,6 кбіт/с, яка зараз е 
у всіх лазерних факсах Сапоп, забезпечуе передачу факсу за 
3 секунди*. Це не швидко. Це супершвидко. 




1.240 



І_290 



1.360 



Лазерний факс для звичайних 
листків паперу формату А4 
Функція копіювання 
Пам'ять на 256 сторінок" 
Заваніаження до 100 листків 
паперу 



• Лазерний факс із використанням 
лвичайних листків паперу формату 
А4 

■ Лазерний принтер із функціею 
копіювання 

• Пам'ять на 448 сторінок' 

■ Завантаження до 100 листків паперу 



• Лазерний факс із 
використанням звичайних 
листків паперу формату А4 

• Лазерний принтер із функціею 
копіювання 

• Пам'ять на 400 сторінок" 

• Завантаження до 350 листків 
паперу 



илии.сэпоп.сот.иа 



' На основі стандартно! діаграми ІТУ-Т N0. 1 



уои сап 

Сапоп 



харді/ѵаге 



ПК №о'$: 

от эконом до элит 



КОМПАНИЯ 



Публикуется на правах рекламы 



Компания «МКС», один из признанных лидеров в производстве ПК в Укра- 
ине, с конца прошлого года выпускает компьютеры імео ' 8 . Новая торго- 
вая марка имеет шансы стать национальным ІТ-брэндом. В этой статье - 
краткое знакомство с модельным рядом ПК Иео'8. 



В производстве всего модель- 
ного ряда компьютеров 
-МКС» придерживается 
принципа создания закопченного 
продукта. Ыео'5 - это серийные 
ПК. полностью собранные, прове- 
ренные 1 1 готовые к работе. Любую 
модель можно забрать сразу же 
после оплаты. Каждому покупате- 
лю компьютера №о'8 предостав- 
ляется ряд дополнительных серви- 
сов. В их число входят доставка, 
установка и проверка его работо- 
способности дома у заказчика, 
льготные условия модернизации. 

Что же касается самих компью- 
теров, то весь ряд !Мсо'5 четко 
структурирован и включает три 
семейства: Ваіапсе. Ргоіё§ё и ЕШе. 

Модели Ыео'8 Ваіапсе ориенти- 
рованы прежде всего на пользо- 
вателей, которым нужен первый 
настоящий ПК, хорошо справля- 
ющийся со всеми основными 
функці іямн. Эти компьютеры пре- 
красно подходят для специалис- 
тов и менеджеров, бухгалтеров, 
продавцов, операторов служб уче- 
та. Кроме работы с базовым набо- 
ром приложений - создание, ре- 
дактирование и оформление 
текстов и таблиц, ведение баз 
данных - К'ео'8 Ваіапсс позволя- 
ет использовать современные 
мультимедийные продукты, в чис- 
ле которых обучающие програм- 
мы, энциклопедии, игры. Созда- 
ние архі івов музыки, фотографий, 
фильмов также входит в спектр 
задач ПК №о'8 Ваіапсе. 

Оптимальным решением для 
студентов и молодых специалис- 
тов станет серия №о"8 Ргоіё^ё. 
При наличии всех возможностей, 
свойственных предыдущей линей- 
ке, в них значительно увеличены 



ресурсы памяти и быстродейст- 
вия, что позволяет работать прак- 
тически со всем существующим 
программным обеспечением без 
каких-либо ограничений. Ком- 
пьютеры Ыео'5 Ргоіёі>ё являются 
сбалансированной платформой 
для игрового и профессионально' 
го применения, прекрасным ре- 
шением для обработки трехмер- 
ной графики и видео. 

Еще более мощный инструмент - 
ПК №о'8 серии ЕШе. В его арсена- 
ле мультимедийные средства и 
наиболее производительные про- 
цессоры, в том числе Іпіеі Репіі- 
ШП 4 от 1 ,7 ОНх и Аіпіоп ХР 2000+. 
Кесй ЕІііе - это своего рода гаран- 
тия инвестиций, поскольку потен- 
циал данной модели рассчитан не 
только на нынешнее использова- 



ние, но и на перспективу. №о'5 
ЕШе обеспечивает необходимый 
уровень комфортности при рабо- 
те с очень сложными приложени- 
ями. Типичный набор программ 
для него может включать любые 
игры, а также профессиональ- 
ные продукты для работы с 
трехмерной графикой и монта- 
жа видео. Достоинством N60'$ 
ЕІііе является и возможность 
просмотра ОѴВ-днсков и орга- 
низация на его базе полноцен- 
ного домашнего кинотеатра. 

Если отойти от языка цифр н 
характеристик, то следует остано- 
виться па том. что объединяет все 
ПК №о'5. В первую очередь, это 
система обеспечения качества вы- 
пускаемой продукции, которую 
следует признать бесспорным 





преимуществом компании -МКС-. 
Дело в том. что производство 
компьютеров Мео'5 сертифици- 
ровано на соответствие стандар- 
ту качества ДСТУ 150 9001-2001 и 
его .международном^ - апалоіу 180- 
9001:2000. 

Обслуживание также является 
} іеі отьемлемой частью о ісгемы уп- 
равления качеством, поэтому в 
соответствии с 18О-9001 сервис в 
«МКС» четко регламентирован. 
Это сводит к минимуму количест- 
во свободно трактуемых ситуаций 
и, как следствие, конфликтов с 
клиентами. В большинстве стуча- 
ев работоспособность системных 
блоков восстанаячпвается в тече- 
ние суток. Не стоит забывать и о 
трехлетней гарантии на ^о'5 и 
мощной серн юной сети «МКС* по 
всей Украине. 

Важно отмети ть, что «МКС» сов- 
местно с Укрсоцбанком предлага- 
ет своим клиентам новую кредит- 
ную программу для покупки ком- 
пьютеров №о'5. Ее льготными 
условиями предусмотрен перво- 
начальный взнос в размере 10°., от 
стоимости покупки и регулярные 
ежемесячные платежи ИЗ расчета 
15% годовых. Особенностью по- 
купки в «МКС» является увеличен- 
ная до Ю тыс. ірн сумма покупки, 
на которую можно оформи ть рас- 
срочку. Кроме того, в случае при- 
обретения в кредит первый взнос 
можно сделать непосредственно 
в кассе магазинов «МКС» еще до 
оформлеі и ія креді тп юго договора. 
Такие условия предлагаются в 
розничной сан компании впервые. 

Хороший выбор, готовые на- 
дежные системы, выгодные усло- 
вия покупки, сервисная поддерж- 
ка - это и есть главные составля- 
ющие нового компьютерного 
брэнда №о'$. 

Телефон справочной 
службы (044) 230-0480. 
Информация о компании и координаты 
салонов -МКС" в Украине - 
на сайте отм.тк$.иа. 
Заказы компьютерной и офисной 
техники с доставкой по всей Украине: 
•тѵ.гпкз-зпор.согл 




ТНе БтсіІІ Рогт Расіог Ьеасіег 




ІпІеІ 845РЕ/ІСН4 СНІрвоІ 

ЗирроПя ІпІсІ Ропііит 4 ѵѵіігі Р5В 533 

■ІМ Ромііит 4 3.06 СНг НурегТЬгѳагііпд! 

2х ЭОКЗЗЗ тех. 2СВ 

5х РСІ, 1х АСР IX. 6х 1)КН 2.0, АТА100 

10/100МВІІ I лм АС97 2.2 6 СЬоппеІ г. і.і 

АТХ Рогт Расіог 30.5 х 19.0 ст 



АѴ49М 




ѴІА Р4Х400/8235 СІііркеІ 

Биррогія ІпІоІ Ропііит 4 ѵѵіШ Р5В 533 

аізо Ропііит 4 3.06 ОН* НурегТИгеагііпд! 

Зх ОЭКЗЗЗ тах. ЗОВ 

5х РСІ. 1х АСР 8Х. 6х ЦЗВ 2.0. АТА133 

10/ЮОМВіІ І-АМ. АС97 2.2 6 СМаппсІ Зоітеі 

АТХ Рогт Расіог 30.5 х 19.0 ст 



ЬиШе ХРС $N4102 

:с4 МХ ОгарЫсз (тах. 128МВ) 
Шоп ХР ѵѵіІЬ РЗВ 333/266/200 
ЮК400 (тах. 2СВ), 6х ЦЗВ 2.0 
3, 6 Спаппе! Аиш'о (ЗРЭІР оиі) 

. А^О ІВѴ) ІГГ ГОІІ Г..„І,.„ 



ТѴ-Оиі, 10/100 МВІІ УМ 
(ІЛѴН) 30 х 20 х 18.5 ст 





ЗЬиШе ХРС 8В51С1 (ХІВ-Е<ІМоп*) 

Іп(еІ 845СЕ/ІСН4 СИірвеІ мі№ Іп(еІ Ехігете СгарЫсз 

Зиррогіа ІпІвІ Репііит 4 РЗВ 533/400 

аізо Репііит 4 3.06 СНі ѵѵііп НурегТпгеагіІпд! 

2х ООКЗЗЗ (тах. 2СВ), 6х ЦЗВ 2.0 

Зх РІгежіге, 2х АТА100. 6 СИатіеІ Аийіо (ЗРОІР іп/оиі) 

1х РСІ, 1х АСР (4Х), І.С.Е. СРЦ Сооііпд 

(ТѴ-ОиІЮѴ! орііопаі), 10/100 МВІІ УМ 

(ШН) 30 х 20 х 18.5 ст 



* ХРС Іп ВІаск 



ХРС Ассеззопез 





ЗНиШе 

ѵѵьѵѵѵ.хНиіие.сот 



М.ОМ. 5егСН ИіТгІЬиТіоп МЛМедаТгвЛітргпаЫоплІ МІ5ІКІ Ѵяа-ТесЬпосепТге 

ТА*380-44-4645555 +ЗЛМ4-2536300 ТеЬ+ЗвО-4Д-458-Зв73 ТН: +380-44-2347487 ТеЬ+380-*4-238-63-77 

гігпіРехот.иа 1п!о#»го1хот.иа око»гтісот.иа пі«Глі4.к>еѵ.иа рспеі^ѵегаАІеѵли 

ѵѵѵѵѵѵ.ггкістѵіід ѵѵѵѵѵѵісоіхот.иа ѵѵнѵѵліЦ.иа ѵѵѵлѵпКеот.ііа ѵѵѵлѵ ѵеі&кіеѵліа 



тоЫІе 



8ат$ип§ 8ОН-Ѵ200 - не совсем 
обычное устройство. Это пер- 
вый мобильный телефон со 
встроенной камерой, выполненный 
в раскладном корпусе. Такое конст- 
рукторское решение дает важное 
преимущество - возможность враще- 
ния камеры, расположенной в шар- 
нирном сочленении корпуса. Таким 
образом, телефон может снимать как 
своего владельца, так и то, что про- 
исходит вокруг него, позволяя при 
этом следить за ді ісплеем, і іа который 
выводится окно видоискателя. 

Габариты и масса Ѵ200 лишь чуть 
больше, чем у современных сверх- 
миниатюрных раскладных моделей. 
В связи с этим стаю удобнее поль- 
зоваться клавиатурой: немного уда- 
лились друг от друга кнопка-джой- 
стик и управляющие клавиши, что 
благотворно сказалось на их эрго- 
номике. 



Цена - $550 
Продукт предоставлен 

компанией Затзипд: 
тел. (800) 502-0000 



В аппарате применяется ве- 
ликолепный ТГО-дисплей раз- 
решением 128 х 160 точек, 
отображающий 65 тыс. цветов. 
По яркости и насыщенности 
картинки он превосходит все, 
до сих пор виденные нами. 
Внешний экран - моно- 
хромный, с отражающей 
подложкой, обеспечиваю- 
щей хорошую читаемость 
при плохом освещении. 
Именно такое сочетание 
дисплеев кажется нам 
оптимальным. 

Телефон оснащен 
расширенной ад 
ресной книгой на 
500 записей, поз- 
воляющей хранить 
для одного абонен- 
та 3 телефонных но- * 
мера и адрес е-таіі. Из 



НЕЗ Удачное исполнение встроенной камеры; хо- 
рошее качество снимков; великолепный зк- 

ран; привлекательный дизайн 

КМ Нет 

ііНіИііійі Функциональный и качественный «камера- 
фон» обеспечивает дополнительную гибкость 
в использовании камеры по сравнению с тра- 
А А А А А I днционными моделями. Удачная покупка! 




других функций 
нужно отметить при- 
влекательно оформ- 
ленный календарь- 
органайзер, хороший 
набор игр и 40-го- 
лосный полифо- 
нический звонок, 
выдающий гром- 
кий и качественный 
сигнал. 

Для управления 
камерой служит от- 
дельная кнопка, рас- 
положенная под дис- 
плеем. Сама камера ос- 
нащена функциями 
цифрового масштабиро- 
вания и настройки яркос- 
ти изображения. Она выда- 
ет снимки вполне достаточ- 
ного качества для просмотра 
на экране телефона и пересып- 
ки по ММ5. 

Стоимость Ѵ200 должна состав- 
лять около 5550 - это несколько де- 
шевле, чем мы ожидали, и соответ- 
ствует обычному уровню цен на но- 
вые имиджевые телефоны 5атяіп§. 
За такие деньги это просто отлич- 
ная покупка. ■ 



Первое поколение карманных 
компьютеров 5опу Сііё 5] ста- 
ло достаточно популярным 
благодаря уменьшенному формфак- 
тору и функциональности, обычно 
присущей более дорогим моделям. 
Продолжающая эту тенденцию мо- 
дель фЗЗ - не менее перспективна. 
Сразу же обращает на себя внима- 
ние пластиковая полупрозрачная 
крышка, которая даже в закрытом 
положении позволяет просматри- 
вать информацию на экране, в то же 
время надежно защищая дисплей И 



клавиши оыстрого доступа от случай- 
ного нажатия. КПК оснащен самым 
быстрым из процессоров серии 
Моюгоіа Ога§опЬаІІ, работающим на 
частоте 66 МНг - в два раза быстрее, 
чем у 5130. Операционная система 
5133 - проверенная временем Раіт 
05 4.1. Объем памяти вполне типич- 
ный для подобного класса уст- 
ройств - 16 МВ НАМ (из них пользо- 
вателю доступны 1 5 МВ) и 4 МВ КОМ. 
Для расширения памяти и подключе- 
ния дополнительных модулей преду- 
смотрен слот Метогу 5(іск. 

Устройство весьма удобно в управ- 
лении, даже с закрытым флипом. 
Включив подсветку, очень просто, 
манипулируя колесиком /о# ОіаІ и 
кнопкой Васк, запустить или 
закрыть любое приложе- 
ние, Приятное впечатле- 
ние производит превос- 
ходный трансрефлектив- 



ный дисплей с разрешением 320 х 
х 320 пикселов, способный отобра- 
жать 65 тыс. цветов. А возможность 
просмотра видеофайлов с помо- 
щью Кіпоша РІауег у 1.1 при таком 
экране совсем не лишняя. 

В 5133 есть встроенный цифро- 
вой плеер, воспроизводящий музы- 
ку в форматах МРЗ и АТКАСЗ. Ситу- 
ация несколько осложняется тем, 
что звуковые файлы располагают- 
ся только на карточке памяти, при- 
обретаемой отдельно. Вместе с 5.133 
поставляются простые, но качест- 
венные вкладные наушники и реме- 
шок для ношения КПК на руке. 

Дтя поддержки кириллицы реко- 
мендуем использовать русификатор 
Сугііаск II (ігтс.енІщЫ.пі), модули 
шрифтов необходимо загружать 
сразу С поддержкой Ні Ке» (320 х 
х 320). в этом случае буквы выглядят 
гораздо привлекательнее. 



СО 

со 



со 

I 



Высокое быстродействие; компактный 

размер; наличие аудиоплеера 

Сравнительно небольшой объем встроен- 

ной памяти 

шшііиі Качественный и удобный КПК среднего 
класса с Раіш 08 со встроенным аудио- 
плеером - неплохой выбор для сторонни- 
ков этой ОС 



Цена - $450 

Продукт предоставлен 

магазином ВІ6ІТ: 
| тел. (044) 248-6603 



иронии- 



Шокіа 7250 




Миниатюризация встра- 
иваемых цифровых ка- 
мер продолжается, и в 
результате производители по- 
лучили возможность перейти 
от присоединяемых модулей к 
фотоаппара там, полностью ин- 
тегрированным в телефон. При 
этом речь идет не об увеличен- 
ных в размерах смартфонах, а 
о моделях обычного формфак- 
тора. ІЧокіа 7250 - один из пер- 
вых таких аппаратов. Он выпол- 
нен в том же стиле, что и по- 
пулярный имиджевый телефон 
Мокіа 7210, их размеры практи- 
чески совпадают. Конфшурация 
клавиш несколько изменилась, 
благодаря чему они стали чуть 
более удобными. 

На задней панели появилось 
окошко объектива камеры. Оно 
расположено так, что если взять 
телефон в левую руку, указатель- 
ный палец оказывается прямо 
на нем, что ведет к загряз 
нению стекла. Однако и 
это, и даже серьезные 
повреждения окошка 
устранимы - оно рас- 
положено на сменной 
панели Хргея-Оп, кото- 
рую при необходимости 
несложно купить и уста- 
новить, 

Если не считать функ- 
ции фотосъемки, возмож 
ностн гЪкіа 7250, в общем, 
те же, что и у 7210: оба уст- 
ройства базируются на стан- 
дартной программно-аппа- 
ратной платформе. В Ыокіа 
7250 также есть расширенная 
адресная книга, органайзер, 
поддержка ОРК8, сообщений 
ММ5 и.|аѵа с возможностью за- 
грузки и установки новых при- 
ложений и игр. Изменилась 
лишь система работы с па- 
мятью - теперь телефон имеет 



Цена - $550 

Продукт предоставлен 

компанией Мокіа: 
тел. (044) 490-3723 



***** 



3,5 МБ встроенной разделяемой 
памяти, которая используется 
для хранения сообщений ММ5, 
^ѵа-мидлетов, мелодий звонка и 
фотографий. 

Встроенная камера позволяет 
делать снимки с максимальным 
размером 352 х 288 точек с ка- 
чеством, типичным для этого 
класса устройств. Оно достаточ- 
но для пересылки по ММ5 и про- 
смотра на экране мобильного 
телефона, но для полноценного 
цифрового фотоархива и печа- 
ти - маловато. 

В итоге, Мокіа 7250 - эргоно- 
мичный и хорошо оснащенный 
аппарат, оправдывающий свою 
стоимость уже тем. что он един- 
ственный в своем роде. Но с по- 
явлением конкурентов, из кото- 
рых «первый на очереди» - 5опу 
Егісяяоп Т610, производителю 
наверняка придется задуматься о 
снижении цены. ■ 




1 




^■ЕО Малые габариты; удобство ис- 
пользования; встроенная каме- 
ра; поддержка ^ѵа и ММ8 
Учитывая отсутствие прямых 
конкурентов - временно нет 

І:ИЛі:іИІ Удобный и компактный нмнд- 
жевый «камврафон» 




сто»™ дм твіцвм 

МВШММ пульты ДУ 



ИяЫит ЦНИИ В ВЦ 



онмагазин 



км*, пгнп Побив, 40» 
(пара т Пушма м - КлкоаЛ 
^ твл. (044)48480 83.2417048 
■С АдркОлашИшіп)! 

ЗѴЕМ^ООЮ 

о 



о 

Е 

з: 




информация по теп : 
(044) 239-9849, 434-94-11 



соютіліаге 



ЗоИшге: 

новинки 
месяца 



Сергей Светличный 



7-2ІР 2.30 ВЕТА 31 



Ргеепаге 

Разработчик Игорь Павлов 

ШеЬ-сайт ші/ѵ.7-гір.огд 
Размер загружаемого 
файла 954 КВ 

ШН. МеІесогп.гЛ.зоигсеІогде.пеІ/ 
5оигсеІогде/зеѵепгір/7г230Ь30.ехе 

Очень интересный архива- 
тор, поддерживающий следую- 
щие форматы: 72, 2ІР, КАК. САВ, 
С2ІР. В2ІР2 и ТАК, Степень сжа- 
тия собственным форматом 72, 
по слонам разработчика, на 30- 
50% выше, чем при использова- 
нии 21 Р. Кроме того, 7-2Ір упа- 
ковывает файлы в 2ІР-формат 
на 2-10% лучше, чем №іп2ір. 

В текущей версии исправлены 
найденные ошибки, добавлены 
однопанельный режим в файло- 
вом менеджере, поддержка ком- 
прессии В2ІР2 в 21Р-зрхивах. 



СОЕХ 1.50 



Ггеешаге 

Разработчик АіЬеп І_. РаЬег 
ѴѴеЬ-сайт ттсоех.пЗ.пе! 
Размер загружаемого 
файла 1.9 МВ 

ІМ еа5упе»5.сІІ.5оигсеІогде.пеІ/ 
5оигсеІогде/сйехоз/сс)ех_1 50.ехе 

СОех - программа для копи- 
рования аудиотреков с музы- 
кальных компакт-дисков на 
жесткий диск как в несжатом 
виде (\ѴАѴ-файлы), так и с од- 
новременной компрессией в 
различные форматы. Кроме 
того, СОех позволяет выпол- 
нять запись с линейного вхо- 
да аудиокарты - это может 
пригодиться для оцифровки 
старых аудиокассет. В финаль- 
ном релизе 1.50 обновлены 
некоторые языковые файлы, 
исправлены проблемы с кноп- 
кой Е)ссі, настройки ѴВК. уст- 
ранена ошибка при обраще- 
нии к \Ѵіпаіпр[)В н др. 



Мы продолжаем нашу рубрику, в которой рас- 
сказываем о вышедших за последний месяц 
обновлениях программного обеспечения. Для 
большинства ПО указаны прямые адреса для 
загрузки из іпіегпеі, но в некоторых случаях их 
нет в силу ряда причин (разработчик требует ре- 
гистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). 
Кроме того, часть программ можно найти на 
прилагающемся к журналу диске (они отмече- 
ны специальным значком). 



■ѳ 




ѴіЬчі Ііасі п; 



ВІШѴѴКІТЕ 4.4 
Зпагенаге 

Разработчик ВІіпгМІІе 

Нев-сайт жѵтоііпоѵѵгііе.сот 
Размер загружаемого 
файла 3,5 МВ 

ШН. ѵзо.пегіт.пеі/ 
ЫіпйѵѵгіІе_ІиІІ_5еІир.ехе 

ВІіпсГКгііе 5иііс - па- 
кет (состоящий из двух 
утилит), предназначенный для точного копирования компакт-дис- 
ков, в том числе и защищенных от копирования. При желании с 
его помощью можно также создавать образы дисков для дальней- 
шего использования с программным виртуальным приводом СО- 
КОМ, например Оаетоп ТООІЗ. В последней версии исправлены 
Аінотосіс, процедура создания СШ-файла, решены проблемы с 
драйверами в ѴСіпсіоѵѵб 9х, добавлена поддержка дисков продол- 
жительностью і выше "ч минут. 

0ІѴХ 5.0.5 
Ргеешаге 
Разработчик 

0іѵХ№Іѵгогк5 
ѴѴео-сайт 

отш.гЛѵх.сот/йіѵх 
Размер загружаемого 
файла 3,2 МВ 

ШН. йоипіоасі.сііѵх.сот/ 
а , іѵхД)іѵХ504Випа'Іе.ехе 

Новая версия популярного пакета, состоящего из кодека ШѵХ, 
медиаплесра и набора утилит, необходимых для просмотра филь- 
мов в формате ПіѵХ. Как обычно, пакет доступен в двух версиях - 
бесплатной базовой и платной профессиональной. 




РИХКШ РВ0 
2.02 
Ргеешаге 

Разработчик Ріехіог 

ѴУео-сайт ши.ріехІог.Ье/ 
епдіізп/іесппісаі/ 
ріехіооіз.піті 
Размер загружаемого 
файла 9.1 МВ 
ШН. ѵлтріехіог.со.ір/ 
ріехіооі 5/РТР202У Е ІМ.гір 

РІехТооЬ Рго - утилита для приводов СО-КОМ производства 
РІсхюг. В последней версии исправлены незначительные ошибки. 
Примечание: по отзывам пользователей, данная утилита не рабо- 
тает со старыми моделями. 



Пип 


4 м— і 

я, Г - . .'Г 

МИ пи 

— 1 - ... 

.„1.: 

ваш 

СГ' I» 


РІмСотЪо 2Ш10М0-12А 

ѴМв М-™ 

>мп о» там 

Гімч» ОП 
.ѵ: *.„»■■...,„ | 

—••«—г 1 

Ь*М*>Й» ЯШМ 

і.*- «... да*.» 







СОНаОНАѴѴ СВДРНІС8 
ЗШТЕ 11 



СогпліегсіаІ Пето 

Разработчик СогеІ 

иео-сайт ѵѵш.согеі.сош 

Размер загружаемого файла 217 МВ 

ШН. лш.согеІ.сот/6763/о'о\міІоа()5/ 
СогеЮРАѴѴ/СогеІСВАРНІС55ІЛТЕ/1 1/ 
ІгіаІ/рс/СогеЮВАѴѴПТгіаІѴегзіоп.ехе 

Пробная версия популярно- 
го графического пакета содержи т 
все основные приложения Со- 
геІШШ? СгарЫсз Зиііе 1 1. Для 
уменьшения размера загружаемо- 
го из Іпіегпеі файла из инсталля- 
ционного пакета исключены не- 
которые утилиты, СІірап СО и на- 
бор дополнительных шрифтов. 



ЩШШт шт или* С6-Я, пѵ&.нШі. 




НЕСЕТ оаохЕ 3.3 

Яигаіѵаге 
Разработчик ВеСеІ ЗоПгаге 
ИеЬчайт йеіихе.гедеісот 
Размер загружаемого 
файла 1,47 МВ 

ЦП. ѵѵш.гедеІ.сопУйІ/гедеіах.ехе 

Очень неплохая программа для 
загрузки файлов из Іпісгпеі со 
множеством функций, дизайн ко- 
торой разрабатывался студией Ар- 
темия Лебедева. В новой версии 
появилась возможность выбора 
разных вариантов интерфейса, 
переключением в (или из) офф- 
лайн-режим теперь можно оста- 
новить (или запустить) все запла- 
нированные загрузки -в одно ка- 
сание', функция запроса размера 
файла позволяет ВЫЯСНИТЬ его еще 
до начала закачки. 



ОРЕКА РОВ М0ѴѴ8 
ѴѴІТН МІА 7.11 

ММП 

Разработчик Орега ЗоІІтаге 

НеЬ-сант ш^орега.сотЛѵіпооте 
Размер загружаемого файла 12,6 МВ 
ОМ ІІр.орега.сот/рио/орега/ѵѵіп/71 1/еп/ 
іаѵа/о«32епеп711і.ехе 

Новая версия самого популярного альтернативного ѴСсЪ-броузера. 
О внесенных изменениях разработчик традиционно умалчивает. 
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ВІѴАШЕК 2.0 ВС 12.4 
Ргеепаге 

Разработчик АІех 11пі«іп()ег 

ѴѴеЬ-сайт «ш.дигиЗй.срт/гіѵаІипег 
Размер загружаемого файла 896 КВ 

ШН. ѵтѵѵ.пѵѵѵогій.ги/йоѵѵпіоайз/гіѵаіипег.гір 

Мощная утилита для настройки видео- 
карг на базе чипов МѴісІіа и АТІ, позволяю- 
щая регулировать недокументированные 

возможности их драйверов. В последней версии добавлена поддержка 
драйверов Оеюпагог 43.45 и 43.51. а также их базы данных дня всех 
версий \ХЪісіо№5, обновлен ряд параметров настройки, появились но- 
вые режимы Р5АА для драйверов версий 41.80 и выше, ЫѴісІіа пІ-"огсе2 
включен в список поддерживаемых северных мостов. 

ѴІВШиШВ 1.5.2.16188 
Г р ан и н 

Разработчик Аѵегу І_ее 

ѴѴеЬ-сайт «ш.ѵігІиаІсІиЬ.огд 
Размер загружаемого файла 612 КВ 

ѴіпиаЮиЬ - программа для захвата 
и редактирования видео. При полной 
бесплатности обладает очень непло- 
хим набором функций и является фак- ^ІтМ 
тически стандартом для кодирования " 
видео в ОіѵХ. 

В новой версии файл справки переведен в формат НТМІ., незна- 
чительно оптимизированы аудиофильтры, исправлен индикатор 
свободного места при захвате видео в ЧИпсіОте 98, внесены другие 
улучшения. 

ѴѴ1ПІ00ѴѴВИПІ03 4.0 
$пагеѵѵаге 
Разработчик Зіагйоск 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵтѵуіпаоѵѵЬІіпоз.пеІ 
Размер загружаемого файла 4.8 МВ 

ПВ1 зІогаде.5Іагйрск.сот/ІІІе5Міп(іо\лі1іІіпі]5400_риЫіс.ехе 

\ѵіпсіо\ѵВііпсЬ - программа, позволяющая «переделать- облик 
№іпс!о\ѵ5 по своему усмотрению. Изменить можно практически все-, 
внешний вид кнопок, панелей инструментов, границ окон, полос 
прокрутки и многое другое. 





200МРІ.АѴЕВ 8ТАІУ0АКП 3.00 
Ргееѵѵаге 

Разработчик Іпіоглаігіх 

ѴѴеЬ-сайт «ш.іптаігіх.сот/гріауег 
Размер загружаемого файла 747 КВ 
ІІЙІ сіоипіоаіі.ьеіапеиз.сот/сіолпіоасі/ 
978385825/грЗООзШ.ехе 

Финальный релиз популярного медиаплеера. Отличается просто- 
той интерфейса и богатой функцноішьностью. К сожалению, по- 
сле выхода из статуса беты плеер разделился на две версии: бесшіат- 
ную 2оотР1ауег 5іапс1ага\ лишенную возможности воспроизведения 
ЭѴО, и платную полнофункциональную ХоотРІауег Рго. ■ 



Офици.іт и днг фМбьЮГОр (П /нцш , 

Іслі-фои: /04*/ ?49 ЫОІ 

(•чти» центр: /044/ 248-7041 
Фаиі: /044/ 245 7000 
Нир://тѵ№.(І.й.іІи>.ім 
Г тан: гЫ.іІи*і«>гі.П.іІи».іы 
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Журнал «Домашний ПК» объявляет конкурс на лучшее цифровое фото. 
Тематика снимков - все, чю связано с летом и летним отдыхом, - 
пейзажи, портреты, натюрморты. Вы ограничены только собственной 
фантазией. Дерзайте, выдумывайте, творите! 

Главный приз конкурса - цифровая фотокамера 01утріі5 Сатесііа С-ч000 
2оот, предостапленная компанией Паі.іі их. 



Наши требования: 

К участию в конкурсе принимаются только . нимии сделанные цифровыми фотоаппаратами, 
с сохраненной {ХІГ-ииформацией. представленной в заголовка файла. Р.пмер фото не менее 
1280 1024 при разрешении 12 (Ірі, В писыие с пометкой лФілоншікурс ДНК» необходимо 
указать название сюжета; имя и фамилию автора: телефон или адреі ілектроинои почты: 
а также тип матрицы и марку фотоаппарата, которым был сделан снимок. Снимки не 
должны быть ранее опубликованными ни в печатных изданиях, ни в Іпіегпеі. Количество 
фотосрафий от одною автора не ограничено. 

Свои работы высылайте по адресу сіркіЭіІс.иа. Конкурс продлится с 1 июня до 3 1 августа 
2003 с. Подведение итогов состоится 10 сентября 2003 г., а лучшие фотографии буду 
опубликованы на страницах «Домашнего ПК» и на сайте иіѵѵ.ііс.ііа. 



іпліаге 



о 



Утилиты 

оптимизации 

ѴѴіпаоѵѵз 



Ростислав Панчук 



Наверное, каждый пользователь жаждет получить 
максимум быстродействия от домашнего ПК. Яр- 
кий пример тому - популярные нынче разгоны про- 
цессоров и видеокарт, которые давно уже стали 
нормой для широкой категории энтузиастов. В свя- 
зи с этим возникает резонный вопрос: а нельзя 
ли «разогнать» или хотя бы улучшить производи- 
тельность операционной системы. Ведь при ее не- 
эффективной работе даже самый супернаворочен- 
ный компьютер не сможет обеспечить максималь- 
ное быстродействие в любимой игре или другом, 
не менее ресурсоемком процессе. Собственно, о 
программах-оптимизаторах ѴѴіпіІоѵѵз, задействую- 
щих скрытые настройки этой ОС, и пойдет речь в 
данной статье. 



Сначала определимся с 
платформой, которую мы 
будем «ускорять». До по- 
следнего времени оптимальны- 
ми для домашнего ПК были 
№іпсіоѵ5 98/Ме, но сейчас \Ѵіп- 
сіоѵѵл ХР. объединившая в себе 
удобство версий 9х и надеж- 
ность N1/2000, завоевывает 
все большую популярность 
среди домашних пользовате- 
лей. Поэтому в данном обзоре 
мы рассмотрим обе платформы, 
но сосредоточим внимание на 
Ѵ7іпсІо\ѵ8 ХР. 

I. Ш00ѴѴЗ 
9Х/МЕШ2000/ХР 

В этом разделе мы проанали- 
зируем утилиты, позволяющие 
оптимизировать ОС ѴРіпі1о\ѵ5 
всех версий, начиная с 95-й. Та- 
кая многофункциональность, 
кстати, очень удобна, если 
на компьютере установлено не- 
сколько ОС семейства ЭДпский, 
например 98 и ХР - весьма по- 
пулярный на сегодня вариант. 



Хіея Зузіетз 
Х-5етир 6.3 
★ ★★★★ 
Ггееѵѵаге (только для неком- 
мерческого использования) 
Разработчик ХІед Зузіегш 
НеЬ-сайт иѵто.хіед.сот 
Размер загружаемого файла 4,6 МВ 
ІІКІ. тѵѵѵ.хіец.сот/сіоѵѵпіоасіз/ 
хд-хзеіир.гір 

П Широчайшая функциональность; 
I абсолютная бесплатность; два ва- 
I рианта оптимизации ѴѴІпооѵѵз 

В 



Не существует 



| Лучшая программа в своей категории 
Чрезвычайно редкий на сего- 
дня случай сочетания высочай- 
шей функциональности утили- 
ты с абсолютной бесплатнос- 
тью. По количеству сервисных 
функций (а их более 700!) 
Х-5сіир просто не имеет ана- 
логов среди конкурентов. Пла- 
гины программы сгруппирова- 
ны в 8 категорий (Арреагансе. 
Нагйшге, Іп/оттаііоп, Іпіегпеі, 
іУеішогк, 5іаПир/5ЬиШоичі, 5у$- 
ШІі) и охватывают вес стороны 



работы с системой и самим ПК. 
Не забыты и начинающие поль- 
зователи - к их услугам режим 
мастеров (\Ѵігагсі.ч), облегчаю- 
щий сложный процесс тонкой 
настройки ^іпсіоѵѵз. Кроме 
того, можно перейти в безо- 
пасный режим (5аге Мосіс). 
в этом случае все потенциаль- 
но опасные плагины будут от- 
ключены во избежание всевоз- 
можных ЧП. 

Кратко проанализируем ос- 
новные функции Х-5еіир. Итак, 
раздел Арреагансе ведает «внеш- 
ним видом» ОС и позволяет ре- 
дактировать состав Главного 
меню и Панели управления, 
убирать с Рабочего стола и пе- 
реименовывать стандартные 
элементы №іпсіо»5 (Корзина, 
Мой компьютер...), а также 
раскрасить горячо «любимый» 
В5О0 (ВІие Зсгееп От Оеаіп) во 
все цвета радуги. Особенно мно- 
го приятных «вкусностей* в под- 
категории Рйе$ & РоШеп - как 
добавление скрытых, так и со- 
здание собственных команд 
контекстного меню Проводни- 
ка, ассоциация неизвестных 
ѴУІПСІОШ5 форматов файлов 
с выбранным пользователем 
приложением, а также милая 
сердцу сисадминов функция 
по скрытию -ненужных» логи- 
ческих дисков. Программа так- 
же позволяет активизировать 
ЗП-пнктограммы ярлыков меню 
и папок. Лиц, работающих 
с секретной информацией, 
наверняка заинтересуют опции 
по очистке папки Нівіогу, спис- 
ка выполненных команд, доку- 
ментов и т. д.; кроме того, мож- 
но включить их автоматическое 
выполнение по завершению се- 
анса работы в ѴЯпс1о\ѵ5. 



Раздел Нагйшге в первую 
очередь адресован любителям 
разгона «железа». Подкатегория 
СРІІ позволяет просмотреть ха- 
рактер и ст и к и у ста но в л е н н ы х 
в системе процессоров и вы- 
брать требуемый приоритет 
их работы, что значительно 
ускорит запуск и выполнение 
приложений. Есть и кое-какие 
опции по тонкой настройке 
модемов («ускорение» соответ- 
ствующего СОМ-порта, редак- 
тирование строки инициализа- 
ции), мыши и др. В разделе «ви- 
деокарты» представлены модели 
известных производителей, но 
максимум удовольствия полу- 
чат лишь счастливые обладате- 
ли плат СеРогсе всех мастей - 
к их услугам соответствующая 
опция, добавляющая оверкло- 
керскую панель в аиплет Свой- 
ства экрана. 

Под общим названием ІнІепіеІ 
объединены опции по настрой- 
ке наиболее популярных броузе- 
ров (ІЕ, Орсга, Мох.Ша, Ысі8саре) 
и почтовых клиентов (Оиііоок 
Ехргел». Еіісіога), а раздел ИеІ- 
июгк представлен функциями 
по контролю доступа к сетевым 
принтерам, папкам и др. 

«Твики» широко распростра- 
ненных программ сгруппирова- 
ны в разделе Ріщгат Орііоіи. 
Наибольшего внимания заслу- 
живают плагины по настройке 
М5 ОІТісе 97/200/ХР, ^іпсіо^ 
Месііа Ріаусг (добавление функ- 
ции 0\Ф-плеера, МРЗ-коди- 
ровщика (№МР 8-хх и выше)), 
служебных утилит по работе 
с реестром (Ке^ЕсІіі, Ке§і$ігу 
Сгіссксг). ШгШр/$ЬиШш по- 
священ понятно чему. Здесь 
можно разрешить ^іпсіоши ав- 
томатически завершать работу 
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Лучший 
ѴѴіпдот- 
твикер из 
всех 

существую- 
щих и 
утилита 
тизі паѵе 
для каждого 
пользовате- 
ля У/іпдоѵ/з 



\ 



ѴѴіпВоозт 4.26 
★ ★★★★ 
8пагеиаге (10 дней (гіаі, 
регистрация - 830) 
Разработчик МадеІІазз 
ѴѴеЬ-сайт «ш.иіпЬоо5І.согп 
Размер загружаемого 
файла 1,33 МВ 
I Более 350 разнообразных функ- 
ций; удобный и красивый интер- 
фейс; защита ѴѴіпс-одаз от несанк- 
ционированных действий пользо- 
вателей 

I Условно-бесплатное распростра- 
нение 



Очень удачная утилита для опти- 
мизации ѴѴІпооѵѵз, особенно для 
I владельцев Мпаом/ з 9х/Ме 
Наверное, это один из самых популяр- 
ных «твикеров» Мпсююз, теперь уже и 
с поддержкой последней версии дан- 
ной операционной системы. Всего в 
программе более 350 разнообразных 
сервисных функций, удобно рассорти- 
рованных по 8 категориям. Значитель- 
ная их часть (раздел АссеззіЫІігу) поз- 
воляет ограничивать доступ пользова- 



телей к отдельным алплетам и пунктам 
менюѴѴІгхІсѵв, локальной сети и избран- 
ным /юшческим дискам. В общем, очень 
полезная вещь для сетевых админист- 
раторов, особенно если по каким-то при- 
чинам нет возможности установить 
ѴѴіпсіоѵѵБ ІчТ/2000. С помощью програм- 
мы также можно редактировать контек- 
стное меню ѴѴІгкІоѵѵз Ехрюгег, добавляя 
в него новые пункты {Открыть с помо- 
щью... для всех файлов, Открыть папку 
в новом окне, ярлыки системных утилит) , 
закрепить неассоциированные файлы за 
Блокнотом, а также запускать Провод- 
ник прямо с Моего компьютера, тем са- 
мым значительно ускоряя выполнение 
рутинных операций. 

Из собственно «ускоряющих» функ- 
ций следует отметить уменьшение вре- 
мени отклика Главного меню (с 400 мс 
до 0), создание ярлыка Ноіневіаті, со- 
кращающего время перезагрузки в 1 ,5 
раза (9х/Ме), установку минимальных 
тайм-аутов для снятия «зависших» 
приложений. Из оригинальных функ- 
ций не могу не отметить отображение 
содержимого ѴЬтр-файла в его пик- 
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Один из самых 

популярных 

«твикеров» 

ѴМпбот, 

теперь уже и с 

поддержкой 

последней 

версии данной 

операционной 

системы 



тограмме, что позволяет быстро най- 
ти нужную картинку даже в большой 
коллекции. Путем активации соответ- 
ствующей функции ѴѴІпсІоѵѵз Меаіа 
РІауег преобразуется в ОѴО-проигры- 
ватель, а установка максимального 
приоритета СРІ) реально ускорит ра- 
боту приложений. Ну а отключив ло- 
готип ѴѴіпсІоѵѵз, зачастую ненужные 
драйверы Огіѵе/ІЭоііЫеЗрасе и т. д., 
можно выиграть еще пару секунд при 
запуске операционной системы. Если 
этого вам вдруг показалось мало, то в 
виде бесплатного бонуса в разделе 
Прз & Тгіскз припасено множество до- 



полнительных советов по тонкой на- 
стройке системы. 

Любители тюнинга ОС «под себя» 
могут переименовать, как им забла- 
горассудится, пункты Главного меню 
и Панели управления, кнопку Пуск и 
ярлыки стандартных приложений 
ѴѴІпсюте. Правда, совершить столь 
«революционные» изменения можно 
лишь в англоязычной версии систе- 
мы, в русской некоторые функции ра- 
ботать не будут. 

К сожалению, ѴйпВоой - платная 
программа, и срок ее службы до ре- 
гистрации ограничен лишь 1 днями. . . 
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•зависших» приложении, от- 
ключить ненужные драйверы 
и программы из папки Автоза- 
грузка для ускорения запуска 
системы. Ну а с помощью пла- 
гинов раздела $у$(Ш легко на- 
строить работу Ѵічпсіои'8 Іп- 
шіісг и \Х'іпс1оѵѵ;> Рііе Ргоіесііоп, 
откорректировать список уста- 
новленных программ, задать 
минимальный тайм-аут для 
снятия ••зависших-' программ, 
оптимизировать использова- 
ние оперативной памяти (от- 
ключить 5%-ар-файл, если ПК 
оснащен 256 МВ и больше КАМ, 
выгружать из памяти библиоте- 
ки '.сШ сразу после завершения 
работы программ), отредакти- 
ровать данные пользователя 
(имя, организация) и т. д. 

Но настоящей изюминкой 
Х-5сшр является возможность 
записи всех сделанных измене- 
ний в отдельный ".ге^-файл, ко- 
торый затем легко экспортиро- 
вать на любой другой ПК - вещь 
просто незаменимая для сетевых 
администраторов, да и после ба- 
нальной переустановки системы 
не надо будет заново ее настра- 
ивать. Вердикт здесь однознач- 
ный: лучший \Ѵіпс1о«'5-твикер из 
всех существующих и утилита 
пнві паѵс для каждого пользова- 
теля Ѵіпскжз, 



Тѵѵеакі...'Гог Роѵѵег 

Цвега 4.3.1 

★ 

Зпагеиаге (30 дней (гіаі, 
регистрация - 819,95) 
Разработчик цегМаг БоНѵѵаге 

ѴѴео-сайт шлі.іегтаг.согпДѵгеакі.пІт 
Размер загружаемого 
файла 3,67 МВ 

Позволяет создавать резервную 
копию конфигурации системы; гиб- 
кая настройка интерфейса ѴѴіпооѵчз 
и М5 ОНісе 20 0/ХР 
| Условно-бесплатное распростране- 
ние; запутанный и неудобный ин- 
терфейс 

Отличный выбор, но к интерфейсу 

пр идется привыкать 

Еще і ідпа неплі >хая утилита по 
тюнингу Ѵѵ'іпсіол'5. Наряду со 
стандартными функциями, ти- 
пичными для всех программ 
данной категории, есть и пара 
уникальных. Во-первых. Тѵѵсакі 
позволяет создавать резервную 
копию конфигурации системы 
(файловые ассоциации, настрой- 
ка адаптера удаленного доступа, 
конфигурация Рабочего стола, 
расположение файла реестра 
и др.). Это дает возможность лег- 
ко восстанови ть старые настрой- 
ки ѴРІПСІОѴѴ5 после переустановки 
системы. Еще одно важное отли- 
чие - возможность настройки 
интерфейса М5 ОІТісе 2000/ХР. 



Основная их масса касается от- 
ключения отдельных пунктов 
меню, горячих клавиш, панелей 
инструментов. Также можно за- 
дать количество уровней Ипсіо 
и рабочих листов в ЕхсеІ, размер 
кэша для картинок и докумен- 
тов в №огсІ (естественно, при 
включении данных параметров 
•аппетиты» этих программ к 
оперативной памяти значительно 
увеличатся). 

Особый акцент разработчики 
Тѵѵсакі сделали именно на безо- 
пасности системы - большая 
часть •твнкон» посвящена от- 
ключению аиилетов \Ѵіпсіо\ѵз и 
пунктов Главного меню. Ну а для 
особо заядлых •шпионофобов» 
существует раздел Рагапоіа, со- 
держащий опции по «-заметанию» 
всех следов деятельности пользо- 



Очень 

неплохая 

утилита, 

однако 

интерфейс 

на редкость 

неудобен 



вателя (очистка списка открывав- 
шихся документов, посещенных 
№еЬ-сайтов и т. д.). Из интерес- 
ных нововведении следует отме- 
тить создание команд контекст- 
ного меню Проводника для ра- 
боты с нужными форматами 
файлов, изменение инсталляци- 
онной папки, куда по умолчанию 
устанавливаются все программы, 
расширенные настройки ОігссіХ 
и др. Для тех, кто работает под 
ЫТ/2000/ХР, есть отдельная за- 
кладка с настройками эт их ОС. Из 
наиболее важных для пользовате- 
ля ХѴіпсІоѵѵз ХР стоит отметать ре- 
дактирование файла Ьооі.іпі, из- 
менение тайм-аута для запуска 
ЗсашіЫс при некорректном за- 
вершении работы \Ѵіпс1о\ѵя, воз- 
можность отключить встроенную 
поддержку 2ІР, сконфигурировать 
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\Ѵіпс1о\ѵ.ч Рііс Ргоіесііоп. изме- 
нить системный шрифт и мно- 
гое другое. 

К сожалению, у программы 
есть одна «приятная» особен- 
пость. будто бы специально со- 
зданная для критики. - доволь- 
но-таки неудобный и запутанный 
интерфейс. Лишь основательно 
'покопавшись^ в нем. вы сможе- 
те ощутить всю мощь Ттеакі. 

ТѵѵеакЫоѵѵ 
РоѵѵегРаск 2003 
1.2.5 

**★★■& 
Зпагешаге (10 дней ІгіаІ, 
регистрация - $29,95) 
Разработчик ТлеакМоѵѵ.сот 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.Іѵѵеакпода.сот 
Размер загружаемого 
файла 3,07 МВ 
ІІВЬ аІ.ІІІекіскег.сот/зепа/ІІІе/ 
1271 67-АМ ѴѴ/РодаРго1 4Ь-1.ехе 
I Универсальность; показывает ин- 
I формацию об установленном в си- 
I стеме пагоѵѵаге 



I Сравнительно небольшое количест- 
I во функций по тюнингу ѴѴіпасш 



I Удачная мультиплатформенная ре- 
I инкарнация Сизіоптігег ХР 
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Универсальная утилита для работы с ПК, хотя десяток-другой 
дополни тельных о пц ий по настр ойке ѴѴтсІонз ей не помешает 



Досто й н ы п мул ьти пл атфо р- 
менный наследник Сиэіогоігег 
ХР. Интерфейс программы со- 
держит закладки: СоШгоІ Рвпеі, 
$[>есіііІ Тооіз, 5у$іш Тіѵеакз, 
ВеаШор сШ ЩЛогег, $уыет іп/о, 
Шпйошъ Сіеапег, 

Раздел Сопігоі РапеІ позволя- 
ет скрыть «ненужные» апплеты 
от глаз пользователей, а также 
подкорректировать список уста- 
новленного в системе ПО. Весь- 
ма приятен и набор функций 



в закладке 8ресШ ТооІ& создание 
виртуального диска из указан- 
ной панки на винчестере, запрет 
на выполнение нежелательных 
приложений, активация утилиты 
Ѵігііші ВеШор (позволяет рабо- 
тать с несколькими Рабочими 
столами одновременно). Также 
можно создать и настроить яр- 
лык избранной программы, ука- 
зав для него приоритет работы 
и объем освобождаемой НАМ пе- 
ред ее запуском. Системных на- 



строек сравнительно мало, зато 
есть встроенный оптимизатор 
оперативной памяти, «сидящий» 
в $ушау. Опции категории Іп- 
Іегпеі позволяют оптимизиро- 
вать Ѵйпйотедля максимальной 
эффективности используемого 
доступа в Сеть, а также изменить 
кое-какие настройки ІЕ. в том 
числе назначить Соо$>1е поиско- 
вой машиной по умолчанию 
вместо, хм... скажем так. не самой 
удобной М5Іч\ 

Ну а раздел $ущ[о выдаст ис- 
черпывающую информацию об 
установленном «железе», актив- 
ных процессах, а также позволя- 
ет настроить конфигурацион- 
ные файлы ЧРіпсіото (сошгоі.іпі, 
«ухіет.іпі. ѴІП.ІПІ). Есть и штат- 
ные «■подметальщики» (ШпШшз 
СІеапег), ответственные за очист- 
ку жестких дисков от временных 
и старых резервных копий фай- 
лов, списков документов и т. д. 

Таким образом. Т\ѵсак№\ѵ Ро- 
ѵѵсгРаск - универсальная утили- 
та для работы с ПК. хотя деся- 
ток-другой дополнительных оп- 
ций по настройке \\'іпсІо\ѵя ей не 
помешает... 



Тѵѵеак-ХР Рго 2.09 
★ ★★★★ 

$пагеѵѵаге (ігіаі-версня на 30 
запусков, регистрация - 
$29,95) 

Разработчик Тоіаііоеа ЗоІІгаге 
ѴѴео-сант ѵѵш.іоіаііоеа.сот 
Размер загружаемого 
файла 2,69 МВ 

0В1 шѵѵ.іоіаііоеа.сот/ 
Іиеакхрйоип.зпіті 
Ш Отличная функциональность 
В Условно-бесплатное распростра- 
I нение; эффективность «разгона» 
I пагаѵѵаге весьма сомнительная 
И Незаменимая утилита для вла- 
Щ дельца Мпаоиз ХР 

Многофункциональная утилита 
для настройки и оптимизации 
ѴѴіпаоѵѵз ХР. Тѵѵеак-ХР «сконстру- 
ирована» настолько замечатель- 
но, что может успешно заменить 
с десяток различных системных 
утилит. Впрочем, судите сами: 
встроенные оптимизатор опера- 
тивной памяти, утилита для пе- 
реименования больших массивов 
файлов, чистильщики реестра и 
временных файлов. Внимания за- 
служивают и ОізкОгіѵе Эосіог 
(правда, с РАТ32 он пока не ра- 



ботает...), Рііе Зпгеасіег - для уда- 
ления файлов и папок без возмож- 
ности их -реанимации», генератор 
паролей (если фантазия исчерпа- 
лась), ограничение запуска от- 
дельных приложений на ПК, а так- 
же создание резервной копии ак- 
тивации ѴѴІпсіоѵѵз и ОГПсе ХР и ее 
последующее восстановление при 
переустановке системы. 

Закладка Зузіет Регіогтапсе, 
кроме описанных выше функций по 
очистке оперативной памяти и вин- 
честера от «мусора», также содер- 
жит утилиты по оптимизации рабо- 
ты ядра системы (на компьютерах с 
512 МВ и больше РАМ), СРц 1 и па- 
мяти, позволяет настроить размер и 
количество раде-файлов, а также 
«разогнать» видеоподсистему и про- 
цессор. Правда, участие пользова- 
теля в последнем весьма эфемерно 
и ограничивается лишь выбором со- 
ответствующей модели да нажати- 
ем кнопки Тюеак ЙУ. 

Раздел Тгіскз & Ти/еакз доволь- 
но стандартный и ничего особо вы- 
дающегося собой не представля- 
ет. Кроме обыденных «прятаний» 
пунктов Главного меню, логичес- 
ких дисков и апплетов Панели уп- 



равления, можно отключить визу- 
альные эффекты ѴѴІпсІоюз ХР для 
экономии оперативной памяти, 
контекстное меню Рабочего стола 
и сконфигурировать сглаживание 
шрифтов. Еще программа позволя- 
ет защитить системные папки и 
изменить их параметры, поменять 
ярлыки каталогов, а также создать 
виртуальный диск из указанной ди- 
ректории. 



Особенно порадовал раздел 
Іпіегпеі Ітакз, где, кроме баналь- 
ных утилит по очистке Нізіогу и 
соокіез, присутствуют апплеты по 
блокировке баннеров и всплываю- 
щих окон с возможностями их гиб- 
кой настройки. В общем, говорить 
обо всех достоинствах программы 
можно еще очень долго, но вывод 
очевиден: незаменимая утилита 
для каждого владельца Мпсюѵѵз ХР. 
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Ттак-ХР «сконструирована» настолько замечательно, что мо- 
жет успешно заменить с д есяток разл ичных системных утилит 



II. ШЮ0ѴѴ8 2000/ХР 

ХР Тѵѵеакег Риззіап 
Е4№оп 1.10 Ьиіісі 27 

Ргееѵѵаг-е 
Разработчик йтс 
ѴѴеЬ-сайт хрілеакег.пагой.ш 
Размер загружаемого 
файла 642 КВ 

ЦМ хрІѵѵеакег.Ьу.ги/хрП 1 0Ь27.2ір 
Русскоязычный интерфейс; по- 
дробная справочная система; ма- 
ленький размер 

Относительно небольшое количест- 
во функций 

Для пользователей русских версий 

I ѴѴіпсІочѵз ХР 

ХРТѵѵеакег - программа по на- 
стройке, оптимизации и защи- 
те \Х'іпсіо\ѵ8 ХР. Очень прият- 
ное впечатление оставляет 
справочная система с деталь- 
ным описанием каждой функ- 
ции и значением изменяемого 
ключа реестра. Неплохо про- 
работаны и опции по защите 
системы (запрещение запуска 
отдельных апплетов или скры- 
тие пунктов меню), есть также 
функции, предназначенные 
специально для русских вер- 
сии Ѵ7іп<І0Ѵ$ ХР (переклю- 
чение на русскую раскладку 
в 005-приложеннях. измене- 
ние кодовой страницы). Про- 
грамма также позволяет вклю- 
чить консоль, наглядно демон- 
стрирующую все ее действия 
с реестром. Но наибольший 
интерес представляет заклад- 
ка Система, где, собственно, 
и находятся все основные на- 
стройки №іпсІоѵѵ5. Здесь стоит 
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□ 0««гт*а файла под. МИ перед перемгрцэмЛ с 

□ Отключить всіроенне* отпам* Рг Ѵ/аіюп 

Д Не проюведнть ыгміьгоспедгіегоаосіуч» Файлам |тол«#оЫТР$) 
Огкло-ель $у:'еп> Р1е» Р-с**сМ>п І5РСІ 

□ Вг.лочл» поадео"»у иРМД-66 на чипеетач Іг*еІ ' 
Вичючат* Ыілп Іоск при мгрухе 

[З^е^о^кчеси выруаать ислэі»а^х ЙивЙЮПКН 2 

□ ^пс^с^.ег.эдѴ/^вот^мпооьіоевгеііем 2 
Д Запугать 16-бі«нь* поограмьѵ в отделе»*)* грэиессах 
П Не отсыпать а МкюіоЛ отчеты об ои*4*в* 

□ Запрашивать пароль после вьюаа из Ждущего режима 

Е Огт*лнэ.соеатв системные Файлы во время мгр*э*и Іоооі делад) 



Приятная утилита, но количество настроек могло быть 
и побольше 



отметить очистку файла под- 
качки после завершения сеан- 
са работы пользователя (это 
сохранит вашу конфиденци- 
альность, по может привести к 
значительному увеличению 
времени завершения работы 
системы), отключение слеже- 
ния \Ѵ'іпсіо\ѵ!> ХР за пользовате- 
лем (комментарии излишни), 
указание времени -жизни» то- 
чек восстановления. Также 
можно убрать задержку выпа- 
дения Главного меню, оптими- 
зировать кэш жесткого диска 
и работу с памятью. Фактиче- 
ски единственный недостаток 
ХР Тѵѵеаксг - сравнительно 
малое количество функций, 
но ввиду постоянного совер- 
шенствования автором своего 
детища его нельзя назвать су- 
щественным. 



ѴѴІЫпегТѵѵеак 5Е 1.3.2 

★ ★★★★ 

Ргеешаге 

Разработчик АІех Кгуѵйук 

ѴѴеЬ-сайт ліппегіиеак.пт.ги 
Размер загружаемого файла 1 95 МВ 
ІІВІ шѵѵ.Іѵіѵ.иаг.пеІ/-аІехс/ 
ОоѵѵпІоайз/ѴѴІМпегТлеакЗеШр.ехе 
Бесплатный; удачный подбор функций 
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5уМвш 0105 Ѵегмол: 
ДмагО Мойіівг ВІОЗ ѵв.ОоРС 
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Ріосеио (Иогтчіюп 
л мп ОцгоЩІт) Ріосскяоі 
ИепиПт: '86 Гатіу 6 Мовеі Э Зесртд О 
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$рее<): Ш МНІ 
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Р*дв *** 51та: 
Раде ГИе АѵейеЫв: 
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Бесплатная отечественная программа по настройке ШШот 
ЫТ/2000/ХР, мало в чем у ступающая Т не ак-ХР 



Еще одна отличная утилита для 
пользователей ѴѴіпйожз МТ/2000/ХР 
Бесплатная отечественная про- 
грамма по настройке Ѵіпйоте 
ЫТ/2000/ХР. мало в чем уступа- 
ющая Ттеак-ХР. Опции ХѴІКпег 
Тѵѵеак разбиты на пять секций: 
ШпЛоші Тшеакз, Натйіѵаге, 5е- 
аігііу. $орѵаге, Хѵіиѵгк. Часть их 
аналогична таковым в Х-8ешр 
п Тѵгак-ХР, но. в отличие от по- 
следней, их значительно больше: 
добавление оверклокерской пане- 
ли для видеокарт от Г\'ѴісІіа. АТІ 
и ЗОГх. установка тайм-аута для не 
отвечающих приложений, опти- 
мизация работы ОС с оператив- 
ной памятью и файловой систе- 
мой... Не забыты и 1Е. М8 ОГПсс 
2000/ХР и Месііа РІауег. настройки 
локальной сети, защита и множе- 
ство других параметров. В состав 
также входят утилиты по редакти- 
рованию списка загружаемых вме- 
сте с ОС программ и сервисов, 
очистке диска от временных и 
резервных файлов, блокировке 
всплывающих окон и генератор 
паролей. Для облегчения работы 
все опции снабжены контекстны- 
ми справками. В общем, удобно, 
красиво и функционально, к тому 
же совершенно бесплатно - чего 
желать еще? ■ 



ДІ >І ГА" 



АЛСИТА 

КОМПЬЮТЕР 



• ѵлто.аІ$іІасот.иа • Іт1000@аІ5Ііа.сот.иа • 
246-97-38, 246-97-36, 216-11-71, 244-61-31 
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аС-СЖІсе 1429 
Сеіегоп 1300МГц, Р1.Е133, 128МВ, 
200В НОР, СО 52x,5В. 

аС-Оатѳ 1779 
Сеіегоп 1700МГц, ѴР4Х266А, 256МВ, 
СеРогсе МХ44054М, 
40СВ НРО,СР52х, 5В. 

аС - РПО 3459 
Р4 2400 МГц, І845РЕ М51, 512МВ, 
ВООВ Н00, СеРогсе ТІ4200 64М, 
СО 52х, 5В. 

(5 лет сертифицированы в Украине) 

И МНОГОЕ ДРУГОЕ: 

- Мониторы ватаипд, 5опу, 
НапвоІ от 535 грн. 

- Принтеры НР, Ереоп, 
Сапоп, Іахтагк от 255 грн. 

- Сканеры НР, Сапоп, 
Ргітах от 255 грн. 

- Факс-модемы 2ухеІ, ОѴС, 
Оепіиа от 69 грн. 

■ Дисководы, диски СО-П, 
СО-РѴѴ от 1 ,6 грн. 

- Комплектующие 

- Винчестеры ѴѴО, Зеадаіе, 
Махіог от 333 грн. 

• Рули, джойстики, мыши, 
планшеты от 8 грн. 

■ Колонки, микрофоны, 
ТѴ / РМ тюнеры 

■ Картриджи, тонеры для копиров, 
лазерных, струйных, матричных 
принтеров от 2 грн. 

- Бумага для копиров, принтеров, 
факсов от 3,: 

- Лицензионные программы, 
игры 

■ Карточки доступа в 
Интернет 

- Ремонт принтеров, 
копиров, факсов 

- Заправка картриджей 
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от 10 грн 
от 10 грн 



от 15 грн 
от 18 грн 



Бесплатная доставка любой 
покупки свыше 200 грн. 

Продажа в кредит 
(1-й взнос 10%) 



Розничная продажа 
в магазине 

1 0ОО компьютерных мелочей " 
ул.Артема 26, т. 246-86-04 



советы специалистов 



ем 



Создаем 



ѴШео 



Сергей Галушка 




Оказывается, это совсем просто - записать свой собственный диск ѴШео 
0Ѵ0. Что для этого нужно? Во-первых, компьютер, во-вторых, довольно про- 
стая программа для авторннга, н в-третьих, ваше желание. 



Заметьте, среди необходи- 
мых аксессуаров я умышлен- 
но не назвал пишущий при- 
вод ОЩ чтобы вы не отчаивались, 
если в настоящий момент не име- 
ете такого устройства (хотя в по- 
следнее время они заметно поде- 
шевели). Большинство программ, 
утюмянушх в данном обзоре, ПОЗ- 
ВОЛЯЮТ создавать образ диска, ко- 
торый можно сохранить на вин- 
честере (при этом удобно исполь- 
зовать "карман» МоЬіІе Каск) и 
отнести в специализированную 
фирму, где вам за небольшую пла- 
ту запишут ЭѴС 

Следует отметить, что сегодня 
трудно однозначно порекомен- 
довать какую-нибудь конкрет- 
ную модель привода для записи 
ОѴи. Судя по тенденциям на 
рынке, промышленность посте- 



пенно склоняется в сторону 
стандарта 0\Ъ+К/Ш, тем не 
менее в последнее время успеш- 
но продвигаются и мультпфор- 
матные приводы, поддерживаю- 
щие как ОѴО+К/КМ. так и ОТО- 
К/к№ (подобные устройства уже 
представили компании 5опу, 
№С, Іліе-Оп). 

Стандарт ОѴО предоставляет 
пользователям удобный способ 
хранения любительского видео. 
На бланке ГЖ) вы можете разме- 
стить свой собственный фильм, а 
также интересные соітутстнующпе 
записи, например сцены, по ка- 
ким-либо причинам не вошедшие 
в него, интервью с главными ге- 
роями, слайд-шоу и т. п. Чтобы 
лучше представить себе, как это 
все организовано, желательно 
просмотреть несколько лицензи- 



онных ШБ-дпсков, где обычно 
собраны такие материалы. 

Другими словами. ОѴБ - это не 
только оптимально закодирован- 
ное видео, благодаря чему достиг- 
нут разумный бхіанс между каче- 
ством исходных материалов и 
объемом результирующих фай- 
лов, но еще и целый ряд дополни- 
тельных сервисов, например удоб- 
ная система навигации между 
ключевыми эпизодами, возмож- 
ность переключения аудиодоро- 
жек, система защиты от перезапи- 
си и др. Кроме того. ОѴО-стандарт 
поможет снабдить ваш вндеоше- 
девр несколькими звуковыми до- 
рожками; к примеру, на одной из 
них можно разместить основной 
саундтрск фильма, на второй - 
звук, захваченный камерой, на 
третьей - ваши собственные (ре- 



зоисмѵтго 

Цена в Киеве -$80 

Продукт предоставлен компанией 

Зопіс: ѵпѵѵѵ.туйѵй.сот 

Дружественный интерфейс; готовые 
стили оформления; возможность за- 
хвата и кодирования видео; легко 
импортировать готовые файлы 

МРЕ6-2 

В большинстве версий отсутствует 
поддержка русского языка; в каче- 
стве картинки на кнопках нельзя при- 
менять видеофрагменты; нет воз- 
можности использования начальных 
видеозаставок; нельзя задавать зву- 
ковое оформление меню 
Чаще всего имеет смысл использо- 
вать для быстрого создания 0\ГО из 
подготовленных файлов МРЕ6-2 
Это популярное приложение 
входит в комплект поставки ряда 
коробочных версий пишущих 
приводов ЭѴД доступных на на- 
шем рынке. Для владельцев ОЕМ- 
версий устройств заметим, что ва- 
рианты программы от 3.0 и ниже 
обеспечивают работу только при- 
водов ОѴО-К/ВЖ Постоянная 
поддержка стандарта ОѴШ-К/К^ 
появилась в версии 4.0. в начале 
же этого года была представлена 
Зопіс МуОѴЭ 5.0. Инсталляция 
программы обычно не вызывает 
никаких затруднений. На сайте 
разработчиков по адре^ Шр:// 
шр1юіЫтісхят/5опк()>іІіііе_сііпі- 
Ш _ртѵиіійтп можно загрузить ряд 
важных обновлений для версии 
4.0, а также дополнения к АсІоЬе 
Рпоюхпор для создания собствен- 
ных стилей оформления. 





Если вы не снимете флажок АІѵгауз зМоѵл/ 
(Ьіз ѵѵігагсі ѵѵЬеп МуОѴЭ зіагіз, го всякий 
раз при запуске программы вас будет 
приветствовать окно этого Мастера. 
Воспользуемся им, отметив опцию Ыеѵѵ 
МуРѴР РгфгЛ, и нажмем кнопку №х! 



Здесь можно выбрать один из готовых 
стилей меню для нашего будущего ОИЭ- 
диска. Представленные стили не 
отличаются особой изысканностью, но 
определиться с выбором необходимо. 
Выделим, к примеру, НоІІусіау 




Щелкнув мышкой на слове НоІІусІау, мы 
можем дать другое название нашему 
проекту, однако обращаем ваше 
внимание, что русские шрифты данная 
программа не поддерживает, и с этим 
неудобством, увы, придется смириться. 
Если выбранный стиль вам не пришел- 
ся по душе, то нажмем кнопку Зіуіе 




В этом окне можно переопределить 
стиль оформления меню либо создать 
свой собственный, нажав на кнопку 

№ѵѵ Сизіот Зіуіе. Если мы хотим, 
чтобы кнопки меню, а также их 
названия выделялись тенью, то 
отметьте флажком опцию Ш сігор 
зМасІоѵѵ Ю Ьийопз апсі (ехі 
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Новые стили оформления помещаются 
в категорию Сизіот. Здесь вы можете 
выбрать новый фоновый рисунок (и 
даже импортировать любое изображе- 
ние, но чтобы избежать искажений, 
оно должно быть заранее приведено 
к размеру 768 х 576), стиль кнопок 
меню, размер и цвет подписей 



Когда стиль оформления окончательно 
определен, выполняем команду Тооіз - 
> Сеі Моѵіез либо нажимаем кнопку Сеі 
Моѵіез на панели инструментов 
(обратите внимание, что для быстрого 
вызова многих функций имеются 
соответствующие кнопки на панели 
инструментов) 
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Кош 0црегГі1л\в 




В появившемся стандартном окне 
Шпбот находим и выделяем нужные 
видеофайлы, предварительно закоди- 
рованные в МРЕС-2, затем нажимаем 
кнопку Ореп. Заметим также, что 
программа позволяет захватывать и 
«живое» видео (кнопка СарШг^ 



Обратите внимание, что по умолчанию 
названия эпизодов соответствуют 
именам исходных файлов. Если 
превышен результирующий объем 
данных, который может разместиться 
на бланке О ѴО, го в правой нижней 
части окна появится надпись Оѵег 



Щелкнув правой кнопкой мыши на 
любом эпизоде и выбрав из контекст- 
ного меню пункт Эеіеіе Моѵіе, вы 
сможете удалить данный видеофраг- 
мент. Того же результата добьемся, 
если выделим фрагмент и нажмем 
клавишу Эеіеіе " 



зогдіс 
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Дважды щелкнув на любом импорти- 
рованном видеосюжете, вы сможете 
выделить из него нужный фрагмент. 
Естественно, такая процедура никоим 
образом не влияет на захваченное 
видео, с ее помощью вы просто 
расставляете метки начала и конца 
эпизода, не нарушая исходный файл 
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Когда формирование структуры диска 
закончено, не забудьте сохранить 
проект (Рііе -> Заѵе Ргоіесі). Впрочем, 
данную операцию можно (а в некоторых 
случаях и просто необходимо) делать 
на начальном этапе его создания. 
Однако в любом случае перед записью 
ОѴЛ программа напомнит вам об этом 




с— й>і цГк *пьі ^^■ШІѲ 

Нажав на кнопке Маке Эізк, определимся 
с дальнейшим фронтом работ: го ли мы 
будем создавать образ Ь\Ю на жестком 
диске (Маке 0Ѵ0 № НагсІ ГЗізк^, го ли 
будем записывать данные сразу на 
бланк 0У0 (Маке \Ш), помещенный в 
пишущий привод. Параметру Ше Зреей 
дадим значение Аиіо 
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жиссерские) комментарии собы- 
тий, происходящих на экране. 

Ну и наконец, стандарт ОѴЭ 
позволяет сопровождать фильмы 
объемным звуком, закодирован- 
ным как АС5 (ШЬу И§ІЙІ). Одна- 
ко такую дорожку лучше готовить 
отдельно в специальном редакто- 
ре, например в 5опіс Ноипсігу 8ои 
Епсосіе 5.1. Для этого вам понадо- 
бится шесть звуковых файлов для 
каждого канала. Их необходимо 
будет разместить в редакторе на 
соответствующих дорожках, наст- 
роить баланс звучания между 
ними и запустить процесс коди- 
рования. В ближайших номерах 
журнала мы более подробно оста- 
новимся на процессе изготовле- 
ния саундтреков окружающего 
звука. А пока вернемся к теме на- 
шего разговора. 

ЭТАПЫ БОЛЬШОГО ПУТИ 

Итак, процесс создания диска 
ОѴБ Ѵісіео можі ю условно разбить 
на три основных этапа: подготов- 
ка файлов, разработка образа дис- 
ка и запись на бланк. 

Первый этап. 
Подготовка файлов 

Видео на РѴО обычно хра- 
нится в формате МРЕС-2 (хотя 
допускается и стандарт МРЕС-1, 
однако качество записанного 
материала в этом случае будет 
неважным), звук же при этом 
также может быть представлен 
по-разному: например, в не- 
сжатом стандарте РСМ либо в 
МРЕС-1 /2, ОоіЬу Оіёііаі или ОТ5. 

Практически все современ- 
ные видеоредакторы и кодиров- 
щики имеют шаблоны для со- 
здания Попутно с видео 
они обычно кодируют и соот- 
ветствующую звуковую дорожку 
содержащуюся в АѴІ-файле. По 
окончании их работы вы може- 
те получить либо один мульти- 
плексированный файл ".тр§, в 
котором будут скомбинированы 
аудио- и видеодорожка, либо 
два отдельных файла со звуком 
(*.тра) и с видео ( - .трѵ). Если у 
вашего фильма имеется не- 
сколько независимых друг от 
друга аудиотреков, то их не- 
обходимо экспортировать из 
таймлинии видеоредактора в 
отдельные звуковые файлы и за- 
кодировать с помощью какого- 
либо аудиоредактора, например 
$опіс Роипсігу йоипсі Рог^е. 



В данном материале мы не бу- 
дем подробно останавливаться на 
том, как конвертирова ть видео в 
МРЕС-2, - этим проблемам носвя-' 
щена уже не одна статья (см. «Су- 
псрвндеодиск своими руками», 
•Домашний ПК», № 12, 2002, 
\ѵ\ѵ\ѵ.ііс.иа/1 1914). Для кодирова- 
ния видео мы настоятельно реко- 
мендуем использовать Сапорш 
РгоСойег либо ТМРСЕпс. Хотя, 
если вы экспортируете проект из 
видеоредактора, то все же имеет 
смысл применять для сжатия ви- 
део штатные средства редакторов, 
таковыми, к примеру, обладают 
АсІоЬе Ргстіеге 6.5. Ріппасіс Ейіііоп 
ОѴ 4.0, ІЛеасІ Месііа 8іис1іо 6.x, 
Ріппасіс 5шйіо 8 и др. 

При кодировании особое вни- 
мание следует обращать на следу- 
ющие моменты. Во-первых, если 
кодировщик поддерживает пере- 
менный битрейт (ѴВК), то непре- 
менно включите эту опцию. При- 
менение ѴВК позволяет улучшать 
качество матері іала по сраві іеі шю 
с тем, которое можно получить, 
используя постоянный поток дан- 
ных (СВР.), разумеется, при при- 
близительно равных размерах 
результирующих файлов. Это объ- 
ясняется очень просто: при коди- 
ровании статичных сцен с неболь- 
шими межкадровыми изменения- 
ми в случае СВК сохраняется 
столько же ключевой информа- 
ции, что и при сжатии динамич- 
ных сцен, в которых соседние ка- 
дры значительно отличаются друг 
от друга. В результате первые ка- 
жутся «излишне» качественными, 
а на вторых заметны артефакты. 
При использовании ѴВК эта про- 
блема решается за счет «разумной 
экономии» скорости потока при 
кодировании статичных видео- 
фрагментов и существенном уве- 
личении ее при сжатии динамич- 
ных сцен. 

Во-вторых, необходимо по- 
мнить, что качество закодирован- 
ного фильма зависит не только от 
битрейта, но и от исходного ма- 
териала, поэтому нельзя дать уі м- 
версхіьный совет по выбору той 
или иной средней скорости пото- 
ка данных для сжатая видео, ино- 
гда на этот вопрос можно отве- 
тить только экспериментальным 
путем. По спецификациям МРЕС-2 
битрейт не должен превышать 
9800 КЬрз, среднюю скорость 
потока данных имеет смысл ус- 
танавливав в пределах от 4000 до 



9000 КЬря. Увеличивая этот пока- 
затель, можно добиться лучшего 
качества кодировки, но зато мень- 
ший объем видео поместится на 
чистый ПѴТЭ-блапк. 

В-третьих, размер кадра для 
ОѴЭ-видео должен составлять 
720 х 576 (хотя допускаются так- 
же 704 х 576, 352 х 576, 352 х 288). 
впрочем, нужные значения боль- 
шинства параметров, как прави- 
ло, содержатся в шаблонах для со- 
здания ОѴТ), п случайным образом 
их изменять обычно невозможно. 

Второй этап. Разработ- 
ка образа ОѴО- диска 

Когда подготовлены нужные 
видео- и аудиофайлы, можно 
приступить к созданию структу- 
ры будущего диска. В ходе данно- 
го процесса видеопоток комби- 
нируется с навигационной ин- 
формацией и соответствующими 
аудиодорожками (до 8 отдельных 
треков) и записывается в ѴОВ- 
файлы (ѴОВ. ѴМео ОВ)ССі) разме- 
ром 0,99 СВ (хотя последний из 
них обычно занимает меньший 
объем на диске), определяется 
порядок их проигрывания по 
умолчанию, строятся иерархи- 
ческие системы меню (файлы с 
расширением *.іг"о, ІпРогтаііоп 
ОЬ|'ссі). Для решения этих задач 
сегодня существует множество 
программ: профессионалы часто 
предпочитают Оаікіп Зсспагіяі, 
Зопіс ОѴЭ 1і! РтоГеззіопаІ, Ріппасіе 
Зузіет ОѴБ Рго, Міпегѵа Ітргез- 
хіоп п др.; для начинающих поль- 
зователей также имеется ряд ин- 
тересных решений, например 
утилиты Оахгіс ЭѴО Сотрісіс 
Оеіихе, 5опіс ЩОѴО, Ріппасіе 
Ехргезз ШЦ с двумя последними 
мы познакомимся чуть ниже. 

Третий этап. 
Запись образа диска 

При создании Ѵіаео ОѴЭ ис- 
пользуется файловая система 
ГОР (ІІиіѵеваІ Ціяк Рогтаі). Все 
ѴОВ- и ІРО-файлы помещаются 
в папку с названием ѴШЕО_Т5, 
ее наличие обязательно доя всех 
Ѵісіео ОѴС. При изготовлении 
лицензионных дисков для пре- 
пятствования их незаконному 
копированию часто применяет- 
ся определенная система Шиф- 
рования информации. Одной из 
самых популярных, по и столь 
же неэффективных является С85 
(Сошеш 5сгатЫіп{> 5у$іет), 



РМІАОІ 
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Цена в Киеве -$80 
Продукт предоставлен компанией 
МасНоітзе: гел. (044)461-9175 
Дружественный интерфейс; воз- 
можность захвата видео; велико- 
лепный конструктор стилей; звуко- 
вое сопровождение меню 



Плохая поддержка русского языка; 
нет возможности импортировать в 
проект готовые файлы в формате 
МРЕС-2; нельзя использовать на- 
чальные видеозаставки и видео- 
фрагменты на кнопках 
Аналог заведений ІазІ ІоосІ для со- 
здания - быстро, «вкусно- и 
сравнительно дешево по трудозат- 
ратам 

У нас в редакции оказалась 
версия Ріппасіе Ехргев 1.0.3, ко- 
торая не поддерживает работу с 
приводами ОѴО+К/КѴС. Чтобы 
обеспечить эту функцию, необ- 
ходимо загрузить с сайта разра- 
ботчиков ир§гас1е до версии 
1.1 1.2 фПр://шеЬЪоагс1ртшс1е- 
$у$.сот/Ехрге$$уег$іоп/Ооит- 
ІоасіРа^е/Ехргеззіоп ОІазр). Там 
же доступно обновление (прав- 
да, уже за сумму' около $20) до 
продукта Ріппасіе Ехргеззіоп, 
обеспечивающее более широкие 
возможности авторинга. 

В Ріппасіе Ехргехз реализова- 
ны элементарные функции для 
всех трех описанных выше эта- 
пов создания БУГ). Установив 
программу и запустив ее на вы- 
полнение, переходим к первому 
шаіу: захват видеофрагментов 
либо их импорп ірованис в проект. 

Д'ія мастеринга ОѴО использу- 
ют программы Зойѵгагё АгеЬ&еее 
№гігеО\ТА Сеат РгоОѴП) и др., не- 
редко входящие в комплект пишу- 
щих ГЖ)-приводов. 

На этом мы заканчиваем тео- 
ретическую часть и переходим к 
практике, в ходе которой позна- 
комимся с некоторыми популяр- 
ными программами для созда- 
ния ЭѴО, рассчитанными на 
широкий крут пользователей. 
Интересно, что мнопіе из них в 
принципе представляют собой 
законченное решение и могут 
обеспечивать выполнение базо- 
вых функций на всех трех эта- 
пах, т. е. осуществлять захват ви- 
део, авторинг, кодирование и ма- 
стеринг. Однако сразу заметим, 
что возможности их довольно- 
таки ограничены. 




Программа позволяет захватывать живое 
видео с цифровой камеры, импортиро- 
вать АѴІ-файлы. а также помещать 
в проект статичные изображения 



Приступаем к оформлению главного 
меню. Обратите внимание, что некото- 
рые стили допускают использование 
русских букв в наименовании эпизодов 



Выбирать готовые стили удобно, 
используя специальную навигацион- 
ную панель, на рисунке отмеченную 
красной стрелочкой 



'■3X1 2(В^ 3:2? 




Чтобы создать свой собственный 
стиль, распахните каретку навигацион- 
ной панели и нажмите кнопку Сгеаіе 
уоиг оѵѵп сизіот тепи зіуіе 




Здесь можно изменить фоновую 
картинку, переопределить стиль кнопок 
и надписей, их расположение, шрифт и 
даже звуковое сопровождение меню 



Кнопка Есііі Ѵісіео позволит отредактиро- 
вать фрагменты, записанные на диск, 
разбить их на отдельные сцены, а 
также задать время просмотра слайдов 



о 

I 

Е 



го 



о 

со 




СЕН 



Отмеченные кнопки служат для опера- 
тивного разделения и комбинирования 
сцен, при этом соответственно увеличи- 
вается или сокращается количество 
эпизодов в заглавном меню 



Нажав на кнопку Зсепе орііопз, вы 
сможете определить способ проигры- 
вания эпизодов, например обеспечить 
демонстрацию титров, добавление 
эффекта Райе, переход Ьіззоіѵе 




При создании слайдшоу здесь можно 
определить не только время демонст- 
рации изображений, но и добавить 
произвольный саундтрек в формате 
№ѴЕ или МРЗ 




Непосредственно перед записью 0У0 
нажимаем кнопку Ргфсі Зейіпдз, в 
списке Месііа выбираем записывающий 
привод, включаем кнопку ЭѴЭ и выстав- 
ляем желаемое качество йУО-видео 



Для навигации по меню удобно приме- 
нять виртуальный пульт, расположенный 
справа. Теперь дадим название проекту 

(Рііе -> Заѵе Рго)ес1 Аз...), сохраним его и 
перейдем к третьему этапу 



Вставляем чистый бланк 0Ѵ0, соответст- 
вующий стандарту вашего привода (для 
поддержки ОѴТИ-Д не забудьте загрузить 
необходимое обновление), нажимаем 
кнопку Зіагі и идем отдыхать и пить кофе 



Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике РІ. от- 
крыт онлайновый форум на сайте тѵтк.иа. Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями ПК в «прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет наших элек- 
тронных писем на азк@ііс.иа, а бумажных — по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТСѴ 



Я хочу сделать модернизацию, но не знаю, какой 
у меня чипсет. Купил компьютер б/у, с малым 
количеством документов, которые потерял. 



В моем ПК материнская плата на базе ІпЬеІ 
І81 5ЕР-В, процессор Сеіегоп 1 6Нг Тиаіаглп. 
Хотелось бы узнать, если заменить этот процес- 
сор на РепСіит II1 1,26 СНг с 512 КВ 1.2-кэша, 
много ли я выиграю в быстродействии и произво- 
дительности в играх? Или поставить крест на 
Зоскеі 370 и пересесть на АШоп ХР? 



^%ин!іітІІІ-5с512КВ 1.2- 
Ш0 кэша мог бы еще надол- 

11 го продлить жизнь такому 
компьютеру, ведь дополни- 
тельный объем кэш-памяти 
отчасти компенсирует низкую 
пропускную способность 
РС133 50КАМ. Только вот сто- 
ит этот процессор чересчур 
дорого, так как позициониру- 
ется он для серверов, а не для 
настольных систем. За $170- 



Александр, Севастополь 

180, которые просят за 
Репііит ИІ-5 1,26 ОНх, можно 
купить новую материнскую 
плату, Аіпіоп ХР и еще память 
в придачу. А если к тому же 
продать свое старое «железо», 
хватит и на хорошую видео- 
карту. Результат превзойдет 
все ожидания, да и проблем с 
модернизацией новой систе- 
мы в ближайшие год-два не 
будет. ■ 



Вопрос века: при загрузке не успеваешь прочи- 
тать Р05Т. Как бы его притормозить или остано- 
вить? 



Чтобы прочитать служеб- 
ную информацию, вы- 
свечивающуюся при 
включении компьютера, следу- 
ет воспользоваться клавишей 
Раи$е/Вгеак. Нажатие клави- 
ши Епіег продолжает загруз- 
ку. Чтобы зафиксировать эк- 
ран в нужный момент, прихо- 



Из обсуждений на форуме 

дится нажимать эти клавиши 
по многу раз. Также полезно 
для этих целей отключить в 
ВІ05 функцию быстрого вы- 
полнения процедуры Р05Т 
(Ро\ѵег Оп 5с1П'с5() и, разуме- 
ется, цветную заставку произ- 
водителя, если таковая преду- 
смотрена, ■ 



Может кто-нибудь знает, где лежит мультизон- 
ная прошивка для ОѴІЭ-Р.ОМ Ріопеег 116? 



Евгений, из обсуждений на форуме 
Ищу прошивку для ТЕАС ВЛ/-51 6ЕА, а то он из 
ДМА вывалился (под ХР) и назад не лезет. 
Говорили, что есть версия... 

Сергей, из обсуждений на форуме 



Запишите адресок: тт. 
/ігтіѵаге./г.$і. Там есть 
все, что касается проши- 
вок к оптическим приводам. 
Мы пользуемся данным ресур- 
сом также для выявления раз- 
личных особенностей оптиче- 



ских приводов - например, ког- 
да хотим узнать, кто является 
ОЕМ-производителем данной 
модели или же о тех доработках, 
которым подверглось устройст- 
во (судя по исправлениям, вне- 
сенным в йгглтаге). ■ 



Инструкции по определе- 
нию версии чипсетов 
Ішеі легко найти по ад- 
ресу ияш.іпШ.еот/$иррог(/ 
сЫр$еІ$/сЫр$еіШЫт. Там же 
доступна для загрузки неболь- 
шая утилита, которая покажет 
название чипсета, - ІпгеІ СІіір- 
яеі ІсІепііГісаііоп Шіііу. 

Можно воспользоваться 
и другими программами: 
Ѵ7СРІІШ (тѵи\Ь-о(іа.сот) или 
же 5і5оГі Залога (и>иш>зі$о/1~ 
іѵаге.со.ик). Последняя даже 
покажет модель материн- 
ской платы, и тогда за допол- 



Владимир, Киев 

нительной информацией (в 
частности, о поддерживае- 
мых процессорах) следует 
обратиться на сайт произво- 
дителя. 

Много полезной информа- 
ции можно увидеть и при за- 
грузке ПК. Например, высве- 
тится строка такого вида: 11/ 
06/2002-і845РЕ-^83627- 
6А69ѴА15С-СР, где І845РЕ И 
будет искомым названием чип- 
сета. Вполне вероятно, появит- 
ся также имя производителя с 
названием модели материн- 
ской платы. ■ 



У меня процессор Сеіегоп 1 ,2 6Нг, а видеокарта - 
6еРогсе2 МХ400 64 МВ. На некоторых играх 
наблюдаются притормаживания. Стоит ли мне 
приобрести видеокарту помощнее и если да, то 
какую? 

Вопрос по электронной почте 

но такая же сумма, как на хоро- 
ший ЗО-акселератор (если вы- 
брать платформу АМЭ и про- 
дать старые комплектующие). И 
уже потом, имея новую систему, 
можно будет подумать о замене 
СеРогсе2 МХ400 на что-то более 
быстрое. ■ 



Іля такого процессора 
покупать мощную ви- 
■ ^еокарту не имеет особо- 
го смысла, все равно новые игры 
будут идти медленно. Нужно 
сменить базовые компоненты - 
процессор, материнскую плату 
п память. На это уйдет пример- 



ЧТО ОБСУЖДАЮТ НА ФОРУМЕ ѴѴѴѴШТС.УА/Р0НІШ8 

Плавающая размытость по монитору 

Виталий 

В разных участках экрана пропадает резкость и наблюдается дре- 
безжание. Менян монитор, видеокарту, блок питания - не помогает. 
ПОМОГИТЕ!!! 

"!/ 

Если все поменял, а проблема осталась, значит дело в каком-то 
внешнем факторе. Посмотри, может у тебя какая-то аппаратура 
близко к монитору стоит, отодвинь ее. У меня, например, ваш капон- 
ки стоят близко к монитору, то на не» появляются разводы в виде 
линий, отодвигаю колонки - все нормально. 

5ат$ку 

Наводку может давать даже высокооборотистый кулер на про- 
цессоре, есіи системный бпок находится недапеко от монитора. 

Ішіееіа 

И тоже все менял. Л потам вспомнил, что это началось, когда сосед 
перенес счетчик в квартиру и повесил его на ту стену, за которой 
стоит мой монитор. Покатав включенный монитор на стуле с ко- 
лесиками по всей комнате, я нашел единственное место, где он не 
•мычит' - в противоположном углу, примерно на 4 метра от старо- 
го места. Потам переставит всю мебель для сохранения дизайна, и 
теперь все нормально. Удачи с перестановкой! ■ 



УДОВОЛЬСТВИЕ ВТ ВЫБОРА 



Системные платы 



для процессоров 5оскеі 478 и 5 
чипсеты Іпіеі и ѴІА 
тветствие ІЗО 9001 



■ 

Сетевое оборудование 



решения для малого и среднего биз 
новая серия беспроводных продую 
соответствие 130 9001 



Графические адаптеры 



- чипсеты пѴЮІА 

- оптимизированы для МісгозоМ 



ІІ8В РІазп-память 





- поддержка 1)5В 1 .1/ ІІ5В2.0 



ПІІІМІІІ 

Портативный ІІ5В ИОО 



поддержка ІІ5В 1 .1/ 115В 2.0 
до 80 ГБ 

не требует дополнительных драйверов 




ПАРТНЕРЫ: 



ОІЗТПІВЦТЕО вѵ 

А5ВІ5 

ѵѵѵѵѵѵ.авЬів.сот.иа 



Пеѵісоіп . 
Рохігоі . 

МОМ 

Ворон 

Каре 

Корифей . 



(044) 531-9531 
(044) 461-9583 
(044) 464-7777 
(0562) 34-3040 
(044) 490-6687 
(044) 451-0242 



НЭП 

Нафком 

Неоподжіік 



(062)381-0060 
(044) 241-9530 
(0482) 220-322 



Техника для бизнеса (0322) 97-1104 
Техника (062) 385-82-55 



ПРЕДСТАВИТЕЛЬСТВА; 

Днепропетровск ... (0562) 37-2390 

Донецк (062) ЗЗЬ-3/48 

Львов (0322) 70-8207 

Одесса (048) 728-7600 

Симферополь (0652) 52-7432 

Харьков (0572) 19-4825 



ДОМАШНИЙ 



ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 

РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



Для размещения рекламы: 

тел. 249-6357, 245-7124, е-шаіі: аоѵегШіІс.ііа 



ВЫСТАВКИ 



Достижения и потенциал 

рынка информационных технолог 



ВОСЬМАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВІ* 



- КОМПЬЮТЕР 

л БАНК 

_5€.0ШИС 

17-20 сентября 



ПО ВОПРОСАМ УЧАСТИЯ ПРОСИМ ОБРАЩАТЬСЯ: 

і ^Д" н1 Украина, 65014. г.Одесса, пер.Сабанский, 1/10, 
: тел. (0482) 21 05 90. 37 29 36, факс: 210-591, 
е-таіі: сѵІ@ехро-ос!е55а.сот, 
^лли-^. ? пйр://»ѵѵ\ѵ.ехро-ос!е55а.сот 



УЧРЕДИТЕЛЬ 
зрственныи комитет связи 
информатизации Украины 



В РАМКАХ ВЫСТАВКИ - КОНФЕРЕНЦИЯ. 
КРУГЛЫЕ СТОЛЫ. ПРЕЗЕНТАЦИИ 
НОВЕЙШИХ ПРОДУКТОВ 

ЕРЖКЕ ИНФОРМАЦИОННАЯ ПОДДЕРЖКА 



ассоциация 
украинских 

БАНКОВ 



т 



ІпІТЕВШ 



чиню 

ЗВУК и 



ІП? 

ИДЕО 



ИНТЕРНЕТ ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ 



Суперскоростной 
Интернет 
по суперцене! 




Тарифный план "Эконом" 

читывается весь трафик: украинский и мировой] 

Скорость подключения : украинский трафик до 8МЬр5, мировой трафик до 1МЬр| 
(зависит от технически» характеристик канала связи). 



ены приведены с учетом НДС: 

ТАРИФ "ЭКОНОМ" 
одключение разово 999грн. 



Абонплата ежемесячно 250грн.00копд 
трафик до 1Г6/мес. бесплатно !йГ 
свыше ІГб/мес. 256грн.80коп./ГбТ 



тел.: (044, Ю-04О6 Шр://тт . ѵіе „. пеі . иа 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



КАРТРИДЖИ 



ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ 
ПРИНТЕРОВ. 
ФАКСОВ. 
КСЕРОКСОВ 




ВОССТАНОВЛЕНИЕ, 
ЗАПРАВКА. ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХ НИКИ 

Сервис-центр «Виатон» 
ул Б.Хмельницкого, 47 
Тел./факс (044) 235-6189, 536-0812 
ѵѵѵлѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіа1ол©икг.пеІ 



ЧП «ЗИП» 



ОБСЛУЖИВАНИЕ 
И РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

ЗАПРАВКА КАРТРИДЖЕЙ 

239-25-28 239-25-29 



КУПЛЮ ДОРОГО 

ОТРАБОТАННЫЕ И НОВЫЕ 

КАРТРИДЖИ 

тел. 237-30-86 

е-птаіі: ѵѵіпсот@5ѵіТопІіпе.сот 



КОМПЬЮТЕРЫ 



ЦИФРОВОЕ ФОТО 




_ Ыоѵо 

5*аг 



ул. Жилянская, 97 (044) 459-68-29, 494-39-30, 236-89-36 ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пеі 



сотриіег5@поѵо5Іаг.пѳ1 



Все дело в деталях! 



Мо»июр.г 

\Т Ю Ріатгоп РТ0ОР І2В0.1024 вв5И(ц. ТСО 99 '* 

■ ' 5аті и пд 'Ь ' МВ г. : ,- ,- г,- ШНі 

та.1920.14*0»**4М* * 

1Г іат.ипд 757 ЧГ Ошкалаооч КГ 96. И/ 

та» 1920*144О*64Н/ 1,1 

іГИкМіЦМ ГЛатопоРго ТМ Олішжіііііуі 

« ГШ Зире-Влдпі ** 

19" СО Ріаігоп »9О0Р ММС 204В.15 16Ф69Н/ 

И>. 161».1ЛХИЧ5Н»,и5В,1С099 и; 

19' 5*тв и пд 959 № НаіѵаіГШ. 0.25. 

Миіги-»^. 1*00" 1200М7Н*. ТСО 99 И| 

19' "— ■ ОлтопоРго 910 ОатокО!"»" 

НГ ГІаі 5ііре*ВпдМ 451 

22' Мим*** ОатопОРго 2О70Ч № 

Отвчтаиа приводи; 

СО-НОМ 5?і ТЕАС ■ 

ОѴО-КОМ 1 6. 4в> ТЕАС 44 

СО-Й* 40. 12.41. ТГДС м 

СОН* 4йі 12.41. ТЕАС и 

ОѴО-ІТ*/-И* 50МУ ЮНЦ-МОЛ) М! 
Ж астм на диски: 

60СВ 770ОАТА10О «О(«О600ІВ| ЙМо 

В0ОВ 720ОАТА 10О Ѵ№<ПОв00ІВІ ВМо " ! 

і?0 ОВ 72.00 АТА 100 УѴО ІѴЮ 120Ш) ВМв '* 

ма дян а гУІХ-Я ілч КТ400 и 

МВ А$и$ Р4ВІН/0О Оо« Еоіеп *В45Е ■ 

МВ А$и5 А>ыаХ/1-АЫ пГ<-еа2-5Т 1 ПОР 400 'і' 

МВ А5Ц5 Р4Т5Э1 - С »В50Е. 4 НІММ. 5ПГ5В '* 
МВ А51І5 Р4»Ь Лап/В» Віас* Реа-і >В45 

- и$в <<**•> »м 12 мь 1 

МВА5и5Р4СВХ/ІапіЯС5.40ОЙ 
' Вндаоаарп.: 

А5Ц5 Ѵ9<М Ѵ.в*о $ ц ,і./64СаГогеа4 МА440-0Х ЫМв 

ООН Ѵіем»іг Ѵаио-Ош. 2>ОѴ1 '° 
А 5115 Ѵ9280 Ѵ*йго 5шіе/ Ив ОеГогсе4 Ы200-1Х 

1 2в МВ 00» ѴівХН* Ѵ.вм-Оѵі , 2Х0ѴІ 1 1 ; 
А51)$ Ѵ92В0 Бмс Гілх /ГѴй/ 121 СаРо.са4 Т.4200ІХ 

ігвмвоонзоо/боо 221 



АМО Огоп Могдап 1 1» МНі /МВ Сда№в ѴІА К1.266,- 12ЯМВ 
ЗОНАМ РС Ш / . «о 5<>адв4 37 МВ / НОО 20. 4 СВ 5**даіе / 
СО-НОМ ». іД/ПО/$ШЛ/ІЛНі 'Совев»" 250* АІХ ?» 

'"ІпІеІСеЮТп НО0 МНі 15оМеі 47в)/МВ іВ450./256 МВ 
ООИ >-,„>,„ ММ.С./НО0 40.1 ОВ 7200 Вапшоа «/ 

СО НОМ 52. Бопу/ГОО/аоипв/СМадал 250* АТХ Ш 

*"АМОА!Мо" ХМ70О+/МВО.о*вун>Ѵ1АКі7«/25« МВ РОВ 
Ш.;*Оео 5аѵад>4 12 МВ/ИІХ) 40.1 СВ 7200 5ело»і» 
і Г л.'М 5»»ѵ/ТОО/5оипс)/СоІе9Г<250 1 гѴАТХ 111 

м[ - *р 2000* /МВ &оаОуіс VI* КТ400 '256 МВ ООН 
Ібб/ибвоСеІЧк^ МХ440 64МВ РОЯ ТѴ-ОІЛ/ 
НОО ВО СВ 72О0 Зааоаіг Ваггаі^а ѴІ/СОЯЖ 41.24.41. ЧЕС/ 
5В С'вап.а Ьѵ^ 5 1/РСОААН/СМпд*і ЮОИ АТХ 493 

**ІрНІ РМЦН 4 7.4А ОНг (512КВ I . - --. * Ч- Ы1МН/) /Мв 
Очаг..» ІЙ45РЕ/256 МВ ООН 266/ .«но СаТо<ев4 МХ440 
■"•г г:- 1 ВООѲ .■. і-.^ -^г™ ь0 ая.сонѵѵ 

ів/МСНІІММІ 1/ГО0/1АН'См»*"" ЮС-гѴАТХ 519 

^АМО АіМоп ХР 2400+ /МВ ѴІА КТ400/Я2 МВООЯ Ш/ 

.««.АТІЯавюпИОО АтіапмРНО 64МВ ООН ІГУіІЩиІ В 
ІѴвас-ОЦТ НШ 120 08 7200 Бифііі Ва^Ш ѴЧ/ССВѴѴ 40>С>4| 
ТЕАС .'5В Счаіім АЦООѴ 5.1,'Г0О/ІАИ/СоіМд*п 100* АТХ 717 

*"іпі» 4 2.66А СМ» )512НВ ЦММггЧІ »1МИ«/ 

МВ А5Ц5 Р4Т-Е 1150/512 МВ №ММ/*і«о СеГол:е4 Ті470О 
МЫВ ООН ТѴ-ОиТ/НОО <70 ОВ 7200 5еа«*і* В*"* и аа V 
о^, іМвѴФМІ 40.12.48 ПЛС/ШСю#* АиОСѴ М/ 
ГГО/САЫ/СэоедапЗООМАГХ 1007 

^Іы* МнЬя 4 1.06А СНі Нда.Л"гыв-о ТосговЮду 
І512КВ г ; о 513МНі)/МВ ■'■'.■ ■ Р401Х 

4 7205/5 12 ИВ ООН 400 Зат&цпд Д5Ц5 Ѵ99СО 

Ц"г* іСкГогм ГХІШ ІМ-а 12ВМ8 00» 500/ ЮОО ОѴі 
ТѴ ООТі/НОО 200 СВ 7200 Жаііа^ 0<д>іаІ 20001В кіш ІНВ/ 
ОѴО-Н* /4-Н* 50ЛѴ ОНи-500А/5В Сгваиѵе АЦОІСУ2 6 1/ 
ЮОАДкОчМч/ДОипЗООАА'Х 2297 



....и другие наилучшие комплектующие, периферия и оргтехника 
по самым доступным ценам! 



Гарантия 24 месяца Удобное іораіпийное обслуживание Продажа в «родиі Порвый иное - 10% 
Розробатиаоом ионфмурацию ПК индивидуально Поможем выгодно модернизировать Вош іомпьюіер 



КОМПЬЮТЕРЫ 




ФАКСЫ 



КРЕДИТ 




- периферия X ° 



модеиь ■ ■■г"Т , Г"" (Хррів 

цініуе иш & 

саперы 1 __. рил й 
бимесіера вн і "« тиЛс . ат . ш 

Я" 241-Ш 459.0918 



Х> Элиттех 



компьютеры • 
комплектующие 
сети, периферия 



бул. Л. Украинки 34, оф. 31 2 
тел./ф.:295-5125, 296-9469 
іѵіѵѵѵ. ѵісопі. сот. иа 
е-таіІ:ѵісоп(@і. кіеѵ. иа 



(Р/С} Все для вашего 
Ѵ^>- компьютера 

Комплектующие, мониторы, корпуса, 
принтеры, сканеры, периферия, 
телефонные аппараты 
Консультация. Гарантия. 

Отлична» цена * качество! 

г. Киев ул. Богдановсиая 10, эт. 2.5 оф. 17 
тел (ІМ4| 248-03-13 
Е-таіІ: КіпШгвоБ пеі 



РАЗНОЕ 



тт.ити.Ніеѵ.иа "ДЩИЯ 

портативная техника и аксессуары 



ОЬУМРУЗ 





а 2 110 ООО точек 
I цифровой увеличение 



ровые 

тоаппараты 




Кішн уіі Нп-ідимиі» к.ія. Ы'Ы). 



10441 459-01-70 237-41-00 



' Цены у«а.іаны и ИШОРМ» «ідшіиц<і» г. ученш НДС Оіииіы прпииміниіг.и в і|«інн.и 



МУЛЬТИМЕДИА 



ОДНА ЦЕНА ■ ДВА УДОВОЛЬСТВИЯ! 

Новая модель ТѴ-тюнера Я I /л у, ДМ л /-1 ■ м 

с пультом ду от ааѵс г/рі с и I и 





РАЗМЕЩЕНИЕ РЕКЛАМЫ 



Киев, ул. Рейтарская, 7; 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
ШІр://ѵтѵі .огд.пеі ма 



МУЛЬТИМЕДИА 



ТѴ-тюнеры 



В РАЗДЕЛЕ 



г. Киёв, і 
Землячки, 20 

ПРОПАЖА, СЕРВИС, 
I ГАРАНТИЯ, ЗАПЧАСТИ, 
I АКСЕСС УАРЫ 

ѵѵѵѵѵѵ. тегіОа . сот . иа 

- ■мнЬнш 



[Е ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 

Т.!»....». РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



ЗВОНИТЕ: 249-6357, 245-7124 
Е-МАІЬ: АОѴЕКТ@ІТС.иА 




•Чипсет РНЮР5 -9М ѵлОео А0С РСІ йесойеП" 
•125 каналов ТѴ -Мультисистемный 
■Формат МРЕ01 'РН-радио 
•ТѴстереозвук »ДУ имногоелругое... 
прямые поствеки • отличные оптовые цены 



Киев, ул. Рейтарская , 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
ІЛІр://ттт.огд.пеІма 



страна Іпіегпеі: календарь 




8 ИЮНЯ 2084 

Венера пройдет по диску Солнца. 
Это редкое природное явление ас- 
трономы последний раз наблюда- 
ли в 1 882 г. Самые зоркие люди мо- 
гут через темное стекло увидеть 
серп Венеры на фоне солнечного 
диска даже невооруженным глазом. 
поте.аН.пеІ/-о.саіті/ 
Ѵепиз.піті 

13 ИЮНЯ 1873 

В результате столкновения с научно- 
исследовательским судном «Акаде- 
мик Берг» затонула атомная ракетная 
подводная лодка Тихоокеанско- 
го флота К-56. Погибли 27 человек: 

16 офицеров, 5 мичманов, 5 матро- 
сов и один гражданский специалист. 

шЬтагіпе. И . ги/тетогу/ 
К56.ПІЛ1 

17 ИЮНЯ 1863 

Американский национальный ин- 
ститут стандартов (АИЗ!) утвердил 
код для обмена цифровой инфор- 
мацией (А5СІІ). До этого произво- 
дители компьютеров использовали 
различные кодировки символов, 
что затрудняло обмен данными 
между машинами. 

«ф5 . сот/іехтз/сосіев 

22 ИЮНЯ 1878 

Астроном Джеймс Кристи заметил на 
снимках Плутона странный выступ. 
Предположение, что у планеты есть 
спутник, подтвердил с помощью рас- 
четов его коллега Роберт Харрингтон . 
Новое небесное тело в честь «пере- 
возчика теней» назвали Хароном. 

ѵптг. изпо. паѵу . іліі/ 
спагоп.піті 




1 НЮНЯ 1878 

Михаил Драгоманов ( 1 841 - 1 895) на 
литературном конгрессе в Париже 
выступил с докладом «Литература 
украинская, запрещенная прави- 
тельством российским». Он протес- 
товал против приказа 1876 г., запре- 
щавшего издание украинских книг. 

ѵгаѵѵ.икгзтог.сот/ 
(Ігадотапоѵ.пІтІ 

8 ИЮНЯ 1883 

Редактор журнала «2600» Эмману- 
ил Голдстайн выступил перед па- 
латой представителей Конгресса 
США с докладом о проблемах бе- 
зопасности в компьютерных сетях 
и опроверг обвинения в том, что 
«2600» - это «учебник для компью- 
терных преступников». 

ѵѵѵѵѵѵ. 2600. сот 



2 НЮНЯ 1848 

Во время революции в Праге чеш- 
ские националисты организовали 
Славянский конгресс. Они пыта- 
лись обратить внимание на пробле- 
мы малых народов, населяющих Ав- 
стро-Венгерскую империю, в том 
числе и украинцев. Устроители 
съезда были арестованы. 

ѵгаѵѵ.ргапасІиЬ.сг 

10 ИЮНЯ 1363 

Князь Олыерд (1296-1377) в бит- 
ве на Синей Воде разбил «татарских 
людей» и загнал их далеко на вос- 
ток. Подолье, Надцнепрянщина и 
Киевщина вошли в состав Велико- 
го Княжества Литовского и больше 
не должны были платить подати 
Орде. 

ѵѵѵлѵ . роізка. гъ/роізка/пізіогіа 




23 ИЮНЯ 1858 

Торжественно открыт Зетісопаисіог 
ВиіИіпд - один из заводов корпо- 
рации Техаз ІпзІгитепІБ. После пе- 
ререзания красной ленточки заж- 
глась иллюминация. В соответствии 
с корпоративной легендой, сигнал 
для ее включения был принят со 
спутника США ѴапдиагсІ. 

ѵлѵѵѵ.іі.сот 

27 НЮНЯ 1848 

В газете «Зоря Галицкая» - издании 
политической организации «Голов- 
ная Русская Рада» - опубликован 
герб Галицкой Руси. На нем изоб- 
ражен взбирающийся на скалу зо- 
лотой коронованный лев на лазур- 
ном поле. Ранее герб принадлежал 
княжескому роду Романовичей. 

пега Игу. сот. и а 



24 ИЮНЯ 1848 

СССР начал блокаду Западного сек- 
тора Берлина, чтобы присоединить 
его к своей зоне оккупации. Пре- 
кратилось снабжение этой части 
города электроэнергией и продо- 
вольственными товарами. Почти 
год по воздушному «мосту» обес- 
печение поддерживали союзники. 

ѵтлѵ. доѵегптепі. бе 



3 ИЮНЯ 1983 

На экраны США вышел фильм ѴѴаг 
батез - первая лента о хакере. 
Главный герой получает доступ к 
компьютеру, который оказывается 
боевым симулятором. «Недетскую 
игру» и грозящий миру ядерный 
конфликт останавливают военные. 

ѵтж.ЬаггусогЬіп.пеі/ 
зсгееп/жагдатез.піт 




14 ИЮНЯ 2003 

В Норвегии ровно в полночь стар- 
тует марафонский забег - Місіпідпі 
5ип МагаІІіоп. Соревнования про- 
водятся в городе Тромсё, располо- 
женном на 70-м градусе северной 
широты. Это единственные бего- 
вые состязания, проходящие по- 
лярным днем в Арктике. 

«жж.глзгл.по 

18 ИЮНЯ 1818 

В Новороссийске по распоряжению 
Совнаркома затоплены линкор «Сво- 
бодная Россия», семь эсминцев и 
два миноносца Черноморского фло- 
та. Корабли, находившиеся в Сева- 
стополе, захватили немецкие вой- 
ска, но большинство судов впослед- 
ствии было возвращено Украине. 

икгііте.огд 



юо . 
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28 ИЮНЯ 1918 

За подготовку восстания против 
немецкой оккупации и Директории 
арестован Владимир Винниченко 
( 1 880- 1 95 1 ) - глава первого укра- 
инского правительства. Уже на сле- 
дующий день благодаря протестам 
украинской общественности его 
освободили. 

іпіегпеігі . пеІ/НЬ/ѵуп 



4 ИЮНЯ 1993 

Общественные организации раскри- 
тиковали инициативу Белого дома - 
СІІррег спір. Телефонные аппараты 
американцев хотели оснастить мик- 
росхемой для криптозащиты пере- 
говоров, а правительству предоста- 
вить доступ к ключам шифрования. 
ѵлмж.егг.огд/риЬ/Ргіѵасу/ 
СІіррег 

11 ИЮНЯ 1978 

Арріе Сотриіег на выставке Соп- 
зитег Весігопісз 5по» представила 
экономичную и простую в исполь- 
зовании модель пятидюймового 
дисковода - Эізк II. Вначале на 
производстве устройств работали 
всего двое рабочих, которые соби- 
рали около 30 приводов ежедневно. 

аррІе2пізіогу.огд 

15 ИЮНЯ 1913 

В ночь с 1 5 на 1 6 июня вторая бол- 
гарская армия атаковала греческие 
позиции под Салониками, а чет- 
вертая - сербские в Македонии. 
Так началась Вторая Балканская 
война, которая продолжалась со- 
рок дней и закончилась поражени- 
ем Болгарии. 

кпіді.іорсіііез.сот/кагпеді 




25 ИЮНЯ 1998 

Вышла операционная система 
ѴѴіпгіоіѵя 98. Рекламная кампания 
программы сопровождалась лозун- 
гом «Работать стало лучше, играть 
стало веселее». Интерес к ОС подо- 
гревался и судебным разбиратель- 
ством о нарушении МюгозоЙ анти- 
монопольного законодательства. 

жмлм.ѵгіпаІІ.ги 




5 ИЮНЯ 1943 

Пенсильванский университет и Де- 
партамент артиллерии США заклю- 
чили контракт на постройку маши- 
ны ЕШАС (ЕІесігопіс МитегісаІ 
Іпіедгаіог АлсІ Сотриіег). Компью- 
тер предназначался для баллисти- 
ческих расчетов. 

\ѵѵлѵ.зеаз.ирепп.е<1и 
-ггшзеит/оѵегѵіеѵѵ. Іі ІтІ 



6 ИЮНЯ 2003 

В Питтсбурге (США) начнется ста- 
рейшая хакерская конференция 
ЗитглегСоп. Специалисты по безо- 
пасности со всего мира соберутся в 
университетском клубе, чтобы за- 
слушать доклады коллег и обменять- 
ся опытом. По традиции мероприя- 
тие посещают федералы и копы. 

ѵлмѵѵ.зиттегсоп.огд 




19 ИЮНЯ 1953 

В тюрьме Синг-Синг казнили Юлию 
и Эгеля Розенбергов. Суд признал их 
виновными в шпионаже и передаче 
СССР «атомных секретов» США. Два 
американских президента отклонили 
просьбу о помиловании. После этого 
события в стране началась печально 
известная «охота на ведьм». 

гозепЬегдІгіаІ.огд 




29 ИЮНЯ 1993 

Вышло постановление Верховного 
Совета России «О реабилитации 
российских финнов». Целый народ 
был репрессирован: перед началом 
Второй мировой людей начали вы- 
сылать из Ленинградской области 
в трудколонии Архангельска, Коми 
АССР, Сибири и Кузбасса. 

ѵпт.кагеііа.ги 



20 ИЮНЯ 1948 

В Западной Германии началась 
экономическая реформа: введена 
новая валюта - немецкая марка, 
отменены государственное плани- 
рование и централизованное цено- 
образование на большинство това- 
ров, предприятиям предоставлена 
свобода деятельности. 

ѵлѵѵ/.сііе-(і-тагк.сіе 

26 ИЮНЯ 1933 

В. К. Зворыкин (1889-1982) - аме- 
риканский ученый российского 
происхождения - на конференции 
радиоинженеров в Чикаго сообщил 
о завершении работы над элек- 
тронной системой телевидения, 
позволяющей передавать изобра- 
жения размером около 300 строк. 

пізіогуіѵ.пеі 

30 ИЮНЯ 1833 

А. И. Герцен (1812-1870) окончил 
физико-математический факультет 
Московского университета и «за 
отличные успехи и поведение» по- 
лучил ученую степень кандидата. 
Через год его арестовали за орга- 
низацию революционного кружка, 
таи . доѵ. г и/тзиіосі ау /п і зіо гу / 
пізіогу.піт 



7 ИЮНЯ 1933 

Жорж Сименон (1903-1989) взял 
интервью для «Пари Суар» у Льва 
Троцкого ( 1 879- 1 940) . Встреча со- 
стоялась в Турции, где изобрета- 
тель «перманентной революции» 
жил после высылки из СССР за ан- 
тисоветскую деятельность, 
ѵлѵѵѵ . ІіЬгагу .кг. и а/ еі ш и зе и т / 
гет/ігоізку 

12 ИЮНЯ 1963 

8 прокат вышел фильм «Клеопатра». 
На гонорары «звезд», помпезные 
декорации и постановку массовых 
сцен затратили около 44 млн. долл. 
Один из костюмов царицы, сделан- 
ный из золота, обошелся в 1 млн. 
долл. Большие расходы привели к 
банкротству студии 20іп Сепшгу Рох. 

ѵѵѵлѵ.ЫоскЬизіег.сот 

16 ИЮНЯ 1578 

Во Львове на площади Рынок по 
приказу польского короля Стефана 
Батория (1533-1586) казнили ка- 
зацкого гетмана Ивана Подкову. 
Этого требовал от поляков турец- 
кий султан, которому казачье вой- 
ско доставляло много хлопот, 
ѵѵѵлѵ . деос іііе з . сот/пзрііка/ 
I і Ьг а гу/рШ коѵа . МтІ 

21 ИЮНЯ 1948 

Том Килберн и Фредди Уильяме в 
Манчестере на компьютере Магк I 
(по прозванию «Малыш») запусти- 
ли первую программу. Машина 
работала на 600 радиолампах, ве- 
сила 1 тонну и имела 1 024 бита па- 
мяти. Набор команд состоял из 
семи инструкций. 

юмм.сз. тап . ас ик/ргод98 
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страна Іпіегпеі: мозаика 




анализируется на электрон- Ц5А ІЬсІау информирует, что на 

ных методах ведения разведки вооружении армии США уже сей- 

и криптографии. час имеются как атакующие, так и 

Так вот, ребята из Вест Пойнт защитные киберсредства. К при- 

должны были успешно противо- меру, во время недавних боевых 

стоять хакерскнм атакам «крас- действии в Ираке американские 

ных», в задачи которых входило разведчики могли читать элек- 

найти -дыры» в защите, про- тронную переписку командования 

браться сквозь все академпчес- противника. Кроме того, вполне 

кис брандмауэры (Пгеѵѵаіія) и, в реальны не только вывод из строя 

итоге, достичь цели - неких се- "вражеских- сетей, но и забрасы- 

кретпых данных. ванне в них дезинформации. ■ 



Насмотревшись и начитавшись во ' 

Всемирной Сети разнообразных , 
ѴѴео-блогов, мы решили в 

порядке эксперимента создать * 

свой собственный печатный ». 

аналог блога. Фактически перед А 

вами линклист с небольшими | 
аннотациями. Предложения для 

следующих выпусков ДПК-блога 1 

принимаются по адресу , 
Ыод@Ііс.иа. 

і 

Виртуальный Элвис = 

по$і.еІѵі$питЬегопе$.сот еіѵіз ' 

Как оказалось, у российских | 
коммунистов очень даже * 
грамотный и профессионально 
выстроенный МеЬ-сайт. Пожалуй, - 
в этом смысле они утерли нос 
другим политическим партиям. * 
кргі.ги 

Близится лето! Пора начать 
тренировки по стряхиванию яблок ; 
в соседском саду. *. 
тѵѵѵ.іііоопіс.ак ргойисіз 
датез/іічііііооі 

с -г ѵ- ■ е л 

Мужики всех стран, объединяй- 
тесь. Антибабский сайт. , 
ішѵѵ.апіііл/опіеп.ги 

і 

Некий американец уже пять лет 
ежедневно фотографирует себя і 
самого. Хотите посмотреть, как 
меняется человек? * 
ітоіл/.с71123.сопі йаііу рпоіо \ 
іпйех.рпр 

* 

Господа левши! Вступайте в клуб, » 
созданный специально для вас. у 
ІеІі-папйег.Ьу.ги * 

« 

Персональные сайты бывают не ' 
только у конкретных кошек, но и 
памятников им. Например, в * 
Санкт-Петербурге. 

са(-8рІі.пт.ри ' 

Все о цепях, цепочках, кольчугах. С 
итѵ.агіо(сІіаіптаіІ.сопі/ ■ 
раііегпз . 

Сайт ПаПА - это коллекция 
надписей, увиденных на партах, ' 
стенах различных учебных 
заведений, афоризмы, оговорки и * 
изречения преподавателей, 
другие приколы, начертанные в ', 
самых неожиданных местах. 

рагча.кт.ги , 

Музей ѴѴеЬ-искусства. 

тоѵѵа.огд 

< 



ОНИ ГОТОВЯТСЯ К ВОЙНАМ 
В КИБЕРПРОСТРАНСТВЕ 

Пакеты враждебных данных 
наводнили \\"еЬ-сервер, Что де- 
лать?.. 

Курсанты в камуфляже диску- 
тирую!' на темы паролей и ха- 
керства, битв в кнберпростран- 
стве и защиты информации. 
Идут учения... 

Военное руководство Соеди- 
ненных Штатов Америки счита- 
ет, что в современных условиях 
без компьютерной грамотности 
и навыков ведения кибервойн 
просто не обойтись. Посему в 
программы подготовки военно- 
служащих все активнее внедря- 
ются соответствующие дисцип- 
лины и, естественно, практиче- 
ские занятия. 

В последних виртуальных 
учениях приняли участие три 
американские военные акаде- 
мии. Группа кадетов из небе- 
зызвестной Вест Пойнт играла 
за команду «синих* против 
-красных» соперников из На- 
ционального агентства безо- 
пасности рчайопаі А^епсу оГ 
Сесигііу). Эта организация спс- 



БИБЛЕЙСКИЕ ПЕРСОНАЖИ 
«ЗА СТЕКЛОМ» 

Идеи телевизионных реалити- 
шоу вроде Ві§ Вгоііісг (на рос- 
сийской почве - -За стеклом») в 
несколько препарированном 
виде используются в совре- 
менных Іпіегпеі-забавах, Одну 
такую -развлекалочку» затеял 
юмористический христианский 



журнал 8пір оГ Роо1$, что в пере- 
воде означает -Корабль дураков» 
(ѵѵѵѵѵѵ.$ІііроіІооІ$.соіп). С его сай- 
та в день Светлого Христова 
Воскресения, то есть аккурат на 
Пасху, отправился в свободное 
плаванье -Поев ковчег» с двенад- 
цатью библейскими святыми па 
борту. За псевдонимами Моисея. 
Иоанна Крестителя. Марин Маг- 



далины. Иосифа, Самсона и про- 
чих всем известных персонажей 
Вешкой Книги скрываются кон- 
кретные участники игры. Кстати, 
на попадание к -дюжину избран- 
ных» претендовали более тыся- 
чи человек. 

Во время этого путешествия 
они должны вести теологичес- 
кие дискуссии, а следящие за 
диспутами Іпіегпеі— зрители» 
смогут периодически выносить 
свой вердикт, по результатам ко- 
торого неудачников просто 
• выбросят за борт». 40 дней и 
40 ночей ковчег будет бороз- 
дить просторы виртуальных 
морей, пока, как и положено, не 
пристанет к виртуальному же 
Арарату. Тогда-то и выяснится 
победитель - ему обещана ин- 
тересная, вовсе даже не -боже- 
ственная», а скорее, -сатанин- 
ская» сумма в 666 фунтов стер- 
лингов. 

Вы спросите, зачем это все 
нужно устроителям сетевого ре- 
алити-шоу Их ответ прост: «Мы 
хотели бы еще больше популяри- 
зовать Библию и изменить имидж 
христианства как религии ви тра- 
жей и воскресных школ». ■ 




АЛЛА ПУГАЧЕВА ПО ИМЕНИ 
МН. РАККЕВ 

Аллу Борисовну знают все. 
Максима Конопенко. ака тг. 
Рагкег, знает вся русскоязычная 
Іпіегпсі-тусовка. Казалось бы. по 
жизни эти фигуры страшно да- 
леки друг от друга. Все-таки 
одна - супсррсальна. другой - 
несколько виртуален. Но... 

Ыѵе .ІоигпаІ, он же «Живой 
Журнал», он же ЖЖ (ііс.иа/ 
10097). тоже знают практически 
все грамотные сетянс. Многие 
знаменитости, как известно, ве- 
дут па его страницах персональ- 
ные дневники. С некоторых пор 
появился пользователь с нпком 
рц^асЬеѵа, соответственно от- 
кровения этой персоны перио- 
дически выкладывались по ад- 
ресу иии.ІіѵеіоигпаІ.сот/изегБ/ 
пидаспеѵа Кроме того, на стра- 
ничке с •выходными данны- 
ми- хозяйки дневника значи- 
лась электронная почта ри- 
дасІіеѵа@уап(Іе)(.гіі. 

Записки выходили около 
года, затем внезапно обновле- 
ния прекратились. Недавно на 
сервере йпі.гіі опубликовали бе- 
седу с уже упомянутым мисте- 



ром Паркером, в ходе которой 
он, наконец, раскололся (ииѵ». 
йпі.ги пвѵкз а г I 2003 4 17 
гіЗЗг.ІКшІ) и раскрыл все тай- 
ны "живого журнала» прима- 
донны. 

•Я стал Аллой Пугачевой 
14 мая 2001 г. и пробыл ею до 
4 апреля 2002-го. Очень долго я 
не решался рассказать об этом 
по ряду весьма веских причин. 
Но время неумолимо меняет 
наши представления о происхо- 
дящем, и сейчас мне кажется 
справедливым признаться в том, 
в чем еще год назад я не мог 
признаться даже собственной 
супруге». 

Максу теперь уже трудно вспом- 
нить, что конкретно подвигло 
его создать в ЖЖ виртуального 
пользователя ри§ас1іеѵа. но воз- 
никший резонанс превзошел 
все ожидания. Посыпалась поч- 
та, и волей-неволей Паркеру 
пришлось «подойти к моделиро- 
ванию образа главного челове- 
ка в стране с огромной ответст- 
венностью п осторожностью». 
Кстати, в публикации какого- 
то из киевских журналов сооб- 
щалось, что у Аллы Пугачевой 




настолько все плохо в отноше- 
ниях с Филей Лучезарным, что 
она от тоски завела сетевой 
дневник. 

Мг. Рагкег утверждает, что со- 
зданная им "Алла Борисовна» до 



сих пор получает по электрон- 
ной почте поздравления с пра- 
здниками, признания в любви и 
призывы вроде ЭТОГО - "Верни- 
тесь в Іпіегпеі! Мы по Вас соску- 
чились». ■ 




ѴѴіпбоѵѵз 95/98/МЕ 
ѴѴІПСІОѴѴ5 г4Т/2000/ХР 
Ыгих, Ыпих 

Поддерживаемые протоколы: 

ІТІІ-Т Ѵ.90: 56000 Ьрз тах 
ІТІІ-Т Ѵ.34: 2400-33600 Ьрз 
Ѵ.22, Ѵ.22Ы5, Ѵ.32, Ѵ.32ЬІЗ 
Ѵ.21 и Ѵ.23 

ММР (АН) и Ѵ.42 (1.АР-М) коррекция ошибок 
ГМР5, Ѵ.42ЬІ5 и Ѵ.44 (для К20) сжатие данны> 






Модемы для Украины! 



пКр://ѵѵѵѵѵѵ.дѵс.сот.ііа 

100% распознавание сигнала "занято" 
Полная совместимость с любым факсимильным 
оборудованием - 14400 Ьрз (СЗ РАХ) 
Голосовые возможности: цифровой автоответчик, 
режим зреакегрпопе (для К21), улучшенное качество звука 
Расширенный диапазон различных регулировок 
Улучшенное распознавание сигналов в 
"альтернативном" режиме автоответчика 
Поддержка кодов стран Украины и России 





тные доработки для Я21: 



Улучшения локального эхоподавления 

Защиты от кратковременных импульсных помех по телефонной линии 
Отключения параллельного телефона на время работы модема 
Защиты аналогового и коммутационного узла модема от высоких 
напряжений в телефонной линии 



Шр: / / ѵѵѵѵѵѵ. ѵесіог. кпагкоѵ.сот 
НМр://ѵѵѵѵѵѵ.ѵесг.огкіеѵ.сот 
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Харьков (0572) 

Киев (044) 228-7321 

Молдова . . . (+373 2) 23-4044 



Одесса (048) 728-6644 

Донецк (062) 382-6690 



Днепропетровск (056) 370-1300 

Львов (0322)97-0945 

Симферополь . . (0652) 57-6127 



; страна Іпіетеі: мозаика 



Вступаем в организованную 
преступную группировку •■ 
по борьбе с Центром 
американского » 
английского. " * 

ѵѵтѵ.ііѵеіошчіаі.сот ' 
изег-згтеіка 
407403.ІЙШІ ; 

-х 

Гербы, флаги, эмблемы... 

Короче говоря, всяческая « 

геральдика. 

дегаійіка.ги - 

і 

Какая страна (после Ирака) » 
станет следующей? 
ѵимллшпіспсоипігуізпехі.сот ' 
Маіп.азрх 

Лед, как всегда, 

удивительно красив. ; 
ѵѵѵѵѵи.ІіігтеБ.сот 'Ыізз.піті 

Замок Дракона, 

без башни однако. * 
ѵиѵѵѵѵ.егдеаі.ги » 

Ориджин- неотъемлемая часть 

электронного письма. 

А кто-то их еще и * 

коллекционирует. 

ѵкіеш.рр.ги опдіпз ' 

Все, что вы хотели знать об 
автомобилях ВАЗ. 

ѵѵѵѵѵѵ.іайаопііпе.г-и * 

Посольство великой страны , 
Ордусь в ІпІегпеІ. 

тш.ог-йизз.пі .' 

»»■ 
* 

Еженедельник для тех, > 
кому еще смешно. 

шѵѵѵ.Ьвзейег.ги > 

Официальный сайт < 
Виктора Шендеровича. 
Временами смешно, 
временами грустно. 

шѵиі.зпепйег-.ги ' 

Один из лучших 

исторических сайтов , . 

в сети. Хотя и 

американский. г 
шѵіл/.пізіогуспаппеі.шп , 

«КиевГорСправка-. 
Теперь и в ІпІегпеІ. • 
нѵѵѵѵ.дог$ргаѵка.кіеѵ.иа '-, 

Блог, посвященный 
гэджетам. 

мѵи.діитша"о.пе! 



ОФИЦИАЛЬНЫЙ 
СПИСОК ЛАУРЕАТОВ 

Открытие года: 
Мультимедийный Интернет- 
проект Дирекции Интернет- 
вещания ВГТРК «Вести. Ри" - 
илтѵ.ѵезіі.ні 

(На церемонии это называлось 
«Дирекция Интернет-вещания 
ВГТРК», у которой нет сайта в 
Сети, лихо, не правда ли?) 
Іпіегпеі в традиционных СМИ: 
Программа «Радар», радиостан- 
ция «Маяк 24» - игѵѵѵѵ.гайаг.ги 
Информация и общественно- 
политическая жизнь: 
Лента компьютерных новостей 
Сотриіепіа.ги - тшт.сот- 
риіепіа.ги 

Традиционные СМИ 
в Іпіегпеі: 

Музыкальный канал МТБ - 
шѵт.пЛѵ.ги 

Образование и наука: 

Научно-популярный Іпіетеі-жур- 
нал МетЬгала- ■НИПИ 
Органы власти 
и самоуправления: 
Правительство РФ - 
ѵѵтѵ.доѵеглиіеп(.ги 
Изобразительное 
искусство и музеи: 
История изобразительного искус- 
ства - №ѵт.аг№і$іогу.га 
Здоровье, медицина 
и фармацевтика: 
Портал для больных 
и здоровых - ОЗ.ги 
Сайт для детей и юношества: 
Открытый колледж - соііеде.ги 
Музыка: 

Сервер ЗВУКИ^О 1 - 
№ѵт.2ѵіікі.ги 
Литература: 
Библиотека Максима 
Мошкова - Ііп.пі 
Сетевое искусство: 
Фото.сайт - ѵѵѵѵѵѵ.рлоіозідпі.ги 
Спорт: 

Газета.ги - раздел «Спорт» - 
ѵѵию.дагеіа.ги/зрогі 
Отдых и путешествия: 
Все об Испании - 
тѵн.е$радпа.ги 
Электронная коммерция: 
Іпіегпеі- магазин «Болеро» - 
ѵѵтѵ. Ьоіего.ги 
Рубрикаторы, поисковые 
системы, каталоги товаров 
и услуг: 

Прайс. ру - илллм.ргісе.ги 
Сетевые сервисы: 
Мігкап.ш - уѵтѵ.тігкагі.ги 
Персональная страница: 

Страница Алексея Ковалева - 
ѵѵіѵѵѵ.аіехзуз.гіі 




РОССИЙСКАЯ ИНТЕРНЕТ- 
ПРЕМИЯ. ОФИЦИАЛЬНО 
И НЕ ОЧЕНЬ 

В апреле состоялась очеред- 
ная раздача самых знаменитых 
•■Сломов» русскоязычной Сети - 
национальных Ішегпсі-пре- 
мий разлива 2003 года («ѵии. 
падгаоа.ги). Прежде в их наиме- 
нованиях фигурировала одна 
известнейшая в ІТ-индустрии 
компания, но сейчас она благо- 
получно дистанцировалась, и ее 
имя исчезло. Тем не менее пре- 
мия осталась, а церемония на- 
граждения прошла в «Министер- 
стве». Не пугайтесь, просто так 
называется клуб, предоставив- 
ший свое помещение для торже- 
ственного мероприятия. 

Победители в номинациях 
•Гран-При Российской академии 
Интернета» (присуждают акаде- 
мики) и ' Веб Выбирает Вас» (го- 
лосуют пользователи Іпісгпсі) 
были объявлены на так назы- 
ваемом «Днбров-партн», в рам- 
ках его программы «Апология». 



транслировавшейся в прямом 
эфире ОРТ, Главным призом 
отмечено то самое «Открытие 
года» в лице ѵезіі.ги, а люби- 
мейшим ресурсом простого 
народа оказалась «Библиотека 
Мошкова», 

Не обошлось и без скан- 
дальных ситуаций. Обижен- 
ные тем, что «Бойцовский клуб» 
(ѵѵѵѵѵѵ.сотЬаіз.ги) не получил 
премию в категории «Открытие 
года», его хозяева объявили тра- 
ур и закрыли на несколько дней 
серверы проекта. 

Ваш покорный слуга, ведущий 
рубрики «Іпісгпсі-мозаика». 
особенно порадовался за свою 
старинную московскую подруж- 
ку Вику, которая, дважды номи- 
нируясь (в 2001 и 2002 гг.), на 
сей раз таки получила нацио- 
нальную Ішсгпеі-премию в 
разделе «Интернет в традицион- 
ных СМИ» за свою программу 
«Радар» на радио «Маяк» (сам 
когда-то давал ей интервью для 
этой передачи). ■ 



похоронки ОТ ШІ 

И РАЙДЕРЫ ПОП-ЗВЕЗД 

«Слух о моей смерти прошу 
считать недействительным», - 
такое заявление готовы со- 
вершенно официально сде- 
лать несколько всемирных 
знаменитостей, «'похоронен- 
ных» в один день суперновост- 
ным сайтом СЫг4. Понятно, что 
в жизни всякое случается. К со- 
бытиям, и ожидаемым, и не- 
ожиданным, журналисты долж- 
ны быть готовы. 

Не сомневаемся, что в редак- 
циях многих СМИ имеются 
заранее подготовленные мате- 
риалы, которые в случае необ- 
ходимости туг же можно опуб- 
ликовать в печатных и сетевых 
изданиях, к примеру некрологи. 
Если говорить о подобных "за- 
готовках» для новостных Іп- 
іегпеі-сайтов, то они благодаря 
стараниям дизайнеров уже об- 
рели надлежащий внешний вид 
п скрываются где-то в глубинах 
\\'еЬ-серверов. не показываясь 
широкой публике. 

Вот и произошел с СШ'ским 
сайтом конфуз, когда по непо- 
нятным причинам (видимо, из- 



за разгильдяйства кого-то из со- 
трудников) в одночасье «были 
отправлены в мир иной» Ро- 
нальд Рейган. Фидель Кастро, 
папа Иоанн Павел II, Нельсон 
Мандела. Джеральд Форд. Дик 
Чейпп. Причем на '-мемориаль- 
ные мини-сайты» посетитель 
попадал непосредственно с ти- 
тульной страницы. "Лавочку» 
быстренько прикрыли, но уш- 
лые ребята с «желто-скандаль- 
ного» ресурса Тііс Зтокіп^ 
Сип успели сохранить "рари- 
теты» и сейчас демонстриру- 
ют их сетевому народу (иии. 
іііезтокіпддип.сот/агсіііѵе/ 
сппошп.піті: 

На "Дымящемся ружье» имеет- 
ся масса другой небезынтерес- 
ной информации для читателей 
и почитателей таблоидов. К 
примеру, отсканированные тек- 
сты райдеров Бритни Спирс 
(ѵѵѵѵѵѵ.ІІіезтокіпддип.сот/ 
агспІѵе/пуІагезрШтІ) Тем. кто 
первый раз слышит слово ■ раи- 
дер», объясняю - это перечень 
требований некой звезды, кото- 
рые компания-организатор га- 
строльного тура обязана не- 
укоснительно соблюдать. ■ 
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ІР Р51.АМ 

Соггихепсі СТ-1000/1020 
2уХЕ1- 1Е5-1000/2000/3000 

5НЮ5І- модем 

СопИхепс) СТ-320/СТ-520 
2уХЕЬ Ргезііде 700 серия 
А50Г.еІ Оупатіх ІІМ 5НШ51. 
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Построение территориально-распределенной 
корпоративной сети 
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5І-Ю5І- модем 



5Н05І- модем 



НС- длина до 8 км 
"Обычный" Еіпѳгпѳі 
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ІР Р5І.АМ 




5Н05І- модем 
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Куда пойти учиться, 

или Іпіегпеі 
ли абитуриента 



#4 

Надежда Баловсяк 



Для выпускников школ конец весны н начало лета означают, что приближа- 
ются два ответственных, можно даже сказать, эпохальных события в их жиз- 
ни. Это сдача выпускных экзаменов и выбор дальнейшего жизненного пути. 



Многие из них после окон- 
чания средних учебных 
заведении предпочитают 
продолжать Обучение в вузе. Их в 
Украине сейчас более чем доста- 
точно, выбор велик. Каким обра- 
зом получить максимально пол- 
ную информацию о том. где гото- 
вят специалистов по выбранной 
(ИЛИ еще не выбранной) профес- 
сии? Каковы условия приема? Ка- 
кие предметы выносятся на всту- 



пительные экзамены? Наконец, 
сколько стоит обучение? 

Можно попытаться найти в 
ближайшем книжном магазине 
«Довідник для вступииків до вн- 
щих навчалышх закладів'2003». 
Он содержит данные о вузах стра- 
ны, включая их адреса и телефо- 
ны, Также в нем имеются програм- 
мы вступительных экзаменов по 
всем предметам. Но все же это 
информация общего характера. 



Вы не найдете здесь, к примеру, 
разъяснений о том, возможно ли 
поступление в вуз по собеседова- 
нию для медалистов или победи- 
телей определенных этапов все- 
украпнеких олимпиад, а тем более 
в таких справочниках обычно не 
публикуют цены на обучение По 
контрасту или сведения о количе- 
стве «бесплатных» мест. 

Обзвонить или, что еще слож- 
нее, объездить все интерссую- 
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Н еобходим ый минимум 

НПУ - Национальный педагоги- 
ческий университет им. Н. П. Дра- 
гоманова (ѵѵіта.при.еаи.ііа) 
НАЭУ - Национальный аэрокосми- 
ческий университет им. Н. Е. Жу- 
ковского (иѵѵѵѵ.хаі.еііи.иа) 
ДонГУЭТ - Донецкий государст- 
венный университет экономики и 
торговли (ѵѵшѵѵ.ігаі1е.(іопЬз88.соіл) 
ВГТУ - Винницкий государствен- 
ный технический университет 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵ$(и.ѵіппіса.иа) 
ДИИИ - Донецкий институт ис- 
кусственного интеллекта (ютѵѵѵ.іаі. 
йопеізк.иа) 

КНУСиА - Киевский националь- 
ный университет строительства и 
архитектуры (ѵѵмѵ.кпиЬа.еіІи.иа) 
КНУКиИ - Киевский националь- 
ный университет культуры и ис- 
кусств (ѵѵѵѵѵи.кпикіт.ейи.иа) 
ИФНТУНиГ - Ивано-Франков- 
ский национальный технический 
университет нефти и газа (тѵи. 
Ийіипд.іІ.иа) 

ПГУ - Прикарпатский государст- 
венный университет им. В. Сте- 
фаника (ѵгаи.ри.і1.іи) 
УАБД - Украинская академия 
банковского дела (мгаля.асайету. 
зиту.иа) 

ЧГУ - Черкасский государствен- 
ный университет им. Б. Хмельниц- 
кого (шѵш.сіііі.ейи.иаі 
ЧГТУ - Черкасский государствен- 
ный технологический университет 
(ѵѵѵѵѵѵ.спііі.исп.пеі) 
ХГУ - Херсонский государственный 
университет (мѵѵѵ.кзпи.еаи.иаі 
УНУ - Ужгородский нацио- 
нальный университет (ѵѵѵѵѵи.ипіѵ. 
інпдог-ой.иа) 

МАУП - Межрегиональная акаде- 
мия управления персоналом (ипллл/. 
іарт.еЛі.иа) 

гдие институты абитуриенту с 
родителями очень сложно. На- 
много проще обратиться к ѴѴеЬ- 
сан гам вузов. Благо, сейчас боль- 
шинство украинских высших 
учебных заведений побеспокои- 
лись о своем присутствии в 
Іпіегпсі. Найти адреса их \Х'еЬ- 
сайтов можно на главной стра- 
нице сайта -Образовательная 
сеть Украины > чшѵѵ.еііпіі.кіеѵ. 
из ішіех и.піт і 

Здесь хранятся списки вузов 
по уровням аккредитации, фор- 
ме собственности, а также по ре- 
гионам Украины. Если вас инте- 



рссуют конкретные специально- 
сти, то «Образовательная сеть» 
поможет и в этом. 

Практически на всех вузов- 
ских сайтах можно найти стан- 
дартный минимум информации 
для абитуриента. Это перечень 
факультетов, специальностей и 
специализаций. Многие выносят 
на сайт правила приема студен- 
тов, указывают необходимые до- 
кументы дня подачи в приемную 
комиссию и список вступитель- 
ных экзаменов. Такие сведения, 
конечно же. нужны абитуриенту, 
однако их недостаточно для по- 
лучения полной картины. Да и 
почти все это можно най ти в бу- 
мажном справочнике для посту- 
пающих в вузы. 

Итак, на сайте ДИИИ приве- 
дены лишь специальности, по 
которым ведется подготовка в 
институте. На сайте МАУП мно- 
го фотографий известных лиц 

/ — 



государства, имеющих отноше- 
ние к деятельности академии, 
еще больше фамилий встречает- 
ся в тексте, но ни слова не ска- 
зано ни о перечне документов, 
ни о форме вступительных эк- 
заменов. 

Чуть более полную информа- 
цию содержит сайт КНЭУ. Фор- 
ма проведения вступительных 
экзаменов в КНЭУ существенно 
отличается от других вузов (на 
выбор - собеседование или эк- 
замен), иной п способ оценки 
знаний вчерашних школьников 
(по НЮ-балльной шкале). 

Титульные страницы боль- 
шинства сайтов снабжены ссыл- 
ками с названиями 'Абитуриен- 
ту», -Информация для абитури- 
ента* либо -Дчя поступающих*. 
Но некоторые прячут ее более 
глубоко, скажем на сайте знту 
данные о факультетах и спецп- 
I альиостях представлены лишь в 

л 
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Подг отовительные курсы 
НУЛП - Национальный универси- 
тет «Львовская политехника» (ѵтопіѵ. 
роіупеі.іѵіѵ.иа) 

ОНУ - Одесский национальный 
университет им. И. И. Мечникова 
(шл/и/.ойпи.еШі.иа) 
КНТЭУ - Киевский националь- 
ный торгово-экономический уни- 
верситет (ѵѵѵѵѵѵ.кпіеи.кіеѵ.иа). 

Кроме обладания теоре- 
тическими знаниями, 
нужно уметь решать 
и задачи, но какие? 

КНУ - Киевский национальный 
университет им. Т. Шевченко 
(ѵѵшѵѵ.ипіѵ.кіеѵ.иа) 
ЛНУ - Львовский националь- 
ный университет им. И. Франко 
(ѵтѵѵ.(гапко.Іѵіѵ.иа) 
НУ ХПИ - Национальный универ- 
ситет «Харьковский политехниче- 
ский институт» (ХПИ) («ѵѵи.крі. 
кпагкоѵ.иа) 

ТНУ - Таврический националь- 
ный университет (иии.сеззи. 
сгітеа.иа). 

Сколько это будет 
стоить? 

ХНУ - Харьковский националь- 
ный университет им. В. Н. Кара- 
зина (ѵѵѵѵш.ипіѵег.кИагкоѵ.иа) 
ПГТУ - Приазовский государст- 
венный технический университет 
(ѵѵѵѵѵи.рзш.еііи) 

ТГТУ - Тернопольский государст- 
венный технический университет 
им. Ивана Пулюя (іи.еои.іе.иа) 
НАУ - Национальный авиационный 
университет (ѵтоліѵ.паи.ейи.иа) 
ЗГИА - Запорожская государст- 
венная инженерная академия 
(жто.гдіа.гр.иа). 

разделе "Факультет довузов- 
ский подготовки^. При этом ни- 
чего не говорится о формах обу- 
чения пли о вступительных эк- 
заменах. 

Из содержимого сайта нашего 
крупнейшего технического вуза - 
КПП - можно сделать вывод о 
том. насколько серьезно его ру- 
ководство подходит к вопросу 
отбора будущих студентов. Толь- 
ко здесь подумали о том. что бу- 
дущих инженеров заинтересует 
•Положение о порядке подачи и 
рассмотрения апелляций для 
абитуриентов «ДОЖ». 
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«Образовательная сеть Украины» - здесь хранятся списки 
вузов по уровням аккредитации, форме собственности, а 
также по регионам Украины. Если вас интересуют конкретные 
специальности, то «Образовательная сеть» поможет и в этом. 
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Профаммы вступительных эк- 
заменов опубликованы почти па 
всех рассматриваемых ресурсах. 
Но, например, НаУ КМА, кроме 
программ, предлагает и список 
рекомендуемой для подготовки 
литературы по каждой дисцип- 
лине. Кстати, здесь очень де- 
тально и понятно описана сис- 
тема конкурсного отбора (она 
отличается от таких же в других 
вузах), не лишними кажутся 
'Положение о свободных спу- 
шателях бакалаврских и ма- 
гистерских программ* и ус- 
ловия зачисления студентов 
резерва. 

Абитуриентов интересует ха- 
рактер задач, которые выносят- 
ся на вступительные экзамены, 
а также комплектация экзаме- 
национных билетов. Почему-то 
информация подобного рода 
встречается крайне редко. То ли 
она считается полусекретной, то 
ли разработчики сайтов просто 
не считают необходимым делать 
ее достоянием общественности. 

«Львовская политехника» пре- 
доставляет на своем сайте всем 
интересующимся примеры зада- 
ний для письменного экзамена с 

ИНТЕРНЕТ СПРАВОЧНИК 
АБИТУРИЕНТА, ЧАСТЬ 3 

ДГТУ - Донецкий государствен- 
ный технический университет 
(ѵтѵѵ.йоппіи.ейи.иа] 
ОНПУ - Одесский национальный 
политехнический университет 
(ипллм. 08ри.оі)888а.иа ) 
НАТРУ - Национальный аграрный 
университет (ѵѵѵѵѵѵ.паии.кіеѵ.иа) 
НТУ - Национальный транс- 
портный университет (ѵѵѵѵш.піи. 
каг.пеі) 

ЗГУ - Запорожский государствен- 
ный университет (иплпл/.віир.иа) 
УГХТУ - Украинский государст- 
венный химико-технологический 
университет (игагамвисе.йр.иа) 
КНЭУ - Киевский националь- 
ный экономический университет 
(ѵѵшѵѵ.кпеи.кіеѵ.иа) 
ЗНТУ - Запорожский националь- 
ный технический университет 
(ѵѵиѵѵ.иіи.гарогІйнпе.иа) 
НТУУ «КПИ» - Национальный 
технический университет Украины 
«Киевский политехнический ин- 
ститут* (ѵѵѵѵѵѵ.л(и-крі.кіеѵ.иа) 
НаУ КМА - Национальный уни- 
верситет «Киево-Могилянская 
академия» (ѵѵѵѵѵѵ.икта.кіеѵ.иа). 




решениями. На сайте ХПИ, по- 
мимо традиционных билетов и 
задач по математике, физике, 
химии, приведены диктанты 
по украинскому языку. Кри- 
терии оценивания результатов 
вступительных экзаменов 
(что также немаловажно для 
будущего студента) обнароду- 
ет УНУ. 

Интересно, что узнать о стои- 
мости обучения также не так-то 
просто. НАУ сообщает лишь прі і- 
блпзптельные цифры (верхнюю 
и нижнюю границы возможной 
суммы). УЗГИА приведены цены 
за обучение на дневной и заоч- 
ной формах по кажѵн из спе- 
циальностей, причем они указа- 
ны не только в расчете на буду- 
щий или текущий учебный год. 
а и на каждый из пяти лет обуче- 
ния отдельно (дабы не испугать 
родителей повышением цен в 
связи с инфляцией). 

Конкурс - это самая интригу- 
ющая и драматичная часть всего 
процесса поступления в вуз. На- 
иболее полно об этом рассказы- 
вает ДГГУ- о количестве студен- 
тов, имеющих право на бес- 
платное обучение, проценте 
поступивших по собеседованию, 
числе принятых по результатам 
рейтинговых испытаний. Опи- 
сывается также общий конкурс 
по университету при поступле- 
нии на дневную и заочную фор- 
мы обучения, указано количест- 
во принятых медалистов и при- 
зеров олимпиад. 

Весьма полную картину отно- 
сительно стоимости обучения 
даст сайт НАГРУ. Здесь указаны 
цены для дневной, заочной и 
экстернатной форм обучения 
для граждан Украины н иност- 
ранцев, приведены программы. 



примеры заданий и билетов для 
вступительных экзаменов в вуз, 
дана детальная статистика при- 
ема абитуриентов на 2001/02 
учебный год (количество мест, 
поданных заявлении, число ме- 
далистов, конкурс по каждой 
специальности). Отдельно при- 
ведена информация о приеме 
иностранных граждан на учебу 
в вуз, есть перечень необходи- 
мых документов, сведения о 
стоимости обучения, условиях 
приема. 

Сайт Одесского политеха 
включает специальный раздел 
'Абитуриент-, где будущий 
студент может пройти тести- 
рование, которое поможет оп- 
ределиться с выбором специ- 
альности. Там же, в разделе 
• Преподаватели советуют-, 
предлагаются •рецепты успеш- 
ной сдачи вступительных экза- 
менов» от тех, кто непосредст- 
венно их принимает. 

На сайте ЗГУ приведены пере- 
чень специальностей, стои- 
мость обучения, критерии 
оценивания. Есть планы по со- 
зданию раздела -Календарь аби- 
туриента-, содержащего даты 
важных для будущего студента 
событий - олимпиад, собеседо- 
вании, дней факультетов. 

Пели абитуриент решит про- 
должить обучение в Москве, он 
тоже сможет воспользова ться ву- 
зовскими сайтами для поиска 
необходимой ему информации. 
В этом случае ситуация усложня- 
ется тем. что, кроме специально- 
стей и специализаций, перечня 
документов, списка сдаваемых 
вступительных экзаменов, стои- 
мости обучения, будущему сту- 
денту нужно владеть информа- 
цией об условиях приема в тот 
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Для тех, кто пожелал 
учиться в российской 
столице 

МГУ - Московский государствен- 
ный университет им. М. В. Ломо- 
носова (итѵ.ігші.рц.) 
МИФИ - Московский инженер- 
но-физический институт (ѵкѵѵи. 
терНі.гіі) 

МГТУ - Московский государст- 
венный технический университет 
им. Н. Э. Баумана (игага/.Ьт$1и.ри) 
МТУСИ - Московский техничес- 
кий университет связи и инфор- 
матики (ѵѵщѵ.іліисі.ги) 
МФТИ - Московский физико-тех- 
нический институт (тѵи.шірі.ріі) 
МЭИ - Московский энергетиче- 
ский институт (ииѵѵ.треі.ічі) 
РГХТУ - Российский государст- 
венный химико-технологический 
университет им. Д. И. Менделее- 
ва (ѵтѵѵ.тисіг.еіІи.ги) 



или иной вуз граждан из стран 
СНГ. Оказывается, эти сведения 
встречаются на сайтах далеко не 
всех вузов Москвы. 

На сайте МГУ, помимо правил 
приема, форм обучения, про- 
грамм вступительных экзаменов, 
есть и сведения о порядке поступ- 
ления граждан стран СНГ и Бал- 
тии. Сайт МИФИ содержит ин- 
формацию о специальностях и 
специализациях, подготовку по 
которым осуществляет вуз, есть 
перечни необходимых докумен- 
тов и вступительных экзаменов. 
Но о возможности и условиях по- 
ступления в вуз граждан из стран 
СНГ не сказано ни слова. МЭИ 
предоставляет некоторую инфор- 
мацию о приеме не граждан Рос- 
сии. В правилах приема приве- 
дена общая фраза: «На места, фи- 
нансируемые за счет средств 
федерального бюджета, прини- 
маются... также соотечественники 
из государств ближнего зарубе- 
жья». Похожую формулировку 
предлагает и РГХТУ. 

Итак, «кто ищет, тот всегда 
найдет-. Какую-то информацию, 
более или менее полную, любой 
желающий сможет получить из 
Ішегпсі. а руководству вузов и 
\ѴеЬ-мастерам стоит взглянуть на 
свои сайт ы глазами будущих сту- 
дентов и определить, насколько 
их содержание отвечает чаяни- 
ям абитуриентов. ■ 
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(5Р5.0), 98, МЕ, 2000, ХР 





НрІа:ѳгІет 1150 

• 17 стр./мин 

• разрешение 1 200. 1 200 арі 

• поддерживает 0О5, Млсіоѵ/і, 

боЛЬШИНСТОО ДруГИк ОПОрОЦИОННЫХ СИСТем 

• 115В 2.0, параллельный порт 

• опционально работа в сети, 
беспроводная печать 



Выбор в пользу качества Іір - лучший ход, особенно если речь 
идет о надежных и не создающих проблем черно-белых 
персональных принтерах. У наших новых моделей есть все, что вы 
ждете от пр - скорость, ультрачеткая печать профессионального 
качества, великолепная надежность. Плюс последние достижения 
технологии Ьр іаіе\}е\, такие как мгновенное термическое 
закрепление тонера, которое сводит время разогрева для печати 
первого листа практически к нулю и экономит энергию. 

Все это увеличивает продуктивность принтеров и делает их 
непревзойденными. Добавим прекрасную цену... и зададимся 
вопросом: когда качество Ьр настолько доступно, стоит ли искать 
что-то еще? 

Дополнительную информацию вы найдете на сайте ѵ«л«.пр.ііа 



Ьр 1а»>г.1ет 1300 

" 1 9 стр./мин. 

• разрешение 1200.1 200 а> 

• помять 16 Мб 

• поддерживает 0О5, \МпаО*/&, большинство 
других операционных систем 

• опционально- второй поток но 250 листов 

• опционально: сервер печати Ьр іеІаѴесІ 

(Ьр ІогегІеІ 1 300п в стандартной конфигурации) 



п ѵ е п 1 



ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 



Партнеры Ьр: ЕКС (044) 2303474; Квоэор-Микро: (044) 2399988, (0572) 142922, (0322) 971321, (0482) 344007, (0612) 137475, (0542) 210873, (0362) 221408; ОаЮЫх [044] 
2496303- N15 |044) 2343838; РгоІчеІ (044) 2951 617; В.М. (044) 2900910; ОіаѴѴеЯ (044) 4556655; МКС (044) 4161181, (0572) 1 49520, (0622) 929303, (0642) 501402, (0629) 337589; 
МУК (044) 4905171; Но.игатор (044) 2419494; Нофком (044) 2419530; Юнитрейд [044) 4619461; К-Тгаае (044) 2529222; ЕѵегезІ (044) 4909306; Сотрои (044) 5319730; ИНКОМ 
(044) 2473900; МТІ (044) 4580034, АМИ |062) 3342222; Техни.а (062) 3858250; Интервест (062) 3810272; Спецвузавюматияо; (0572) 191505, (0612) 133443, (0562) 478919, (0642) 
540388; Н-БИС (048) 7777070; ТиД (0482) 346723; Технихо для бизнеса (0322) 740300; Ромо (061 2) 1 30757; САИ (0562) 372472; е.ѵвгеЛ (044) 4647777 
Авторизованные сервисные центры Ьр ЕКС: (044) 2303484; ОаЮІл>х: (044) 4882765; 5&Т ЗоІІ-ТгопіІс (044) 2386388, 2386390 
Авторизованный поставщик сервисных запчастей: ѴР МАІ5 (044) 2271389, 2274249 
Сервисные центры компании ЕКС: (044) 2303484; веб-сойт: ѵпвж.егс.кіеѵ.ііо 
Телефонная линия технической поддержки Ьр: (044) 4903520; «еб-сайт; жжж.Ьр.чо 
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Современный 
лохотрон, 

или Остап Бендер отдыхает 



На свете дураков больше, 
чем мошенников, 
иначе мошенникам 
нечем было бы жить. 

С. Батлер 



Александр Птица 



Жульничество и обман поистине неистребимы. Судите сами, началось третье 
тысячелетие, а аферисты любых мастей живут и здравствуют, более того, с 
удовольствием и выгодой для себя пользуются всеми достижениями науч- 
но-технического прогресса. Той же Всемирной Сетью, в конце концов. А поче- 
му бы и нет, если в Іпіемеі «обитают» те же самые люди, которых в других 
ситуациях запросто могли бы облапошить уличные наперсточники, продав- 
цы «элитного отдыха» под знаменем іішезпаге или валютные «кидалы». По- 
разительная живучесть «халявной» психологии и желания получить много и 
сразу, не вкладывая в это ни материальных средств, ни труда, - вот та пита- 
тельная среда, в которой живут и здравствуют сетевые аферисты. Как тут не 
вспомнить мудрые речи Франсуа Ларошфуко, полагавшего, что «верный спо- 
соб быть обманутым - считать себя хитрее других». 



Масштабы Ішегпеі-мо- 
шенничества с каждым 
годом растут и ширятся. 
Составить впечатление о разма- 
хе этого, с позволения сказать, се- 
тевого бизнеса можно с помощькі 
данных, собранных н опублико- 
ванных 'Центром жалоб постра- 
давших от Іпісгпс!-афер>. по-ан- 
глийски [піегпеі Ргаисі Сотріаіш 
Ссшсг (тѵикІ.ІІссІЫ.доѵ). 

Основная задача этой органи- 
зации, основанной в 2000 г. под 
эгидой ФБР, - прием заявлений 
от «лоханувшегося* сетевого на- 
селения. Надо сказать, что коли- 
чество обманутых растет весь- 
ма впечатляющими темпами 
(неужели люди так и не учатся 
на ошибках - своих и чужих?), 
Итак, количество жалоб, по- 
лученных ІРСС в 2002 г. (75063), 
в четыре с половиной раза пре- 
вышает показатели 2001 г. 
( 16775). Если говорить о денеж- 
ной стороне вопроса, то мо- 
шенники «развели» своих жертв 
на 54 млн. долл. (в 2001 г. - на 
17 млн.). 

ХИТ-ПАРАД САМЫХ 
РАСПРОСТРАНЕННЫХ АФЕР 

Информацию о наиболее по- 
пулярных м< шіенинчествах в Іпіег- 
псі можно почерпнуть из различ- 
ных источников, но в основном 
они совпадают, а список самых-са- 
мых выглнді гг прі іблнзі ітельно гак. 

■ Аферы на сетевых аукционах. 
Ложные аукционные сайты. 
Предметы, "купленные* на 
них, никогда клиентам не до- 
ставляются. 

■ Поставка более дешевого, чем 
заказано, либо некачественно- 
го товара, приобретенного в 
онлайновых маші п іах. 

■ Нигерийская афера (см. соот- 
ветствующий раздел этой 
статьи). 

■ Снятие денег с креди тных карт 
за неиредоставленные Іпіег- 
пеі-услуги. 

■ «Пирамидальные- предложе- 
ния по надомной работе, обе- 
щающие огромные доходы. 

■ Аферы с кредитами. Предлага- 
ются кредиты с предваритель- 
ной выплатой процентов: про- 
центы перечисляются, но кре- 
дит на счет не переводится. 

■ Предложения об открытии де- 
шевых кредитных карг, в кото- 
рых одним из условии являет- 
ся предоплата или сообщение 



персональных данных. Естест- 
венно, в первом Случае гарта не 
открывается, а предоплата "ис- 
чезает в неизвестном направ- 
лении», Во втором - злоумыш- 
ленники просто-напросто кра- 
дут деньги со счетов клиен тов. 

АУКЦИОННЫЕ АФЕРЫ 

По всем статистическим дан- 
ным, наибольшее количество 
Іпісгпекіфср в процентном от- 
ношении происходит в сфере 
онлайновых аукционов. По- 
скольку в них могут принимать 
участие все желающие и никаких 
ограничении в этом смысле нет, 
то и потенциальных клиентов 
для «раздевания» здесь довольно 
много. Мошеннических схем 
тоже более чем достаточно. 

Одна из самых простых (но 
вместе с тем и действенных) вы- 
глядит следующим образом. Жу- 
лик выставляет па аукцион лот. 
представляющий собой что-ни- 
будь привлекательное для про- 
стодушного Ішегпеі-серфера. 
например ноутбук, при этом ус- 
танавливая очень низкую цену, 
порой меньше половины реаль- 
ной стоимости. Тем. кого пред- 
ложение заинтересовало, он на- 
вешивает на уши тонны лапіви о 
том, что, дескать, выиграл или 
подарили, пли что-то еще, но 
продать иначе чем через онлай- 




новый аукцион он по каким-то 
причинам не может. 

Когда приходит время дого- 
вориться о способе оплаты, то 
«продавец* стоит на том, что его 
больше всего устроило бы ис- 
пользование персонального 
банковского чека или чека поч- 
тового ведомства, при этом в 
Общении с отечественными по- 
купателями особо обращая вни- 
мание на факт неразвитости у 
нас системы кредитных карто- 
чек. В результате «лох» отправ- 
ляет платежные документы '-ки- 
дале' и переходит в режим пер- 
манентного безрезультатного 
ожидания посылки с вожделен- 
ным ноутбуком, «купленным» за 
такую «хорошую» цену. 



ЕСЛИ МИРАЖ ОКАЖЕТСЯ 
ДЕЙСТВИТЕЛЬНОСТЬЮ, 
ТРЕБУЙТЕ КОМПЕНСАЦИИ 

В этом же номере нашего 
журнала есть статья о проблеме, 
очень близкой к той. которую 
мы рассматриваем здесь. Я имею 
в виду спам. Очень забавно, что 
слова ярат («мусорная» почта) 
и кгат (афера) хорошо рифму- 
ются, Действительно, без зрат-а 
нет 5сат-а. ибо большинство 
<• бп зн ее - и редл оже н п й •• . ч ре ва - 
тых серьезными материальны- 
ми потерями, приходит именно 
в виде спама. 

Вот. к примеру, сегодня в све- 
жей электронной корреспонден- 
ции я обпаружі іл письмо с темой 
«Вікіпс»; Азмхшсе». Это комѵже 



потрсоовалась моя помощь в ре- 
шении деловых вопросов? Смо- 
трю текст послания. Да. так оно 
и есть - очередное «нигерийское 
письмо», хотя на сей раз отпра- 
витель некто Булава Мулете. сын 
уби того фермера Жпри Мулете, 
родом из Зимбабве. 

Большинство сетевых афер 
по своей сути стары как мир, 
например тема так называемых 
-нигерийских писем». Хотя о 
них написано уже очень и очень 
много, да к тому же отечествен- 
ные сетенавты на подобную 
уловку вряд ли поддаются, все- 
таки я не могу пройти мимо них. 
Ибо. как ни странно, у всевоз- 
можных Абп Ндуту или Маду 
Отутунгу и по сей день насчи- 
тываются десятки жертв, а в 
процентном отношении на этот 
вид мошенничества приходится 
не менее 15".. всех случаев. В 
2002 г. средние потерн на одно- 
го пострадавшего от -нигерий- 
цев» составили $3864. 

Поток писем от -бедных афри- 
канских родственников» не пре- 
кращается. Достаточно сказать, 
что я сам за последний месяц по- 
лучил около десятка подобных 
посланий с темами -Срочное биз- 
нес-предложение», "Предложение 
об инвестиции» и т. п. 

Вкратце обрисуем сам меха- 
низм аферы. Все начинается со 



Чтобы не попасть впросак, решив- 
шись на какие-то «денежные» дейст- 
вия в Іпіетеі, есть смысл ознакомить- 
ся с рекомендациями, выработанны- 
ми специалистами ІШегпеІ РгаисІ 
СотрІаіпІ Сепіег по заказу Всеамери- 
канской ассоциации потребителей. 
Эти общие положения имеют универ- 
сальный характер, и, естественно, ими 
могут руководствоваться не только 
американцы. 

Участвуя в Іпіетеі-аукционах, по- 
мните, что об обязанностях покупате- 
ля (то есть вас) можно говорить толь- 
ко после того, как продавец выполнит 
свои обязательства. 

Уточните, каким образом сайт-аук- 
цион обеспечивает безопасность сво- 
их клиентов и гарантирует доставку им 
заказанных товаров. Спросите, есть ли 
страховка или иные гарантии, что вы 
не понесете ущерба. 

Узнайте как можно больше о про- 
давце. Уточните, где находится его 
штаб-квартира. Изучите репутацию 



ПРАВИЛА ТЕХНИ 

продавца. Известны ли случаи, когда он 
не выполнял своих обязательств? Для 
проверки репутации сайтов посетите 
ІШетеІ-страницу авторитетной органи- 
зации по защите прав потребителей 
ВеПег Вивіпевз Вигеаи: тѵм.ЬЫюпІіпе. 
огд/сопвитег. 

Вас должна интересовать не только 
цена на необходимый товар. Обязатель- 
но внимательно ознакомьтесь со всеми 
примечаниями и сносками. 

Узнайте, как вы будете рассчитывать- 
ся за приобретенный товар. Если вам 
предлагают высылать чеки или денеж- 
ные переводы на «почтовый ящик», это 
ставит под сомнение надежность про- 
давца. 

Избегайте покупать товары на сайтах, 
базирующихся в других странах. 

Поинтересуйтесь у продавца, как, ког- 
да и каким образом можно вернуть непо- 
нравившийся или бракованный товар, а 
также о стоимости и условиях доставки. 

Уточните, кто будет доставлять товар. 
Это должна быть известная компания. 



1 БЕЗОПАСНОСТИ 

Всегда выясняйте, входит ли стои- 
мость упаковки и пересылки товара в 
его окончательную цену. 

Не предоставляйте продавцу свои 
паспортные данные - он абсолютно не 
нуждается в подобной информации. 

Для пересылки лучше указывать 
свой домашний адрес, а не почтовый 
ящик или адрес офиса. Обязательно 
перезвоните продавцу и проверьте, 
точно ли он записал ваш адрес. 

Если указан телефонный номер 
продавца, позвоните по нему в неуроч- 
ное время. Если тот же человек сни- 
мет трубку - это хороший знак. 

Лучше всего обмениваться инфор- 
мацией с помощью е-таіі. Будьте ос- 
торожны, если продавец использует 
не персональный адрес электронной 
почты, а бесплатные почтовые ящи- 
ки, которые предоставляют Ноітаіі, 
Ѵагюо! и т. п. 

Не судите о репутации человека или 
компании по качеству сайта. Постарай- 
тесь узнать о них что-либо еще. 



Будьте особо осторожны, в случае, 
когда вам предлагают расплатиться 
с помощью кредитной карты. Исполь- 
зуйте ее лишь в том случае, если про- 
водите сделку через известный сайт 
с хорошей репутацией. 

Иногда продавцы товаров на 
Іпіегпеі-аукционах предлагают до- 
говориться напрямую. Это может 
помочь сэкономить деньги, а может 
оказаться на руку жулику, посколь- 
ку такие аукционы часто обеспечи- 
вают страхование заключаемых на 
них сделок. 

Никогда не доверяйте электрон- 
ным письмам из Нигерии или любой 
другой страны, где предлагают за со- 
лидное вознаграждение помочь пе- 
ревести деньги на зарубежный счет. 

Подробные правила организации 
Іпіегпеі-аукционов и участия в них 
приведены на сайте Федеральной 
Торговой Комиссии США (РеоегаІ 
Тгайе Сотіззіоп) - тм.Пс.доѵ/Ьср/ 
сопІіпе/риЬз/опІіпе/аисІіопз. Мт 
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спама, н текстовой части кото- 
рого в подробностях описана ду- 
шещипательная история, случив- 
шаяся в далекой экзотической 
стране. Самое главное состоит в 
том, что получателя просят ока- 
зать содействие в переводе на 
нормальный банковский счет 
спрятанных в надежном месте 
десятков миллионов (естествен- 
но, в зеленых деньгах), за что 
обещают 10-20% общей суммы. 
Стоит ли говорить, что в конеч- 
ном итоге доверчивые простаки, 
по жадности и/или глупости 
принявшие подобные «деловые 
предложения'' к выполнению, 
теряют кровные десятки и сотни 
долларов. 

Приведу хрестоматийный 
пример, в котором фигурируют 
еще более впечатляющие циф- 
ры. Одна американская семья 
(не буду называть имен мужа и 
жены, попавшихся на удочку 
мошенников), ничего не запо- 
дозрив, перечислила юристу, 
якобы оформляющему сделку, 
7,5 тыс. долларов. Но и это еще 
не все. на некий счет они отпра- 
вили, ни много ни мало, 400 тыс. 
полновесной зелени, ожидая, 
что им «капнут» неслабые про- 
центы с общей суммы в 27 мил- 
лионов. 

Случаются даже трагедии. Не 
так давно один чешский пенси- 
онер, потерявший на •нигерий- 
ской афере» все свои сбереже- 
ния, просто-напросто застрелил 
африканского дипломата. 

ТЕЛЕРАБОТА - 
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ 
ЗАРАБОТОК ИЛИ 
«КИДАЛ0В0»? 

Многие обладатели доступа в 
Ішегпеі прекрасно знают, что 



ОСТОРОЖНО! 
«БЕСПЛАТНЫЕ» 
ИСХОДЯЩИЕ ЗВОНКИ 
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существуют раоочис группы п 
компании, рассредоточенные в 
пространстве, однако благодаря 
Всемирной Сети занимающиеся 
общим делом. Как и в любом 
другом случае, вариант с телера- 
ботой может не вызвать ника- 
ких осложнений, но на этом 
виде деятельности кормятся и 
мошенники. 

Допустим, заказ выполнен, 
отослан клиенту, а денежное 
вознаграждение не поступает. 
Сам же заказчик не удостаивает 
вас ответами на многочислен- 
ные электронные письма с во- 
просом «Когда же, наконец?». 
Кстати, ждать можно и до вто- 
рого пришествия. Частенько 
жулики выступают в роли по- 
средников между истинными 
заказчиками и исполнителями 
работ, при этом они «кидают» 
обе стороны. Заказчик, сделав- 
ший предоплату, не получает 
тех материалов, которые ему 
требуются, а исполнитель - обе- 
щанных денег. 

В связи с этим наученные 
горьким опытом заказчики 
предпочитают сначала оценить 
результаты работы исполните- 
ля, а уж потом платить. Как же в 
таком случае исполнитель мо- 
жет обезопасить себя и застра- 
ховаться от неожиданностей? 

Характер деятельности при 
телеработе бывает очень раз- 
ным - создание программных 
продуктов, дизайн ѴіеЬ-сайтов, 
переводы и т. п. В каждом кон- 
кретном случае есть смысл про- 
думать способ показать заказчи- 
ку «товар лицом-, но чтобы при 
этом он не получил финальной 
версии продукта. 

Если, к примеру, вы написали 
некие скрипты, скажем на РНР, то 



оптимальнее всего завести ссое 
сайт на каком-то сервере бес- 
платного хостинга с поддержкой 
соответствующих скриптов, раз- 
местить там свой «нетленный 
шедевр- и от< іслать ссылку заказ- 
чику, После получения оачаты за 
труды отправьте ему собственно 
текст исходника. 

В случае выполнения заказа 
по программированию перво- 
начально отошлите дсмо-вср- 
спю с неполной функциональ- 
ностью. Дальше действия те же. 

БЕСПЛАТНЫЕ ИСХОДЯЩИЕ 
ЗВОНКИ ОТ ОПЕРАТОРА 
«Л0Х-68М» 

Тотальная телефонная мобили- 
зация нашего населения и пока 
еще высокие тарифы на сотовую 
связь не могли не породить еще 
один новый вид мошенничества. 
Догадываетесь? Конечно, они са- 
мые, обещания золотых гор в 
виде возможности бесплатных 
исходящих звонков. 

Поднимите руки те, кто не 
получал по электронной почте 
сообщений типа 

■■Здравствуйте. 

Сколько Вы платите за звон- 
ки по сотовому телефону? 

Сделай т е бес нл а ш нымк 
исходящие звонки н Ш$- 
сіюбщенин. В результате Вы 
можете получить анонимный, 
неиеленгуемый телефон с воз- 
можностью неограниченных 
исходящих звонков. 

Подробнее: Ыір://тусаІІ$. 
рогі 5. сот- 
Не сомневаюсь, что у владель- 
ца «трубки», впервые обнару- 
жившего в своем почтовом ящи- 
ке подобный текст, тут же воз- 
никнет желание подробнее 
ознакомиться с предложением и 



ПОЛЕЗНЫЕ ССЫЛКИ 

Аферы в Сети 
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зайти на указанный сайт (как я 
уже не раз говорил, стремление 
к «шаровым» услугам в нашем 
народе - элемент национально- 
го менталитета). Адресов, где 
располагаются м н о го ч и сл е н - 
ные клоны сайтов, предлагаю- 
щих, естественно, не безвозме- 
здно, программку, якобы позво- 
ляющую избежать расходов на 
оплату исходящих звонков и 
5М5. огромное множество. Не- 
которые из них приведены во 
врезке «Осторожно!». Клоны 
имеют тенденцию плодиться и 
размножаться, исчезая в одних 
местах и появляясь в других. 
Ареал обитания - в основном, 
серверы бесплатного хостинга. 

На титульных страницах всех 
«бесплатных С-5М-щиков» опуб- 
ликован стандартный текст, сти- 
лизованный под искренний и 
откровенный рассказ разработ- 
чика о том. как он. ведомый бла- 
городными чувствами и лютой 
ненавистью к живодерам-опера- 
торам, придумал эту самую про- 
граммку п готов с радостью (как 
становится ясно, для себя само- 
го) поделиться ею с пользовате- 
лями. И цена вроде невелика - 
прошивка одного телефона сто- 
ит 50 долларов. Кроме того, 
существуют оптовые скидки... 

Думаю, посетив хоть один из 
подобных сайтов, думающий 
человек непременно придет к 
выводу, что перед ним очеред- 
ное «кидалово», 

Конечно, персчюснными при- 
мерами «лохотронов» не исчерпы- 
вается вся пестрая гамма сетевых 
афер. Подробности о других вари- 
антах «развода на деньги» в сети 
читайте на сайтах, указанных в 
•Полезных ссылках». ■ 



ѴѴНАТ НІ РІ? 

ЗВУК И ВИДЕО 



АКЦИЯ для подписчиков 



Каждый подписавшийся на журнал «Шаі Ні-Рі? 
Звук и Видео» с любого текущего месяца до конца 
2003 года может стать обладателем великолепного 
подарка ОѴО-проигрывателя йЕЫОЫ ЭѴО-2800 Мк2 
от ООО «МИРС» или одного из пяти ОѴО-дисков от 
концерна «Интер-Фильм» 
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ОѴО-проигрыватель ^ЕN0N йѴО-2800 Мк2 от эксклюзивного дистрибьютора торговой марки 0Е1>Ш на Украине 
ООО «МИРС», тел: (0482) 30-5530, факс: (0482) 30-5555, е-таіІ:тіг$@І:апдо.сот.иа ) ) ) 



Прекрасные фильмы на 0Ѵ0 от концерна «Интер-Фильм» 

Оптовая торговля тел: (044) 569-3737, 569-3738, (0482) 42-9188, 26-4289 

е-таіі: ѵісІео@іпіегтіЧт.кіеѵ.иа, с1ѵсі@т;е.пеі.иа ѵто\ѵ.ігп;ег(іІт.сот.иа 
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Подписной индекс 23680 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

Вы можете стать обладателем одного из этих прекрасных подарков. Для этого необходимо до 10 июля оформить подписку на журнал «ІЛ/ЬаІ Ні-Г-і? Звук и Видео» с любого 
текущего месяца до конца 2003 года и прислать до 20 июля оригинал подписного абонемента по адресу: «Издательский дом ПС», пр-т Краснозвездный, 61, Киев, 03110 

Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. 
В случае, если подписка оформлена через курьерскую службу доставки, необходимо выслать по факсу (044) 245-7203, 244-8582 или по почте копию платежного поручения 

и бланка-заказа на подписку. 
Не забудьте указать свое имя, фамилию и контактный телефон или адрес. 
Подведение итогов акции состоится в августе 2003 г. 
Результаты будут опубликованы в № 8-9 журнала «ЙІНаІ Ні-Рі? Звук и Видео». 



страна Іпіегпеі 




Александр Москалюк 



По своей популярности поиск уже весьма долгое время занимает второе 
место в списке самых востребованных Іпіемеі-служб (на первом находит- 
ся электронная почта). И если полнотекстовый ѴѴеп-поиск за последние не- 
сколько лет претерпел значительные улучшения и сегодня мало кто может 
пожаловаться на невозможность найти информацию с помощью Соодіе или 
Яндекса, то разыскивание людей обычно требует больших усилий и далеко 
не всегда оказывается успешным. 



На какие сайты мы идем в 
первую очередь для того, 
чтобы узнать электронную 
почту, телефонным номер или 
почтовый адрес нужного лица? 
Прежде всего на страницу люби- 
мого поисковика. Ввод имени че- 
ловека н последующее изучение 
результатов может вывести пас па 
нужную персону - если она, ко- 
нечно, каким-то образом остави- 
ла стюй след в \Ѵ\Ѵ\Ѵ. 

Подобный подход окажется 
весьма эффективным, если у ра- 
зыскиваемого есть домашняя 
страничка. ѴХ'еЬ-диевііик или 
привычка участвовать в много- 
численных Ішегпеі-форумах 
под своим настоящим именем. 
Однако что же делать, если в 
окне с результатом поиска вы- 
свечивается лишь унылое "иско- 
мая комбинация слов не найде- 
на»? Или. еще хуже, имя оказа- 
лось таким распространенным, 
что С-оо^Іе или Рамблер выдали 
сотни ссылок на сайты с разных 
континентов? 



Действенной стратегией в та- 
ком случае станет поиск по те- 
лефонным справочникам. Хотя 
телефонные компании многих 
стран и публикуют национальные 
справочники н Іпіегпсі. все же 
они обычно закрыты для ѴХеЬ- 
поисковпков. так что для удобст- 
ва мы привели ссылки на спра- 
вочники ряда стран в таблице к 
этой статье. Если же страны, ко- 
торая вам нужна, там нет, теле- 
фонный справочник можно полу- 
чить, попробовав комбинацию из 
имени страны и фразы 'хѵпііс 
равев* (название раздела, в кото- 
ром публикуются адреса и теле- 
фоны частных абонентов). Кста- 
ти, в і іекоторых странах для удоб- 
ства поиска под телефонные 
книги зарезервировано доменное 
имя ^Ьйера§е& 

Не менее полезной ссылкой 
для занесения в закладки будет и 
телефонный поиск на портале 
Кеі5саре Ыеісспісг, ЩтШйре. 
сот/Шсепіег/іѵЫіерще5і)Ш,щс 
одной формой «покрыты» Авст- 



рия. Бельгия. Дания. Франция. 
Германия, Италия, Люксембург. 
Испания, Великобри тания. США и 
Канада. Следующий полезный ад- 
рес - это сайт Му РІюпе ЫшпЬег 
№.... щрЪапештЬегі$, на кото- 
ром, помимо ссылок на телефон- 
ные книги разных стран, указаны 
их международные коды. 

В зависимости от уровня те- 
лефонизации и интернетиза- 
ции страны эти справочники 
могут предоставлять дополни- 
тельные услуги, Скажем, амери- 
канский телефонный справочник 
АпуѴПто.сот дает возможность 
• обратного поиска» (геѵегне Іоок- 
ир), когда по коду города н номе- 
ру телефона определяются имя и 
адрес человека, которому этот 
телефон принадлежит. Разумеет- 
ся, если по каким-то причинам 
номер абонента в книге отсутст- 
вует, то и на сайте информацию 
о нем получить не удастся. 

В самом начале развития ХУогІсІ 
\ѴісІс ѴЙЬ появились многочис- 
ленные справочники, основной 



задачей которых оыло коллекци- 
онирование адресов электрон- 
ной поч ты для создания масштаб- 
ной поисковой базы данных. Со- 
временного пользователя вряд ли 
убедишь добровольно внести 
свой адрес в некую базу данных - 
опасения насчет спама. а также 
нежелание себя афишировать 
обычно берут верх, п серьезного 
поисковика по электронным ад- 
ресам на сегодняшний день не су- 
ществует. 

Между тем мноп іе сайты стара- 
ются восполнить этот пробел, так 
как разыскивание людей в Ішег- 
пеі становится все более популяр- 
ным. Предположим, что «белые 
страницы», описанные выше, вам 
іе помогли. Что дальше? 

Можно попробовать Всемир- 
ный каталог адресов эле- 
ктронной почты, ж 
іюгШетаіІхот/шІѵип- 
сесІЫт. хотя, откровен- 
но говоря, данный ресурс 
особого впечатления не произвел, 
ибо выдавал результатов даже 
на вполне распространенные 
на разных континентах имена. 
Другой аналогичный сервис - 
ЛсісІге»е*.с< >т. іппииісігеж.аті, 
оказался более удачным (его ор- 
ганизаторы не рассчитывают на 
добровольное внесение пользо- 
вателями своих электронных ад- 
ресов в их базу, а сами создают 
алгоритмы для улучшения работы 
поисковика). Асігеявез.сот пред- 
лагал вполне приличный список 
электронных адресов п даже па- 
шет адрес автора этой статы і (прав- 
да, с ейчас уже недействительный). 

Поиск электронных адресов на 
портале Іп(Ъ5расе. и/шш.іп/о- 
фасе.сот/іп/о/іѵр/ет(<іІ, оызхіся 
более дружественным - в случае 
отсутствия результатов, полно- 
стью удовлетворяющих запросу, 
ІпГоЯрасе ЕтаіІ Хеагсп старается 
выдать сведения о людях, у кото- 
рых совпадают, скажем, только 
имя или фамилия. 

Если особа, которую вы ищете, 
использует Іпіегпеі, то имеет 
смысл поискать ее в директори- 
ях крупных сайтов, на которых она 
может быть зарегистрирована. 
Здесь будут полезны ІСО_ \Х тіііе 
Ра§е5, их'Ь.кс].сот/іѵЫіера%е$/ 
шгсЬ, -Дерево Друзей» на Укра- 
инском портале, тѵтшрогші. 
сот//гіеті5, и Ѵапоо! МетЬег 
Оігесіогу, тетЬег$.уаЬоо.сот. 
Если бродить но нескольким ре- 



сурсам желания нет, то сайт 
Му Етаіі Асісіге.ч.ч І.ч.„. щ.етаіІ, 
аеШгшМ, позволит «порыться» в 
пяти популярных директориях. 
Введите имя п фамилию и в пяти 
открывшихся окнах увидите 
ссылки на нужные сайты с отче- 
тами о результатах. 

Может случиться, что все выше- 
описанные способы не помогли. 
Тогда остается еще один путь - 
поиск по Ійепеі, Если человек 
Ішсгпеі в жизни не видел, то. ско- 
рей всего, такой вариант придет- 
ся отбросить, однако если он ког- 
да-либо участвовал в конферен- 
циях 1 5СПС1. то здесь на помощь 
придут «База данных адресов 
Гчмиі". шіжІ-шкЬѵжшіІ.есіи.и 
сервер Соо§Іе Сгоир.ч. ^гонрх. 
цоа)>1е.сот. 

Англоязычный Іпіегпеі в по- 
следнее время обрастает специ- 
альными сайгами для объедине- 
ния бывших одноклассников, од- 
нокурсников, однополчан, тех, 
кто посещали один п тот же дет- 
ский сад, и т. д. и т. п. Типичным 
примером служит Сіа^ітшіея.сот, 
ишехІаз$таІе$хот, полный до- 
ступ к которому, однако, стоит 
денег. Несмотря на явную амери- 



канизированность этого сервера, 
информацию о своих школах и 
вузах можно заносить жителям 
всех стран, поэтому ••пробежать- 
ся» по его страницам смысл все 
же имеет. 

В заключение хочется выра- 
зить надсаду на скорое появле- 
ние в Іпіегпеі служб, сделающих 
получение информации о лю- 
дях более простым и удобным. 
Участие в них будет доброволь- 
ным, а доступ к номеру телефо- 
на и адресу электронной почты 
ограничит сам владелец. Подоб- 
ная служба должна быть откры- 
той, как. скажем, сеть ІЗЫ5-сер- 
веров, база компакт-дисков 
ОрепПВ. ігіпг./гтШ.огц. или ка- 
талог Ореп Оігесіогу. сІто2.ог§. 
Поиск сведений о конкретных 
лицах сейчас становится все 
более актуальным, а финансо- 
вый успех СІаййшаіез.сот гово- 
рит о том, что за такого рода 
данные пользователи нередко 
готовы платить. Поэтому будем 
надеяться, что в ближайшие не- 
сколько лет разыскивание лю- 
дей в Іпіегпеі окажется таким же 
легким, как сегодня полнотекс- 
товый попек в \\"\Х'\\". ■ 
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Підніміть ефективність роботи вашого офісу на новий рівень за 
допомогою цифрового мережевого копіра-принтера Сапоп ІВ2200 

ІК220О - найкращий вибір для роботи з 
документами та інформаційними 
потоками у будь-яких компаніях. 



Сапоп ІН2200 встановлюе стандарти в таких 
сферах, як кіниева обробка документів, 
мережеве сканування і зручність у роботі. 
"Розуммі" функціі, висока продуктивність і 
виключно висока якість пруку зі швипкісію 22 
сторінки за хвилину - усе це робить Сапоп ІК2200 
рекордсменом з ефективності. 



швидкість та ефективність: 

- копіювания і мережевий друк 
із швидкістю 22 сторінки за 
хвилину 

- висока якість у поеднанні з 
високою продуктивністю 

- додаткові функціі кінцевоі 
обробки документів, 
включаючи виготовлення 
буклетів 



До кожного копіра- 
принтера - гірський 
велосипед у подарунок! 




*Ви можете 




м. КиѴв: "Електро Торгова Корпорація", теп. (044) 422 05 50, 442 42 49 
е-таіі: еІк@еІк.кіеѵ.иа 
ЬМр:// сапоп. еік.кіеѵ.иа 

м. Дніпропетровськ: "ЕК-Сервіс", тел. (056) 770 33 58, (0562) 32 38 13 

м. Одеса: "НТ-Сервіс", тел. (0482) 34 77 02, 23 24 38 

м. Львів: "Сателіт" (0322) 52 21 01 

м. Запоріжжя: "Южсвязь" (0612) 32 27 95. 32 73 16 



игротека 





Гигантомания 



Олег Данилов 



Встретившись на КРИ 2003 с делегацией киевской компании Асііоп 
Рогтз, мы не могли удержаться н в очередной раз напросились в 
гости к разработчикам. Очень уж большой интерес вызывает у ре- 
дакции «Домашнего ПК» их проект Ѵіѵізесіог: Веазі Іпзійе. Посеще- 
ние офиса Асііоп Рогтз не разочаровало нас. Подробности ниже. 



Компамм Асііоп Рогтз (Украина, Киев) 

игры Сгіазт: Вте РіЯ, Сатпіѵогез, Сатіѵогез 2, 

Сатіѵотез: Ісе Аде 

Проект Ѵіѵізесіог: Веазі Іпзісіе 

(-Вивисектор: Зверь внуфи») 

Издатель «1С» 

Дата выхода конец 2003 

НеЬ-сайт *ш.ѵіѵІ5ее(ог.сот 

К Асііоп Рогтз у меня отношение особое. Эта 
одна из отрейПШ украинских игровых ком- 
паний стала первой командой разработчиков, 
с которой ваш покорный слуга познакомился 
лично. Дело было в далеком 1996 г., еще до 
выхода их великолепного шутера Спазт: Тпе 
КіГі (1997), первого, сделанного в СНГ. Потом 
последовала затяжная серия охотничьих игр - 



Сапііѵогез, вызвавшая неоднозначную реакцию 
отечественных игроков (лично мне эти снму- 
ляторы всегда Нравились). Затем печально из- 
вестная история с закрытием проекта Пике 
Кокет Епсіап^егесі $ресіез. 

Ну а в начале 2002 г. Асііоп Рогтз анонсиро- 
вала новую игру - шутер с ролевыми элемен- 
тами по мотивам романа Ісрберта Уэллса «Ос- 
тров доктора Моро», Естественно, мы заинте- 
ресовались этим проектом и даже обманом 
выманили из рук авторов дсмо- версию, но лич- 
но встретиться в тот раз не получилось. За 
прошедшие с начала разработки полтора года 
концепция игры немного изменилась, доктор 
Моро и Герберт Уэллс остались в прошлом. К 
том)' же у переименованного проекта, теперь 



он называется Ѵіѵізссюг: Веазі Іпзісіе. появился 
издатель, фирма -1С', и... Одним словом, при- 
шла пора идти в гости к Асііоп Рогпіз. 

Как оказалось, момент для визита мы вы- 
брали далеко не самый удачный. Полным хо- 
дом шла подготовка к грядущей выставке ЕЗ 
в Лос-Анджелесе, тем не менее заместитель 
директора Асііоп Рогтз Денис Верещагин 
нашел время и познакомил нас с новой кон- 
цепцией игры. 

На сегодня Ѵіѵізесюг: ВеазС Іпзісіе с рома- 
ном Уэллса имеет мало общего. Затерянный 
среди океана остров и модифицированные 
животные в игре остались, но главного зло- 
деи :« івуг уже не Моро, а Морхсд. да и работы 
по производству суперсолдат из бедных жи- 
вотных вовсе не остановлены, а наоборот, 
идут полным ходом. Морхсд, манипулируя 
правительством страны, «похожей на Велико- 
британию-, военное ведомство которой спон- 
сирует программу разработки модифициро- 
ванных созданий, вынашивает планы захвата 
мира с помощью послушных ему суперсол- 
дат. Главньій герой, а на сегодня не ясно, бу- 
дет это только один персонаж, или, как нам 
обещали ранее три различных, случайно по- 
падает на остров. Сначала он хочет просто 
выжить, затем, увидев творящиеся на острове 
безобразия, у него возникает желание разо- 
браться в происходящем. 

Мир • Вивисектора- разделен на три боль- 
шие зоны: Внешний периметр, Внутренний 
периметр и Храм Возрождения. Они отлича- 
ются не только своим видом, но и монстрами, 
и даже геймплеем. Так. Внешний периметр 
почти полностью состоит из открытых про- 
странств - джунглей п гор. Его населяют глу- 
пые МосІВсазі. животные с вживленным ору- 
жием, они берут не умением, а числом, и 
геймнлей здесь больше всего похож на $етіоиз 
Хат - надо много, быстро и точно стрелять, 
увертываясь от разъяренных тварей Вторая 
зона. Внутренний периметр, содержит как от- 
крытые пространства, так и разнообразные 
строения, причем колоссальных размеров. 
Здесь живут ПшпапітаК прямоходящие моди- 
фицированные животные с интеллектом, при- 
ближающимся к человеческому. Они могут 
действовать в составе небольших отрядов, ис- 
пользовать знание уровня, звать на помощь и 
т. д. В этой зоне геймплей будет близок к обыч- 
ному шутеру. Ну и наконец, Храм Возрожде- 
ния. Один циклопический научный корпус, 
здесь все действия происходят в помещениях, 
а редкие противники ОѵегВпяех - это идеаль- 
ные солдаты, и справиться даже с одним из них 
очень и очень непросто. Они умней, сильней 
и быстрей человека, они - вылов самому о'- 
ществованию людской расы. Как три раачпч- 
ных типа гепмплея будут уживаться в рамках 
одной игры, пока что непонятно, но разработ- 
чики обещают нам, что скучать не придется 
ни в одной из зон. 

Новые уровни игры, которые нам показали 
в Асііоп Рогтз, воскрешают в памяти почти 




эскизов тварей для игры, 
впрочем, как и очень инте- 
ресных моделей футурис- 
тического оружия (спокой- 
но, реальные современные 
• пушки» тоже имеются), 
выполнил Тимур Муцасв 
(ныне Вгаѵо Ішегасііѵе). 
Посмотрев на готовые мо- 
дели в ♦Вивисекторе», мы 
лишний раз убедились в 
том, что фантазіш этого за- 
мечательного художника 
действительно не знает 
границ. 



забытое слово - гигантомания. 
Строения и механизмы в •Вивисекто- 
ре» - самые огромные из когда-либо 
виденных нами в компьютерных иг- 
рах Игрок порой ощущает себя даже 
не муравьем, а какой-нибудь амебой, 
попавшей внутрь часового механиз- 
ма. Что самое интересное, вес эти ко- 
лоссальные прокатные станы, сбо- 
рочные конвейеры, рефрижераторы 
и прочес самым честным образом ра- 
ботают, причем работают осмыслен- 
но. Вагонетки везут детали, роботы 
сшивают плоть суперсолдат, прессы 
штампуют и т. д. Более того, щепетиль- 
ность в моделировании механизмов дизайне- 
рами Лсііоп Рогптл просто поражает, все, вплоть 
до мельчайших валов, крутится, все фазы 
• сборки» происходят у вас на глазах. Не менее 
тщательно обрабатываются и мельчайшие де- 
тали громадных цехов и заводов, как нам по- 
казалось, даже излишне тщательно - некото- 
рые элементы игрок, вероятно, вообще ни разу 
не увидит, тем не менее и они сделаны со все- 
возможной детализацией. Особо из всего ви- 
денного нас поразили гигантский морозиль- 
ник для хранения суперсолдат, со сложной ме- 
ханизированной системой подачи тел, не 
уступающий по размерам знаменитым нью- 
йоркским небоскребам, и суперпоезд, в кото- 
рый спокойно войдет пара-тройка «Боингов- 
747*. Словами это не передать, надо видеть. По- 
вторюсь еще раз - это самые огромные 
сооружения, созданные на сегодня в компью- 
терных играх. 

Но вернемся к мелким деталям. Второе, на 
что обращаешь внимание при знакомстве с 
«Вивисектором», оригинальные против- 
ники - от простеньких МсхЗВеазІ 
до по-настоящему безумных 
ОѵегВгиіея. Большинство 



Вообще, в графическом плане Ѵіѵіхесіог: 
Веазі ІпзИе смотрится і іа сегоді ія і іенлохо, хотя 
и немного архаично, в первую очередь, это ка- 
сается растительности и несколько беднова- 
тых текстур лаі ідшафтов, і ю разработчі ікі і уве- 
рили нас, что в финальной версии и деревья, 
и текстуры будут кардинальным образом пе- 
ределаны. В остальном движок игры вполне со- 
временен и поддерживает все мыслимые спец- 
эффекты, ну а размер уровней просто пора- 
жает: чтобы только пробежать, не особо 
отвлекаясь на стрельбу, пару начальных откры- 
тых локаций, вы можете спокойно потратить 
два-три часа. И таких уровней в игре будет 
больше десятка, причем некоторые из них 
весьма запутаны. Впрочем, авторы говорят, что 
потеряться на просторах •Вивисектора» у нас 
не получится - у игры ес ть жесткий сюжет, по- 
даваемый в виде вставок, выполненных на 





движке, и весьма строгий путь прохождения, 
от \ѵауроіш до теауроіпЕ 

Буквально несколько слов надо сказать о 
ролевой составляющей этого проекта. Пер- 
сонаж имеет четыре характеристики, повы- 
шать которые можно на бонусные очки, за- 
работанные в процессе убийства тварей или 
исследования локаций, 5рессІ влияет, естест- 
венно, на скорость бега; Кеяіяіапсс - умень- 
шает урон, получаемый героем; Літ ЙаМі- 
іу - снижает отдачу оружия; Неаііп ЦпШ - 
повышает количество піі роішя. Также три 
параметра есть и у каждого типа оружия. 
Ассигасу - точность; Роѵѵег - мощность вы- 
стрела и Атшо Ьоаа" - размер боекомплек- 
та. Апгрейд персонажа и оружия 
осущестшшется возле тауроіпі, при- 
чем можно не только «покупать» но- 
вые характеристики, но и "прода- 
вать» старые. Собственно, очки 
опыта присуждаются не только за 
отстрел тварей. Есть бонусы за точ- 
ную стрельбу, за быстрое уничтоже- 
ние монстров, за исследование ме- 
стности и поиск секретов, за увер- 
тывание (по октане) н даже за 
артистизм. По большому счету, ко- 
личество опыта напрямую зависит 
от вашего стиля игры, так, я, напри- 
мер, проходит демо-версию «Виви- 
сектор» трижды, с каждым разом 
значи тельно улучшая свои результа- 
ты. Впрочем, ролевая система игры еще не 
утверждена окончательно и, возможно, пре- 
терпит ряд изменений на пути к релизу. 

Интересные вещи рассказали нам и в от- 
ношении АІ противников. Так, искусствен- 
ный интеллект будут иметь несколько, ска- 
жем так, уровней. Понятно, что те же 
Мо(ІВс;Ы мот только прямолинейно напа- 
дать и убегать от игрока. А вот НитАпітаІз 
и ОѵегВгшс5 уже будут использовать знание 
уровня и совершать осмысленные действия. 
В идеале А1 противников окажется комбина- 
цией своеобразных скриптов, вступающих В 
действие в ситуациях, для которых соблю- 
дается ряд параметров - наличие кратчай- 
шего пути (порой совсем необычного), рас- 
положение мишени и других монстров, ору- 
жие определенного типа и, собственно, 
индивидуального и командного ЛІ для нети- 
пичных ситуаций. Причем авторы обещают, 
что перехода между этими двумя состояни- 
ями противников мы не заметим. Вообще, АІ 
игры еще не готов в полной мере, за остав- 
шиеся до релиза 6-7 месяцев его необходи- 
мо довести до ума. 

Да, вы не ослышачпсь, по последним при- 
кидкам Ѵіѵі.чесюг: Веаяі Іпяісіе должна появить- 
ся в продаже уже в конце этого года. В Асііоп 
Ропте обещают воссоздать за это вре- 
мя мрачную гнетущую атмосферу ос- 
трова доктора Морхеда. Готовьтесь - 
нас будут путать. Не знаю, как вы. лич- 
но я с нетерпением жду эту игру. ■ 



игротека 





Рассказывая в прошлом номере «Домашнего ПК» об украинских 
проектах, представленных на КРИ 2003, мы обещали поближе по- 
знакомить вас с одним из них - пошаговой стратегией от никола- 
евской команды 0Ѵ8. Сегодня мы с удовольствием выполняем 
свое обещание. 



Компами ЭѴ5 (Украина. Николаев) 
Игры нет 

Проекты Ассеззіоп Іо Ше Тпгопе 
(•■Восхождение на трон») 
Дата выхода II квартал 2004 года 
ѴѴео-сант ѵѵш.0ѵ$погле.сот 

Практически нее игровые компании, во 
всяком случае в пределах СНГ. созданы заяд- 
лыми геймерами. Людьми, стремящимися 
сделать игру в первую очередь для себя, в сво- 
ем любимом жанре, исправить тс огрехи, ко- 
торые они встречают в других проектах, что- 
то переделать, что-то добавить. Собственно, 
история николаевской компании ОѴ§ разви- 
валась по такому же сценарию, рассказыва- 
ет директор фирмы Александр Ищенко. В оп- 



ределенный момент он понял, что хочет со- 
здать свою собственную Игру. А поскольку 
это не только интересно, но и весьма пер- 
спективно. Александр, основав в апреле 
2000 года вышеназванную компанию, начал 
собирать команду единомышленников. Сего- 
дня она насчитывает 7 человек. В то время 
ребята еще не представляли себе, насколько 
это сложно - создавать игры. Но огромные 
трудности, с которыми пришлось столкнуть- 
ся команде, лишь сплотили ее и превратили 
молодых, начинающих специалистов в про- 
фессионалов своего дела. 

В качестве первого проекта ОѴ8 выбрали 
пошаговую стратегию. Это было обусловлено 
несколькими факторами. 



Во-первых, несмотря на колебания в по- 
пулярности тех пли иных жанров, у пошаго- 
вых стратегий всегда найдется своп круг пре- 
данных поклонников. Следовательно, риск, 
что игра окажется невостребованной при ус- 
ловии, что это качественный продукт, - до- 
статочно низкий. 

Во-вторых, большинству сотрудников ОѴ5 
нравятся игры именно такого жанра. Мно- 
гие из них - «пошаговпки " со стажем и пре- 
красно представляют себе, какой должна 
быть хорошая пошаговая стратегия и что для 
этого нужно делать. 

Ну, и в-третьих - в этом жанре отсутствует 
необходимость применения каких-либо рево- 
люционных т ехнологий, что для первого про- 
екта весьма критично. Впрочем, здесь Алек- 
сандр Ищенко немного лукавит, именно в тех- 
нологическом, графическом, плане их первый 
проект под рабочим названием Ассежіоп ю ііте 
Тпгопе ('Восхождение па трон») на голову 
выше всех пошаговых стратегий, выпущенных 
на сегодняшний день. Такой внешний віщ не 
стыдно иметь какой-нибудь КТ5 пли асііоп/ 
асіѵепшге. Впрочем, мы несколько забежали 
вперед. Сначала стоит остановиться на сюже- 
те игры, ведь хорошая пошаговая стратегия 
немыслима без захватывающей истории. 

Действие Ассежіоп ю іітс 'Птгопс происхо- 
дит в процветающей империи Эдем (Рай? не 
слишком ли прямолинейно), раскинувшейся 
на трех континентах. Власть в ней на протя- 
жении многих столетий принадлежала семье 
главного героя, и он - прямой наследник пре- 
стола. В один далеко не прекрасный день им- 
ператор был предан ближайшими соратника- 
ми, открывшими ворога замка отрядам Эрика, 
главе враждебною клана, алчущего император- 
ской власти. В результате коварной атаки за- 
мок был захвачен, а все его жители безжалост- 
но уничтожены. Однако один из придворных 
магов успел перед смертью телепортировать 
героя далеко за пределы замка, что и спасло 
тому жизнь. 

После этих событий империя была разде- 
лена на три королевства, по числу континен- 
тов, Первым, сохранившим прежнее название 
империи - Эдем, стал управлять Талое - глав- 
ный советник и бывший друг семьи, жестокий 



полководец и искусным маг. предавший свое- 
го императора. Второе досталось Нерону - в 
прошлом соратнику главного героя, который 
также оказался предателем. Третьим королев- 
ством стал править тот самый Эрик, чьи вой- 
ска использовал Талое для достижения своих 
целей. Бывший принц попал на последний 
континент, раненый, без войск, без друзей и 




средств к существованию. Все. что у 
него осталось, - это железная воля и 
святая цель - отомстить узурпато- 
рам и вернуть принадлежащий ему 
по праву трон Империи. 

Именное этого момента и начи- 
нается игра. Теперь герой - это вы, а 
его имя - это ваше имя. Вам пред- 
стоит путешествовать по трем кон- 
тинентам Эдема. сражаться с многочисленными 
врагами, учить магию, повышать свой авторитет, 
собирать армию и выполнять различные квесты. 

Здесь стоит отметить, что внешне ' Восхож- 
дение на трон» нисколько не напоминает пло- 
ские пошаговые стратегии, в которых юниты 
представлены условными фигурками, а все 
замки и шахты - схематичными объекта- 
ми. Визуально перед нами почти асііоп/ 
асіѵепшгс - вид от третьего лица, детализи- 
рованный трехмерный пейзаж, полноразмер- 
ные деревья, дома, монстры, перемещения по 
миру в реальном времени. И только столкнув- 
шись с врагами и оказавшись па трехмерной 
арене, понимаешь, что это все-таки Іигп-Ьазео* 
йігаіе^у. Движок игры выглядит вполне до- 
стойно, а как для пошаговых игр - вообще 
почти революционно. Он поддерживает ог- 
ромные открытые пространства (до 2^ кв. км), 
цветное динамическое освещение, системы 
частиц, смену времени суток; позволяет гене- 
рировать большие лесные массивы заданной 
структуры, площади, плотности (до десятков 
тысяч деревьев), динамические тени, отраже- 
ния в воде, детальные природные объекты 
(трава, камни, цветы, бабочки и т. д.). Сами 
модели персонажа и войск содержат от 400 



до 4000 полигонов и выглядят вполне деталь- 
но и современно. 

Одна из основных особенностей Лссеазіоп 
ю іііе Тіігопе - достаточная свобода действий 
в едином мире игры (скажем миссиям твердое 
нет!), хотя одновременно с этим имеется и 
весьма жесткая сюжетная линия. Есть ключе- 
вые замки и враги, которые необходимо захва- 
тить (или убить) для продолжения игры. 
Свобода же заключается в том. что игрок 
волен прийти к этим критическим точ- 
кам разными путями. Он может прини- 
мать помощь, когда ее предлагают, или 
не принимать, может выполнять квесты 
или не выполнять. Теоретически с само- 
го начала игры можно направиться к 
главному замку в обход бродячих армий 
противника, но практически толку от 
этого будет мало - разве что славно по- 
гибнуть, Поэтому для успешного прохож- 
дения лучше придерживаться сюжетных 
рекомендаций. 




Мир Асссчмоп ю іпе Тпгопе достаточно 
плотно заселен. Все поселки и замки и игре - 
это своеобразные статичные объекты, генера- 
торы побочных квестов и источник войск, 
информации и заклинаний, то есть менедж- 
мента городов, как в <Тероях», здесь не предус- 
мотрено. Тем не менее тех же поселков в игре 
будет 21 - по 7 на каждый континент. Квесгов 
же планируется создать около 60, в основном 
это захват замков, уничтожение вражеских ар- 
мий, зачистка территории, иногда миссии 
сопровождения и освобождения. В качестве 
противников и ваших солдат готовы 
выступить до 30 типов войск - от клас- 
са места іх гоблі п юв 1 1 волков до ш Ш ггрі і- 
моа гладиаторов, драконов и т. а 

Магия в игре - это классическая ма- 
гия четырех природных стихий. Всего 
будут доступны 40 заклинаний - по 10 
на каждую школу. Из них 4 - началь- 
ного уровня. 3 - экспертного, 2 - мас- 
терского и 1 - грандмастерского уров- 
ня ( почти совсем как в Нсгоея оГ Міфіі 
апсі Ма^іс). Соответственно, в зависи- 
мости от того, какой магический ранг 
имеет игрок, такими заклинаниями он 
и может пользоваться. 



У главного героя, как и у любого другого 
щита в игре, есть стандартный набор пара- 
метров (атака, защита и т. п.). Плюс принц об- 
ладает такими характеристиками, как военный 
и магический ранги. От первого зависит, сколь- 
ко войск и какого уровня может нанимать иг- 
рок, от второго - какие заклинания он может 
изучать и сколько раз за сражение способен 
применить ігх. В зависимости от профиля ге- 
роя (воин или маг) эти ранги при получении 
опыта растут в разных пропорциях. Кроме 
того, у каждого юнита есть дополнительные ха- 
рактеристики, сочетание которых чем-то на- 
поминает детскую игру ••камень-ножницы-бу- 
мага». В результате одни войска (при равных 
базовых параметрах) значительно эффектив- 
нее против других, другие - против третьих, 
третьи - против первых и т. д. Кроме того, у 
мнопіх юнитов есть специальные характери- 
стики типа иммунитета к определенным видам 
магии, возможность самостоятельно приме- 
нять некоторые заклинания и др. 

А вот магических артефактов и различных 
побрякушек, которые можно навесить на ге- 
роя а Іа Негоея о! Мі§пі апсі Ма^іс. в игру вво- 
дит!, не планируется - только некоторые сю- 
жетные предметы - без них нельзя будет спра- 
виться с ключевыми врагами. 

В боях, которые происходят на своеобраз- 
ной арене, отделяемой от остального Яира 
некой магической аурой. «Восхождение на 
трон» - классическая пошаговая стратегия. С 
поочередным ходом, различной скоростью 
атаки войск, героем, лично приелтетвущщпм 
на иоле боя. применением магии. Естествен- 
но, все это в полном _Ю- В боях же смогут при- 
нимать участие до 10 отрядов от каждой из 
сражающихся сторон. А в самом отряде может 
быть до 16 бойцов (Максимальное количество 
зависит от степени •злитносп» войска). 

По оценкам Александра Ищенко, на сегодня 
примерно половина работ по проекту- выпол- 
нена. А закончить "Восхождение на трон» в 0Ѵ8 
планируют во втором квартале 2(104 года, то 
есть ровно через год. Издатель игры еще не 
определен, хотя после КРИ 2003 кое-какие по- 
движки в этом плане произошли. 

Что ж, будем ждать новостей о судьбе э того 
проекта, уж очень заманчиво выглядит все ус- 
лышанное и увиденное нами. ■ 




■■■■■■■ 



игротека 
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Грезы 

продолжаются? 



Олег Данилов 



Еще не успела высохнуть краска на дисках ролевой стратегии 
«Смертельные Грезы» («Домашний ПК», № 5, 2003), как нам стало 
известно, что донецкая компания Вооіа! анонсировала два новых 
проекта. Естественно, мы тут же обратились за разъяснениями к 
самим создателям. Итак, встречайте новые «булатные» игры. 




Компани ВооІаІ (Украина, Донецк) 
Игра -Смертельные Грезы: Круг Судьбы- 
Проекты Іапдзіегз; Могглет ѴѴогИз: Апзш ал Раійо 
Даты выхода лето 2003; не определена 
ѴѴео-сайт ѵѵш.оооіаідагпез.согп 

Со времени нашего последнего рассказа о 
Вооіаі ("Домашний ПК», № 3, 2002) в компа- 
нии произошли серьезные перемены. В ее со- 
став шішшсі, две независимые команды разра- 
ботчиков, а общее число сотрудников достиг- 
ло 20 человек. Благодаря этому сейчас Вооіаі 
может позволить себе заниматься сразу не- 
сколькими перспективными проектами. О двух 
из них у нас есть исчерпывающие сведения, 
которыми мы рады с вами поделиться. 

Первая игра, иод рабочим названием [_ап§- 
згегз, относится, как ни странно, к жанру ар- 
кадных гонок с оружием. После ролевой стра- 
тегии 'Смертельные Грезы» это, конечно, не- 
много неожиданно, но факт остается фактом - 
Вооіаі делает гонки. Точнее, уже почта сдела- 
ла. Работы над игрой начались в феврале, и к 
концу лета авторы надеются представить на 
наіп суд готовый продукт, хотя с издателем для 



Іяпфііш пока что ясности нет. Итак, что же 
необычного, отличающего его от друтих по- 
добных игр, в этом проекте? 

Заезды в Ьап^іег» проходят... в трубах. Кто 
сказал ВаІІіыісв? По сути - верно, по в част- 
ностях новый проект Вооіаі другой. Оружие 
кардинальным образом изменяет стратегию 
гонок в трубах. Учитывая, что пространство 
здесь весьма оі раничено и увернуться нель- 
зя, ракетный залп или связка мин. оставлен- 
ная за машиной, могут доставить серьезные 
проблемы соперникам. Как водится, на го- 
ночных трассах планируется умело рас- 
ставить различные препятствия, автома- 
тические двери, ускорители, замедлители, 
разбросать мног очисленные бонусы как по- 
ложительного, так и отрицательного харак- 
тера. Конечно же, по канонам жанра будет и 
обязательный гараж/магазин с возможнос- 
тью апгрейда оружия, двигателя, брони, бор- 
тового компьютера, ускорителя и пр. В ито- 
ге, каждый, руководствуясь своей фантази- 
ей и стилем игры, способен создать из 
базовой модели авто нечто в милитаристи- 



ческом или гоночном стиле или же сконст- 
руировать универсальную машину. Разумеет- 
ся, в пределах грузоподъемности шасси и 
своих финансовых ресурсов. 

Собственно, в игре планируется проведение 
четырех различных чемпионатов на 36 уни- 
кальных картах в стилистике Ьі-іесіт, ром- 
писісаг. тіпіп^ и ог^апіс. Основное мерило уте- 
ха - деньги, которые могут выдаваться как за 
победу по времени, так и за уничтожение вра- 
гов или выполнение дополнительных заданий. 
Выигранные суммы необходимы не только для 
апгрейда болидов, но и для открытая новых 
трасс. Здесь надо заметать, что участие в со- 
ревновании не обязательно должно быть линей- 
ным, - вы можете выбрать любую гонку, за кото- 
рую в состоянии заплатить всіуш пельный юное. 

В многопользовательском режиме Вооіаг 
намерена реализовать ряд новых оригиналь- 
ных режимов, таких как: 'Гонка на выживание» 
(Ілзі тап сігіѵіп^), -Лиса и гончие» (Рох апсі 
пОШкЦ), «Днухкомандная игра» (І)іѵісіесі .ціогу). 

В графическом плане проект выглядит не- 
плохо, да и движок поддерживает все совре- 



менные ЗГ> эффекты. Вот только применя ть пх 
в туннелях особо негде, хотя Алексей Алексе- 
ев; директор Вооіаі. иного мнения и обещает 
нам красочные взрывы, дым п прочие прелес- 
ти. В любом случае, судить о динамичной го- 
ночной игре по скриншотам нельзя. Та же 
ВаШзой на статичных картинках и »в живую» 
выглядела совершенно по-разному. 

Что ж. надеемся уже в конце лета взглянуть 
на новое творение Вооіаі и оценить, удалось 
ли донецким умельцам -побить» НоѵеКасе - 
динамичную и красочную гонку с оружием от 
С5С Саше №огк1. 

Второй проект Вооіаі, о котором нам пове- 
дал его гейм-дизайнер Алексей Савченко, - это 
ЗО-КРСі под рабочим названием Копіісгп 
\Ѵог1сІ5: АП8Ш ап Каісіо («Исотал: Наследие 
Льдов-). Сэтинг. в котором происходя т дейст- 
вия игры, - суровый мир скандинавской ми- 
фологии, именно такова была задумка авто- 
ров, затем проект чуть разросся. 

Северный мир. Исотал. созданный когда-то 
Асами, жесток к своим обитателям и все еще 
до конца не исследован. Он населен людьми, 
карлами, альвами. варварскими племенами 
полукровок людей и Подземного племени, 
йотунамп и остатками расы Магов. 

Главный персонаж игры. Волан, сын тана 
одного из свободных городов Северного 
мира - Ссдрпгара, совсем не похож на стан- 
дартных -Главных Героев КРС». Он не "иска- 
тель приключений», не «вдруг почувствовав- 
ший в себе силы могучий колдун» п не -борец 
за честь и справедливость». Его город не -раз- 
рушают злобные гоблины», Водан не стремит- 
ся найти «могучий артефакт» и «спасти кого- 
то». Нет. Началом его приключений станут 
обычные человеческие чувства и поступки, 
которые приведут к необычным результатам. 

Более того, главный герои не может быть в 
полной мере назван главным, потому что без 
тех, с кем свяжет сто сюжет игры. Волану не 
удастся пройти п десятой части пути. В г-іонп- 
стп ѴІЪгІск представлено И основных персо- 
нажей. 7 из которых положительные и 7 - от- 
рицательные Каждый из них - яркая индиви- 
дуальность, харизматичен. имеет свои взгляды 
на жизнь п собственную трактовку событий. 

Игровой процесс в Ыопііегп Ѵйэгіа"» будет 
состоять из исследования мира - бесед, полу- 



чения клестов, прогулок по локациям (пере- 
мещения по ним выполнены па манер РіпаІ 
Рашаяу) п т. д.. - которое разворачивается в 
реальном времени от третьего лица, и собст- 
венно битв. Сражения же проходят в сошіпиоив 
пігп-ЬахесІ-режпме и чем-то напоминают при- 
вычные нам по |КРС баталии. Так, бон плани- 
руются командными, с применением комби- 
нации уникальных способностей членов пар- 
тип на фоне ряда ограничений на действия 
лидера группы и его помощников. Несколько 
сумбурно, НО принцип, я думаю, понятен. В ка- 
честве противников выступят около 80 мон- 
стров, порожденных фантазией древних скан- 
динавов, и. по заверению авторов, стандарт- 
ных среди них почти нет. 

Сюжет игры линеен. По Сути, она представ- 
ляет собой интерактивную историю, книгу, 
если хотите, и выбрать различные стили по- 
ведения вам не дадут. Тем не менее, большое 
количество побочных заданий позволит про- 
явить ваши эгоистические іши альтруистиче- 
ские наклонности. В данных квестах важную 
роль будет играть персонаж, который в теку- 
щий момент является лидером партии, ведь 
герои очень четко делятся на плохих и хоро- 
ших. Дополнительные квесты - это задания, 
приносящие опыт, деньги и 
бонусы, своеобразные под- 
главы чужих жизней и сю- 
жетные ЛИНИИ со своим 
собственным развитием. 
Кроме всего прочего, они I 
дают игроку ценную ин- 
формацию, позволяю- 
щую най ти ответы на 
определенные во- 
просы, без кото- 
рых прохождение 
игры оставит чув- 
ство чего-то неза- 
вершенного. 

В ролевой системе МогіГі- 
егп \Ѵог1сІ5 разработчики 
обещают преподнести 
нам некоторые сюрпризы. 
Хотя, с одной стороны, 
это почти стандартная 
Іеѵеі-Ьазеа. авторы заве- 
ряют, что в бездумную 



«прокачку» персонажей (манчкинство) игра не 
скатится, да и развить многогранного мастера 
на все руки, вонна-мага-клернка. мы не сможем. 
У каждого героя имеется четыре типа параме- 
тров: основные (стандартные сила, ловкость, 
магия и т. д.): совместимость с мапісГг. пере- 
менные характеристики, влияющие на актив- 
ные действия: и уникальные, такие как Ас-по- 
кровитель, например. Между уровнями персо- 
нажи, кроме того, получат временные классы, 
дающие те пли иные преимущества, впрочем, 
класс можно и закрепить за героем навсегда, 
В магической системе планируется древо из 
ста рунных заклинаний, разделённых на четы- 
ре школы - Магня Первой Стихии, Магия Вто- 
рой Стихии. Магия Поиска и Магня Чистых 
Сил. К тому же будет еще 20 заклинаний, свя- 
занных с четырьмя могущественными рунами 
(получить их можно, выполнив специальные 
квесты). и еще 30 - так называемые Интуитив- 
ные заклятия. 

Каждый из путей развития общедоступной 
магии четырех школ подразумевает овладение 
заклятиями посредством приобретения специ- 
фического опыта в битвах (Очки 
Откровения). После изучения всех 
заклинаний одного уровня рун 
вам предоставляется доступ ко 
второму уровню рун и т. д. Во вре- 
мя игры одним персонажем не 
удастся выучить все заклинания, 
так как ветви древа магии в чем-то 
ішимопсключают друт друга. 
Ыоппегп ѴС'ог1с1й на текущий мо- 
./II мент находится еще на очень ран- 
ней стадии разработки, и хотя уже 
частично готовы и собственный 
епшпе. и редактор уровней, и неко- 
торая часть объектов, судить о внеш- 
нем виде игры пока что нельзя. Впро- 
чем, по утверждению донстчан, графи- 
ка оптимизируется под ПК среднего 
уровня, так что особых откровений, как 
нам кажется, ожидать не стоит. Правда, 
в хороших КРС графика - это только 
фон. А вот музыкальному сопровожде- 
нию авторы намерены уделить осо- 
бое внимание. По их словам, музы- 
ка будет подчеркивать настрое- 
ние и выделять сюжетные 
повороты, завораживать и об- 
манывать, уводить в даль и открывать глаза 
на истину. В планах также несколько песен. 
Внутренняя демо-версия Могіпегп Ѵогкй 
должна появиться в конце лета, а дата рели- 
за проекта пока что не объявлена. 

Если вы думаете, что это и есть все игры, 
создаваемые в недрах Вооіаі, то глубоко оши- 
баетесь. Редакция располагает сведениями, ч то 
сейчас в компании ведутся подготовительные 
работы по воплощению в жизнь еще одного 
проекта. Предположительно, речь идет о 
Смертельных Грезах 2». И по некоторым сек- 
ретным данным, имеющимся у нас, - это са- 
мый амбициозный проект Вооіаі. к 




Квестостроители 



Олег Данилов 



Директор франко-украинской игровой студни Ргодшгез Ваель Амр уже 
давно звал нас в гости - посмотреть на новые проекты, создаваемые 
в недрах компании, обменяться мнениями о развитии индуст- 
рии. Наконец-то у нас выдалась свободная минутка, и мы за- 
глянули в офис Ггодѵѵагез. Отчет о посещении читайте ниже. 



Компания Ргодѵѵагез (Украина, Киев - Франция) 
Игра Тііе Музіегу оі Іпе Митту («Шерлок Холмс: 
5 египетских статуэток-) 

Проекты А цоигпеу !о Іпе Сепіег оі Іпе Еагіп: Сазе 
оі Зпеггіпдіого' НаІІ; АгоипсІ Іпе ѴѴогИ іп Еідпгу йауз 
Даты выхода III квартал 2003 г., I квартал 2004 г.. 
III квартал 2004 г. 
ѴѴео-сайт «ш.Ігодѵѵагез.сот.иа 

Первая большая игра Кго§\ѵагез - адвен- 
тюра ТЬс Музіегу оГ іііе Мшпту. изданная 
компанией ѴСапасіоо и Европе в конце 
2002 г. (см. .Домашний ПК», № 12, 2002). - 
уже локализована Міѵаі Іпіегааіѵе и вы- 
пущена недавно в СНГ фирмой «1С* под 
названием «Шерлок Холмс: 5 египетских 
статуэток». 



Надо сказать, что в последнее вре- 
мя благодаря феноменальному успе- 
ху ЗуЬегіа (кстати, готовится сиквел 
этоіі игры - ЗуЬегіа 2) интерес к ад- С 
вентюрам. которым уже пятый год 
все в один голос прогнозируют ско- 
рую смерть, значительно возрос. На 
этом фоне уровень продаж ТІіе Муйегу I 
оС іііе Мшпту вполне удовлетворяет ру- 
ководство Ргр}$тоаге& Именно поэтому 
компания решила -за морозить» свой 
стратегический проект Осіспсіа (см. , : 
«Домашний ПК». № 11, 2002) и скон- /' 
центрировать внимание на квестах, 
благо, разработок в этом жанре сейчас 
немного, а спрос, хотя и не такой 




большой, как на всевозможные Тпе 8Іпи и 
бесконечные серии Тусооп. имеет тенден- 
цию к увеличению. В дополнение к адвен- 
гюре по мотивам романа Жюля Верна «Пу- 
тешествие к центру Земли», о которой мы 
вкратце рассказывали осенью прошлого 
года, Рго^хѵаге» анонсировала недавно еще 
два квеста. Первый по мотивам произведе- 
ний Артура Конан Дойля о великом сыщике 
Шерлоке Холмсе - Сазе оГ 5пеггіп§іогс1 НаІІ 
(«Случай в Шсрипгфорд Холле»), а второй 
опять по Жюлю Верну - АгоипсІ іііе ХѴогІсІ іп 
Бфтгу Оа\'5 («Вокруг света за 80 дней-). Об 
этих трех играх и пойдет разговор дальше. 

Напомню, что в «Путешествии к центру Зем- 
ли- вам придется выступить в роли девушки- 
фотографа Арпаны. которая волей случая по- 
пала в таинственный подземный мир. От кни- 
ги Жюля Верна здесь осталась только общая 
і ідся. ведь это больше научно-популярное про- 
изведение, чем авантюрный роман, разгулять- 
ся квестостроителям гам негде. 

В отличие от Тііе Музіегу оГ [Іте Митту со 
старым лицензированным движком РІюепіх 
ѴК от компании 4х Тесііпоіо^ісз. для новой 
игры разработан собственный ейфпе. Во вре- 
мя нашего предыдущего посещения Нгортагс* 
- движок, на котором будут создавать- 
ся и все последующие кнесты компа- 
нии, к сожалению, находился в разобран- 
- пом состоянии. Теперь же мы воочию 
смогли убедиться, что утверждения раз- 
работчиков о графике уровня ЗуЬегІа - 
не преувеличение. Выглядит «Путеше- 
ствие» весьма неплохо. Загадочные, а 
/ временами и просто безумные ренде- 
ренные пейзажи подземного мира, из- 
за обилия странной машпнерни време- 
нами напоминающие Муяі; колоритные 
ЗО-персоиажн. огромные и маленькие 
динозавры, мамонты (и здесь мамон- 
ты!): достаточі ю болыш іе локаці ш с і іс- 
сколькнми фиксированными камера- 
ми; интересное сочетание технологий 
конца XIX столетия с рудиментами 
всю каменного (чем не леат-рипк?) - 
все это заслуживает, по крайней мере. 




вердикта «очень хорошо». Мы надеемся, что к 
моменту выхода игры движок будет еще дора- 
ботан, особенно в част анимации действую- 
щих лиц. в том числе и самой Арианы, и мы 
поменяем свою оценку на -великолепно». 

Всего н адвентюре планируется около 30 
крупных локаций, более 50 персонажей (с 
ними можно будет пообщаться) и порядка 
200 (!) «вестовых предметов. При этом созда- 
тели обещают, что задачки, которые предсто- 
ит решать Ариане под нашим руководством, не 
покажутся слишком сложными, хотя времена- 
ми придется и попотеть, особенно, наверное, 
с комбинациями предметов. Впрочем, так не- 
навидимые поклонниками квестов задачи на 
время типа пресловутых скорпионов из Тпе 
Мулегу оГ тпс Митліу в повои игре не будет 
Хотя музыкальный квест. весьма трудный, на- 
пример, Для меня, в ней планируется. Чтоде- I 
лать - законы жанра строги. Основная задача 
Арианы вначале - выбраться из подземного 
мира и сделать сногсшибательный фоторепор- 
таж о своем ггутешествнн. по, знакомясь с «жи- 
телями подземелья», она начинает сочувство- 
вать им и помогает решать их собственные 
проблемы. Как и в Тпе Музіегу оГ іпе Минину, в 
• Путешествии" будет изрядное количество 
рендереииых видеороликов, причем их, похо- 
же, станет еще больше. 

Игра создается по строгому графику и 
весьма впечатляющими темпами. Уже в на- 
чале осени А.Іоигпеу ю спс СепіегоГ ііте Еапіі 
должна быть издана во Франции компанией 
МісгоАрр. О планах и сроках се выпуска в 
других странах, н СНГ в частности, пока что 
ничего не известно. 

Вторая здвентюра. к непосредственной раз- 
работке которой Ргофѵагез приступит в бли- 
жайшее время. - Сане оГ 5гісггіпе;Гогсі НаІІ. Эта 
история о Шерлоке Холмсе, как и 'Гпс Мумегу 
оСіІіе Митту. не имеет литературного анало- 
га в творчестве Конан Дойля, сюжет - опять- 
таки дело рук Рго§теаге& Итак... 

В мае 189" г. Холмс и Ватсон попадают на 
прием, организованный в Шерингфорд Хол- 
ле строительным магнатом, сэром Малинном 
Бромсби. В 23-00, когда почти все гости со- 



брались возле бара, где сэр Мэлвпн готовил- 
ся произнести приветственную речь, проис- 
ходит убийство. Хозяин дома с окровавлен- 
ной грудью падает на пол, к нему бросается 
его дочь Лавпння... Произошло чисто анг- 
лийское убийство. Кто-то из гостей вино- 
вен в смерти сэра Мэлвина. Холмс решает, 
пс дожндаж іі полиции, прік гунить к рас- 
следованию, 

В Сазе оГЗпеггІщЙисІ НаІІ нам предстоит по- 
переменно играть как за Шерлока Холмса, гак 
и за его верного спутника доктора Ватсона. 
Причем создатели обещают нам досконально 
смоделировать не только около 20 помещений 
Шерингфорд Холла, но и комнаты знамени- 
того особняка миссис Хадсон на Бейкер Стрит. 
2216. В игровом плане новые приключения 
знаменитого сыщика станут не классической 
рШ2Іе-§ате5, а своеобразным виртуальным 
расследованием. С поиском улик, документов, 
детальным изучением доказательств, провер- 
кой алиби и т. д. Хотя некоторое количество 
головоломок останется. Впрочем, их уровень 
не должен быть очень высок. 




Пока что из всех изобразительных мате- 
риалов к игре имеются только весьма сим- 
патичные скетчи главных персонажей «Слу- 
чая в Шерингфорд Холле», по которым, меж- 
ду прочим, заметно, что Холмс и Ватсон 
стали намного ближе к героям Ливанова и 
Соломина, чем в ТІіе Мучіегу оГ іііе Митту. 
Впрочем, как уже говорилось, новинка будет 
основываться на том же движке, что и «Пу- 
тешествие к центру Земли», так что за внеш- 
ний вид адвентюры можно не волноваться. 
Проект стартует в конце мая, а его разработ- 
ка продлится около 10 месяцев. 

Трет ий квест от Рго{$\гаге$, который пока 
находится в стадии рге-ргосіисііоп, т. е. оп- 
ределения концепции игры, се гейм-дизай- 
на, - «Вокруг света за 80 диен». Надо 
сказать, что этот сюжет Жюля Верна, как 
никакой другой, подходит для выпуска 
отличного квеста. Правда, есть несколько 
•НО». Как передать безумную гонку со вре- 
менем, затеянную Филеасом Фотом? При 
том. что любители адвентюр терпет ь не мо- 
гут аркадные элементы в играх. Как смоде- 
лировать десяток больших городов, через 
которые проходил маршрут знаменитого 
путешествия, так. чтобы мы не почувство- 
вали себя в маленьких локациях, как в клет- 
ке? И т. д. и т. п. Вопросов на сегодня боль- 
ше, чем ответов. Опять-таки, все материа- 
лы об этой игре ограничиваются пятеркой 
скет чей основных героев. Впрочем, до осе- 
ни этого года, когда начнется разработка 
Агоипсі іііе ЧѴогІсІ іп Еі§1ііу Оаув, у РгО{гдааге$ 
еще есть время подумать. 

Что ж, Тпе Музіегу о!" іпе Мшпту был, не- 
смотря на некоторые огрехи, весьма прилич- 
ным квестом. Если новые проекты Рговѵѵагех 
выйдут на более высокую ступеньку качест- 
ва, то все только выиграют. А учитывая бла- 
годатнейший литературный материал, лежа- 
щий в их основе, и современный графичес- 
кий движок, это вполне возможно. Неужели 
Его^таге* собирается поднять выпавший из 
рук Сгуо, которая в лучшие времена выпус- 
кала три-четыре адвен тюры в год, флаг ли- 
дера квестостроения? Как знать... ■ 



игротека 




Кто тут в Люки Скайуокеры крайний? 

Никого? Так я первым буду! 



А помнишь, родная, огни космодрома вдали? 
Двенадцать пятнадцать согласно приказа 
Рвануло огнем, уходили с красотки Земли. 
На Марс уходила первая рота спецназа... 

Спецназ. Манго-манго 



Игорь Комаров 



Космос... Вселенная... Бесконечная пустота, звез- 
ды, сияющие серебряными иглами в ночном небе, - 
все то, что издревле притягивало человечество 
своей необъяснимостью и загадочностью. 




Трудно обойти такое огромное поле для 
деятельности. Уже столетия поэты и 
писатели используют в своих произ- 
ведениях темы бесконечности и космичес- 
кого пространства. Лет 40 назад к этой бра- 
тии присоединились доблестные кинемато- 
графисты, а когда появились персональные 
компьютеры, почувствовать себя рядовым 
героем космических баталиГі смог букваль- 
но каждый. Примечательно, что человече- 
ство воевало везде, где только могло. Пока 
что космос этой участи избежал. Но данный 
факт не остановил ни писателей, ни кинош- 
ников, ни разработчиков компьютерных 
игр. Внимание, встречайте новинку в жан- 
ре космосимуляторов - НотеРІапеі!!! Дале- 



кая галактика, Конфедерация, война, кланы, 
нейростимуляторы... Смешались в кучу 
кони, люди! 

Итак, вы солдат клана Тройден. В безу- 
мие местной политики и патриотическую 
подоплеку войны вам лучше не вникать. 
Достаточно того, что есть хорошие парни 
(вы и ваши соклановцы) и плохие (все ос- 
тальные). 

Игра представляет собой довольно стан- 
дартный набор из 20 заданий, каждое из ко- 
торых разделено на несколько этапов. Фак- 
тически этап - это отдельная миссия. Сам 
сюжет, хоть и заковырист - имеет предыс- 
торию, а местами вообще вызывает скупую 
мужскую слезу - но до ужаса прямолинеен. 




Задания достаточно однообразны - убей 
всех плохих парней и вернись живым. Прав- 
да, иногда встречаются и самородки, тре- 
бующие активной мозговой деятельности. 
По части тактических решений космичес- 
кого боя игроку предоставляются довольно 
широкие возможности: истребители врагов 
стреляют метко, неплохо вертятся и имеют 
вредную привычку пускать ракеты в самый 
неподходящий момент. Так что есть где раз- 
вернуться. Любители всевозможных авнасн- 
муляторов также порадуются - оружие дей- 
ствует правдоподобно и довольно логично. 

...НЕ ПЫТАЙСЯ СОГНУТЬ ЛОЖКУ, 

ЛОЖКИ НЕТ!!! 

«МАТРИЦА» 

Отдельно хочется сказать о внешнем виде 
игры - видна качественная работа дизай- 
неров, художников и программистов. Гра- 
фический движок НопіеРІапсі довольно 
быстрый и мощный. Несмотря на то что 
текстуры местами кажутся нарисованными 
от руки на грязной бумаге, их деталпзпро- 
ванность и продуманность впечатляют - 
поверхность кораблей не выглядит плоской 
стеной с кучей лампочек п рюшечек, на ней 
видны толстые листы брони, лючки, рель- 
ефно выступающие над обшивкой, щели и 
прочие детали, придающие кораблям дей- 
ствительно живой и объемный вид. Очень 
красивый внешний мир - туманности, звез- 
ды, солнца и планеты - все очень симпа- 
тичное и детальное. Хорошо прорисованы 
астероиды, правда, они довольно большие 
и почему-то неподвижные, по такое в об- 
щем-то тоже возможно. К крупному астеро- 
иду можно даже подлететь и полюбоваться 
на текстуру, украшающую поверхность. А 
вот достичь поверхности планет или соли- 



да не стоит даже пытаться. Ложки действи- 
тельно нет. 

В полете для облегчения восприятия на- 
правления игрок может ВКЛЮЧИТЬ указате- 
ли движения - пролетающие мимо искры, 
с помощью которых упрощается ориенти- 
рование в пространстве. Хочется сказать 
несколько слов о кокпите. Привычная мно- 
гим любителям всевозможных симуляторов 
виртуальная кабина с приборной панелью, 
фонарем/иллюминатором и органами уп- 
равления напрочь отсутствует Разработчик 
объясняет это тем, что пилот управляет ко- 
раблем с помощью нейроимплантанта и 
фактически его «Я» сливается с машиной, 
что, конечно, довольно удобно, но для не- 
которых может показаться непривычным. В 
делом, информации, выводимой на экран, 
вполне достаточно, но не всем понравит- 
ся форма ее вывода - полупрозрачные 
дисплеи, надписи на которых плохо чита- 
ются, если под изображением находится 
какая-нибудь яркая звезда или планета. К 
тому же не хватает нескольких важных эле- 
ментов, например информации о состоя- 
нии системы маскировки (не ясно, 
включена она или нет). Кроме 
того, индикаторы скорости кораб- 
ля слишком мелкие и трудно ин- 
терпретируемые. Правда, разра- 
ботчики уверяют, что в следующем 
патче этот недостаток, как и мно- 
гие другие, будут устранены. 

...ЗАТО ЕСТЬ НЬЮТОН 

В НотеРІапеі, по уверениям раз- 
работчиков, присутствует совер- 
шенно «честная- физическая мо- 
дель мира - ньютоновская. И 
действительно, корабли имеют 
инерцию и летают по законам фи- 
зики. Но в игре отсутствует такая 
важная составляющая ньютонов- 
ской физики, как гравитация 
близлежащих планет, солнц и крупных ас- 
тероидов, поэтому можно не бояться упасть 
на планету, слишком резко затормозив и по- 
гасив скорость. 

Корабли имеют практически неограни- 
ченный запас свободного хода. Игрок при- 
меняет для управления машиной 
два режима - крупзный и 
инерционный. В круиз- 
ном пилот задает жела- 
емое направление 
и скорость 



полета, все остальное выполняет оортовой 
навигационный комплекс, В результате ко- 
рабль летает, почти как самолет в атмосфе- 
ре. Но этому режиму свойственны опреде- 
ленные ограничения: нельзя летать с по- 
стоянным ускорением, максимальная же 
скорость в круизном режиме подобрана так, 
чтобы было удобно вести бой. Однако ни- 
кто не мешает пилоту на время отключить 
крупзный режим или, не отключая, врубить 
форсаж - таким образом реально, быстро 
набрав скорость, попытаться уйти от пре- 
следования или удрать от пущенной в хвост 
ракеты. % 
Инерционный режим отдает все управлі — 
ние на волю игрока - можно разогнаться в 
определенном направлении, после чего, уб- 
рав тягу и развернувшись, расстреливать 
севших на хвост врагов. Имея в арсенале 
такие богатые возможности, игрок волен 
сам решать, какую тактику применять в бою. 

ТРАДИЦИОННЫЙ ДЕГОТЬ 

Очень огорчило звуковое оформление 
игры. После душевных переговоров пило- 






тов и днеиечеров в « Шторм: Солдаты Неба» 
звук в НотсРІапеі просто удручает. Нет, му- 
зыка подобрана отлично, звуки двигателей, 
пушек, попадания по щиту и корпусу - все 
симпатично и приятно. Но вот группу ак- 
теров, озвучивающих персонажей, 
надо расстрелять из ТС-5Е- 
КМЕТІС!!! Конечно, в пиковых мо- 
ментах боя люди произносят 
действительно пламенные речи, 
по когда какой-то безликий инст- 
руктор объясняет мне, как надо 



использовать ракеты, и при этом говорит, 
как Левитан, объявляющий о разгроме не- 
мецко-фашистских захватчиков под Моск- 
вой, - это раздражает. 

В любой программе есть ошибки или, как 
мы их привыкли называть, глюки. Ногпе- 
РІапеі, увы, не стал исключением. В ориги- 
нальной версии игры присутствует несколь- 
ко принципиальных ошибок, ко- 
торые не дают пройти игру. 
Например, в миссии 6 в одной из 
фаз игрока ожидает неприятный 
сюрприз - постоянно мигающая 
надпись «нейроконтроль» и не- 
возможность взять на себя управ- 
ление. К чести разработчиков 
стоит сказать, что они довольно 
оперативно реагируют на подоб- 
ные рапорты пользователей, и на 
сегодня есть уже два патча - 
официальный версии 1.01 и не- 
официальный 1.02. А вскорости 
должен выйти третий. Патчи не- 
большие, так что у пользователей 
есть реальный шанс получить до- 
статочно отлаженную и прият- 
ную игру. 

А КОМПОТ? 

Судя но заявлениям разработчиков, впол- 
не возможно, что мы получим либо продол- 
жение НотеРІапеі, либо еще один патч, в 
котором наконец-то будет долгожданная се- 
тевая игра. 

Таким образом, можно смело рекомендо- 
вать любителям космических боев игру. 
Особенно тем, кому нравятся хардкорные 
симуляторы и слово «реализм* для них не 
пустой звук. ■ 



НОМЕРУМЕТ 

Жанр боевой космический 
симулятор 

Разработчик РеѵоІІ Оаглез 
Издатель «Руссобит-М» 
ѴѴеЬ-сант ѵѵѵлѵ.потеріапеі. 
геѵоіідатез.сот 



★ ★★★★ 


І^НіБ Динамичность; физика и продуманность 
мира; хорошая графика 


Звук 


■ііііиі:і:< Отсутствие сетевой игры; нет динамичной 


★ й 


кампании; мир игры ограничен рамками 


Иг рэбеш.носп. 


миссии 


★ ★★★й 


|:Щі1!і:Н отличная игра, способная при некоторой до- 


НАША ОЦЕНКА 


работке напильником переплюнуть такие 




хиты прошлого, как Х-іллпд, Ш-Іідпіег и т. щ. л 



игротека 



Туман 



Олег Данилов 



Год 1996-й. Священная Римская Республика, которой управляют Цер- 
ковь и Инквизиция, осталась последним островком порядка в мире 
хаоса, воцарившегося на Земле. Загадочный Туман, смертоносная для 
людей субстанция, порождающая кошмарных монстров, поглотил все 
страны бывшей Европы и остановился на границах Республики, сдер- 
живаемый звоном литургических колоколов. Надолго ли? 



Странный мир Мізітаге, созданный 
фантазией АгхеІ ТгіЬе. затягивает бук- 
вально с первой минуты. Мир, где не 
было индустриальной революции, мир посто- 
янной борьбы и строп іх церковных законов, 
мир Инквизиции и литургической магии - за- 
стывшее в безвременье средневековье. Серые, 
выцветшие под частыми дождямидома и церк- 
ви в романском стиле, сумрачные храмы, в ко- 
торых нет ні і одного і ізображсння Бога; измеі і- 
чнвос небо туманных арен; тихие забитые 
граждане Республики, бесцельно слоняющие- 
ся по улицам; мерцающий и струящийся Туман; 
характерные, пропитанные духом Церкви тек- 
сты. Пожалуй, это самый атмосферный мир из 
виденных нами в компьютерных играх за по- 
следнее время, все здесь выдержано в одном 
стиле и очень достоверно. 

Вам предстоит на время игры сжиться с об- 
разом молодого инквизитора Исидора. Исто- 
рия его появления в Республике весьма зага- 
дочна: младенец Исидор - единственный, кто 
выжил в поглощенном Туманом лагере восстав- 
ших против Церкви крестьян. Его воспитали 
монахи, и юноша, хорошо проявивший себя 
во время обучения; стал инквизитором. Надо 
сказать, что Инкві ізищ ія в Свящсш Юй Римской 
Республике - не тот зловещий юрдсн», кото- 
рый мы помним по нашей истории. Скорее. Ин- 
квизиция в МЫішге - это полиция и секрет- 



ная служба Церкви в одном лице. 
Внутренние расследования, раз- 
ведка, спецоперации - вот ее ко- 
нек. Начинается игра с достаточ- 
но простого задания по изъя- 
тию еретической книги, за ним 
следует расследование кражи 
артефакта из Института Ли- 
тургической Маши, в чем за- | 
мешан один из иерархов 
Церкви. Потом происходит 
убийство, и Исидор отправ- 
ляется за преступником, со- 
стоящим в загадочном ор- 
дене Сборщиков, прямо в ' 
Туман. Первым из людей за 
последние 600 лет. 

Вообще, сюжет игры, как и предыстория. - 
это самое лучшее, что есть в Мйітаге. Разроз- 
ненные сведения, получаемые Исидором из 
разных источников, всегда неполные, так что 
стимул узнать новые подробности о происхо- 
дящих вокруг вас событиях н истории появле- 
ния Тумана есть всегда. Не буду портить вам 
удовольствие. 

Если вы уже заинтересовались этой ролевой 
игрой и спешите окунуться в Мыіпаге. мой 
совет - не торопитесь. Я настоятельно реко- 
мендую вначале тщательным образом прошту- 
дировать мануал. Ведь ролевая система игры 




не так уж проста. Я сам в первый момент был 
поражен неизвестными терминами и поняти- 
ями; все эти фокусы, сходства, предпочтения, 
аспекты, гармоники и крики - ужас, Почти 
ничего знакомого, кроме базовых характери- 
стик Чего стоят только восемь школ магии с 
тремя фокусами каждая: разрушение, очище- 
ние, порча, превосходство, подражание, рас- 
пад, небесная и сумеречная магии. Каково?! 
Причем каждое заклинание может иметь раз- 
ные эффекты в зависимости от уровня ваших 
познаний в данной школе. А восемь стилей ру- 
копашного боя; тііііагу, гап§ег, агаЬіс, 
Ііщіііапсісг. 5Ііср1іегс1. гійп& киш> Ігі и еѵіі. Тоже 






нешюхо! А еще десять умений, да собственные 
характеристики всех предметов и оружия, ачн- 
яющне на ваши фокусы и сходспіа, а еще лов- 
ля монстров в специальные кристаллы и по- 
следующий вызов их во время боя. Одним 
словом - читайте мануал, благо он есть 8 рсіг- 
виде как на диске с игрой, так и на сайте раз- 
работчиков. По моему мнению, ролевая сис- 
тема МІ5(піагс - одна из самых сложных в ком- 
пьютерных КРС. 

Но к тому же она и одна из самых гибких, 
Вы можете комбинировать магические и бое- 
вые способности своего персонажа в каких 
угодно пропорциях. Воин, едва знакомый с 
магией, или боевой маг, чистый волшебник или 
вор с замашками «игптопег'а. Возможно все. 
Если боевые н магические параметры растут 
по мере их применения, то поднять основные 
характеристики, изменить фокусы и усовер- 
шенствовать способности можно и путем ме- 
дитаций в храмах, молитв, тяжелой физи- 
ческой работы (например, в кузнице), упраж- 
нений с механическим воином, чтением книг 
и использованием специальных талисманов. И 
здесь вы не ограничены почти ничем. Все типы 
•тренировок- настолько органично вплетены 
в мир игр, что диву даешься. 

Казалось бы, при таких данных быть 
Мізітаге лучшей ролевой игрой всех времен 
н народов. Ан нет - оценки весьма посред- 
ственны. Виной томѵ два нововведения, 



включенных в игру Лгхсі ТгіЬе. Первое из них - 
остановка времени. События игры привяза- 
ны к определенным временным рамкам и 
скриптам, по достижении которых все ваши 
действия блокируются, пока вы не выполни- 
те сюжетную миссию, не встретитесь с нуж- 
ным персонажем или не прибудете в требу- 
емое место. Учитывая, что скрипт может сра- 
ботать где-то в другом месте города, вы 
имеете возможность провести довольно 
много времени, вообще не понимая, что про- 
исходит и как надо действовать. Любой за- 
прет и насилие со стороны авторов в роле- 
вых играх вызывают только раздражение 
игроков - Мкітаге не исключение. 

В торой «подарок» разработчиков - возмож- 
ность динамического снижения уровня слож- 
ности игры. Ваш персонаж бессмертен - в 
любой момент он может возродиться в бли- 
жайшем храме совершенно без ущерба для сво- 
их характеристик. АгхеІ ТгіЬе показалось, что 
этого мало, и нам дали возможность возро- 
диться прямо на поле боя. одновременно с 
этим существенно понизив уровень противни- 
ков. Все. приехали, Не Прилагая никаких уси- 
лий, вы можете победить самые мощные по- 
рождения Тумана после нескольких смертей. 
Подобный ход с включением -легкого режи- 
ма- в свое время «убил» для меня «Проклятые 
Земли», он же «похоронил» Мімігаге. 

Дело в том, что любая ролевая игра подра- 
зумевает преодоление трудностей, только они 
придают победе изумительный опьяняющий 
вкус. Уберите препятствия - и вы уничтожите 
ролевую иг ру, что. собственно, и сделала Лгхеі 
ТгіЬе, Добавьте в список недостатков весьма 
неторопливый геймплей и вялые бои и„. все, 
об игре можно забыть. Да. отличный сюжет и 
великолепный мир затягивают, но с таким 
геймплеем это, скорее, интерактивная книга, 
чем ролевая и фа. 

Жаль, честное слово, жаль, 

Аминь ■ 



МІ8ТМАНЕ 

Жаці ролевая игра 
Разработчик-издатель 

АгхеІ Тгіое 
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Ш71 Оригинальный мир; интересный сюжет; 
атгѵшсферность; гибкая ролевая систе ма 

■ПіЛИ:і:1 Вялый геймплей; блокировка времени; 
динамическое понижение сложности 
игры; общая прямолинейность 

і:илі:і:іі Просто обидно... великолепная идея 
уничтожена несколькими странными но- 
вовведениями 
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игротека 



Два раза 
в то же море 




Олег Данилов 



Философы безбожно врут. В одну и ту же реку можно войти дваж- 
ды. Было бы желание. Это наглядно доказывает новая стратегия 
от немецкой компании Авсагоп - Рогі Ноуаіе, возвращающая нас 
на 16 лет назад - в 1987 год. 




Рігаіез! Сида Мейера - культ. Даже не 
спорьте. Все пиратские игры, сделанные 
после нее, не более чем клоны, весь во- 
прос в тОіМ. насколько это хорошие клоны. Так 
ют. Роп Коуаіе. которая объединяет идеи двух 
игр, тех самых Рігаіек! и замечательной 
Раігісіап II (см. «Домашний ПК», № 12, 2001), 
клон, безусловно, хороший, а временами и 
просто отличный. Оригинального в нем. ко- 
нечно, кот наплакал, но не в том суть. Глав- 
ное, что эта игра о парусном флоте и Кари- 
бах. Остальное - шелуха. 

От Раігісіап И новый проект Азсагоп (при- 
смотритесь к этой компании повнимательней, 
у них в загашниках еще очень интересная 
асііоп/КРС Засгесі) позаимствовал эконо- 
мическую модель и основные принципы 
геймплея. Так же, как в "Патрициях», вам не- 
обходимо заниматься куплей-продажей в ше- 
стидесяти (даже больше, чем в Рігаіея!) горо- 
дах Карибского бассейна, налаживать собст- 
венное многоуровневое производство (это 
когда один мануфактуры выпускают сырье для 
других), водить караваны тяжелогруженых 
флейтов под охраной нары-тройки галеонов, 
завоевывать любовь и уважение граждан «сво- 
их» поселений, проводя фестивали и делая 
пожертвования, брать и давать кредиты. Пе- 
ред нами банальная экономическая страте- 
гия? Не угадали. 

Благодаря продуманному интерфейсу уп- 
равления всю экономическую возню можно 
переложить на широкие плечи компьютера. 





Настройте маршруты передвижения транс- 
портов и объемы продаж/покупок в каждом 
из портов, отрегулируйте работу складов и 
можете забыть об экономике - ваш счет бу- 
дет пополняться автоматически. Настало вре- 
мя поднимать черный флаг... 

На самом деле не совсем черный, так как 
грабить страну, которая дает приют вашим 
кораблям и мануфактурам, по крайней 
мере, глупо. Лучше заняться каперством 
или охотой за головами. Приобрели ли- 
цензию на пиратство - и топите врагов ко- 
роны в свое удовольствие. Государств, как 
и прежде, - четыре, море большое, торгов- 
цы так и снуют, война не прекращается ни 
на секунду - короче, удача любит смелых. 
Можно, конечно же, поручить ведение мор- 
ского боя компьютеру, трусливо нажав на 
клавишу Аиіо. Но мы не из таких. 

Изрешетить вражеский линкор шрап- 
нелью, снести ему паруса и после этого 
кинуть на абордаж своих отборных го- 
ловорезов, наблюдая за агонией, что 
может быть слаще для настоящего 
корсара? Разве что драка больших фло- 

ГОНТ КОѴАІі: 
В01Д РОѴѴЕВ АП10 РІВАТЕ8 

Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Азсагоп 
Издатель Тгі Зупегду 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵлѵ.азсагоп.сош/до/ 
до_рог1гоуаІе/ 



тов - десять на десять - проигравший 
теряет все. Второй вариант проведения 
морского боя - так сказать, полуавто- 
матический. Вы задаете кораблям цели 
и задачи, и только время от времени 
корректируете их, но здесь свои недо- 
статки демонстрирует АІ. слаб он еще 
для того, чтобы вставать у штурвала, 
слаб, пусть пока палубу подраит. 

Надо сказать, что бой здесь, в отли- 
чие от стратегической карты, иде т в 30 
(ну почти в Ю). Модели корабликов в 
Роп Коуаіе сделаны не хуже, а может 
быть, даже и лучше (видны открытые 
орудийные порты и детали такелажа), чем в 
«Веке парусников II», да и сами бои очень на- 
поминают эту игру, разве что они немного 
более динамичней п аркадией. Но кто сказал, 
что это плохо. Отнюдь! 

Кроме обычных пиратских рейдов, есть 
еще выдаваемые губернатором (его место, 
кстати, предстоит занять в финале игры) сю- 
жетные миссии, причем порой весьма ориги- 
нальные. Есть здесь и захват городов, к сожа- 
лению, недоступный без получения квеста, и 
срочная доставка грузов, и расширение/обу- 
стройство колоний, и прочие мужские заба- 
вы, включая... на бис, пожалуйста... спасение 
жены! Ну и конечно, не могла такая игра обой- 
тись без поиска сокровищ, это святое. 

Итак, что же все-таки перед нами? Возрож- 
денные Рігаіе»!, «Звездные Рейнджеры» в Ка- 
рибах, морская Еіііе? Да. да и еще раз да! Роп 
Коуаіе получает вполне заслуженные 4... нет, 
5 баллов. И не только в знак моего уважения к 
великой игре Сада Мейера. Роп Коуаіе хоро- 
ша сама по себе. 

Семь футов под килем, господа флибус- 
тьеры! ■ 





■■И Захватывающий, проверенный 


★ ★★★й 


временем генмплен; полная сво- 




бода действии 


★ ★★★.и 


ИЩЩД Не самая современная графика; 


Иі раоелышец. 


не лучший подбор музыки 




ШІУіІІШ хш меіер'5 Рігаіех! жил, жив и бу- 


НАША ОЦЕНКА 


дет жить в Роп Коуаіе 


★ ★★★★ 





Рому! 



Андрей Грабельников 




Единственным, пожалуй, коренным отлнчнем второй части Тгорісо от 
первой следует считать временной отрезок, выбранный для приложения 
вектора дизайнерской силы. Стараниями этих кудесников Земной шар 
совершает приблизительно 350 оборотов вокруг Солнца в обратном на- 
правлении, н кабинет Эль Президенте, со стен которого доброжелатель- 
но взирают вожди пролетариата и пламенные революционеры, обраща- 
ется в кабинет губернатора времен Вест-индской торговой компании. 




Отсюда, кстати, следует вот еще что: 
оригинальная игра была привлека- 
тельна в первую очередь аутентично- 
стью, со свойственным панамериканским 
диктаторским привкусом, тогда как эксплу- 
атация пиратской тематики, взращенной на 
компосте бестселлеров Сабаттини, Делдер- 
филда, Стивенсона, приводит к неизбежной 
потере индивидуальности. Сиквел попира- 
ют всенародные архетипы - повсеместные 
черепа, грог рекой, золотая бижутерия у 
мужчин и. наконец, универсальная ножка от 
стула, успешно заменяющая любую конеч- 
ность как венец протезирования. Вместо 
белого кубинского рома в бокале плещет- 
ся, простите, «Живчик». Это не Тгорісо. 

Все остальное на месте. Игровые махови- 
ки вертятся в узнаваемом темпе, интерфейс 
и движок сменили окрас. Еще одна тради- 
ционная черта - из колонок льется достой- 
ный издания отдельным диском саундтрек, 
один из номинантов на «Лучшую музыку 
года», теперь уже в исполнении Ьаііп Мияіс 
8рссілііч(.ч. Приемы старого доброго тропи- 
ке нумеро уно ничуть не устарели и спо- 
собны продержать за монитором севшего 
взглянуть на сиквел игрока по несколько 
часов кряду за день. 

Губернатор, как в прошлом и диктатор, - 
полноправный хозяин всего острова с на- 
селяющим его людским ресурсом и вместе 
с тем раб своего народа. Заложник капри- 
зов рабов. Население условно делится на две 





категории: каторжников и пиратов. Каза- 
лось бы, безобидный рабресурс - получай 
батогов, работай и будь счастлив, что не 
сушишься на солнышке. Ан нет же, каприз- 
ничают, бегут с острова пли дохнут, соба- 
ки, по любому поводу. Как назло первыми 
дезертируют сотрудники развлекательных 
органов. И ведь никакой возможности взять 
стервеца за шкирку, уберечь от несознатель- 
ных действий и вернуть на рабочее место 
нетути. Полный, понимаете ли, пнднрект-с! 

А стабильная работа энтертейнмент-сфе- 
ры - верный залог нормальной работоспо- 
собности флибустьеров. Среднестатистиче- 
ский пират, между тем. вопреки расхожему 
мнению, по своим запросам приближается 
к поп-звезде средней руки. Только вы успе- 
ли срубить пивной заводик и поставить со- 
ответствующие ларьки, как мерзавцы уже 
зычно жалуются на отсутствие 
внимания со стороны, гм-м-м... 
представительниц древнейшей 
профессии. Кстати, дети, будьте ос- 
торожны - стабильности соответ- 
ствующей индустрии приходится 



уделять чуть ли не треть игрового 
времени. К концу любой миссии 
подотчетный остров ни в чем не 
будет уступать славному голланд- 
скому граду. С ростом боевых ха- 
рактеристик джентльмены удачи 
іолько увеличивают спои запросы. 
Матерым капитанам, кроме всего 
прочего, подавай именных какаду с 
амятной гравировкой на фюзеля- 
же. Офицерский состав грошовому 
пиву в компании матросов предпо- 
читает ром на пару с сигарой в 
элитном казино. А теперь попро- 
буйте допустить разлад в самом, казалось 
бы, маловажном звене, и вся конструкция 
разлетится к чертям с легкостью карточ- 
ного домика. Пираты, оказывается, полу- 
чактгея путем конверсии из каторжников, 
а каторжники, по большей части, достав- 
ляются пиратами с других островов. Чер- 
ная и белая рыбы вечно кусают друг друга 
за хвост. 

На одной внутренней экономике, между 
тем. долго не протянешь. Максимум - сво- 
дить баланс к нулю. А каждый уважающий 
себя губернатор, чтоб вы знали, мечтает о 
тихой безбедной старости на материке. 
Поспособствовать в исполнении данной 
мечты можно посредством аккуратного ка- 
перства. Каперство, прошу заметить, мень- 
ше всего должно напоминать закидывание 
невода в пучину вод Карибского бассейна, 
где пасется флот трех мощнейших держав, 
а то вместо золотой рыбки легко вытащи ть 
сорокапушечный испанский галеон. Умная 
морская охота - это тонкая тактическая и 
политическая игра, это игра в игре, это 
один из гвоздей Тгорісо 2. ■ 



ТВ0Р1С0 2: РІНАТЕ СОѴЕ 

Жанр экономический симулятор 
Разработчик Ргод Сііу ЗоІІѵѵаге 
Издатель ООО Оатез 
ѴѴеЬ-сант шѵѵ.Ігорісо2.сот 



ИИ Все, что осталось оі Тгорісо 

о иііілпііи Все, чего от него не осталось 

ЕДЯДД Один из лучших представителей 

★ *■*** жанра на сегодняшний день 

Иі раоелымсіь 

★ ★★★★ 



игротека 



Калека 



Янош Грищенко 



Ковыляющий на костылях средневековый калека как нельзя луч- 
ше демонстрирует суть 1503 А.О. Игра, похоже, тоже балансирует 
на одной ноге и пытается ухватиться за дверь местной таверны. 
Попытка заканчивается неудачно, и она падает лицом в лужу. У 
одних людей это зрелище вызывает отвращение, а у других - жа- 
лость и сострадание. 




Впрочем, находятся и те, кому игра нра- 
вится. И об этом красноречиво свиде- 
тельствует бесконечное множество лю- 
бительских (и не совсем) ресурсов в немец- 
кой части Ішегпеі. Германские разработчики 
очень трепетно относятся к жанру экономи- 
ческих снму.чяторов - достаточно вспомнить 
Еигора 1400: Тпс СиіІсІ н еще десяток-другоп 
игр. А вот эксперименты 5ипЯоѵѵеге привели к 
тому, что в обличье 1503 АЛ), мы имеем 
смешение жанров - уже упомянутого и КТС. 
Причем уклон в последний заметен невоору- 
женным глазом. Постройка зданий, добыча 
ресурсов и ведение сельского хозяйства на тал- 
кивают на медитативный лад и воспоминания 
о внушительном ворохе экономстратегпй. Ко 
всему этому разработчиками были 'привинче- 
ны- дипломатия, торговля да изощренное дре- 
во технологий. 

Действие происходит на огромных каргах 
с добрым деся тком островов на каждой. Сле- 
довательно, сді гяетвенное средс тво сообща и ія 
между ЭТИМИ клочками земли - корабли. Сю- 
жет, который, по всей видимости, должен был 
передать жизнь пионеров-колонистов, со сво- 
ими функциями явно не справился. Связь меж- 
ду миссиями кампании призрачна, а десятп- 
сскуидные ролики явно не могут претендовать 
на долгую память благодарных потомков. 

Завоевание нового континента начинается 
с высадки на него скаута и разведывания тер- 
ритории и полезных ископаемых, после чего 
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можно сразу приступать к постройке города. 
Вот здесь и начинаются самые интересные 
вещи. Оказывается, местное население желает 
не просто жить, а жить хорошо. Для этого раз- 
работчики встроили индикаторы потребнос- 
тей жителей. И по мере удоатстворенпя одних 
запросов появляются другие. И вот, наконец, 
сытые, одетые и напоенные пивом горожане 
меняют звание с ріопеегс на зейегз и т. д. 

Следует сказать, что в 1 503 А.О. все даль- 
нейшее развитие города зависит исключи- 
тельно от населения, т. е. при недостаточ- 
ном числе жителей новые постройки и тех- 
нологии попросту недоступны. А довольно 
часто бывают ситуации, когда здания не мо- 
гут полноценно функционировать из-за от- 
сутствия определенного материала как раз 
на данном этапе. 

Из ресурсов в чистом виде разработ- 
чики ввели в игру дерево и мрамор. Все 
остальное приходится "добывать» с по- 
мощью сложного производственного 
конвейера. Впрочем, отдельные дефи- 
цитные материалы, а также специи мож- 
но получать посредством торгован. Игра 



предоставляет возможность установить 
маршруты, по которым корабли с това- 
рами будут плавать сами. И то приятно. 

Кроме занятий экономикой, время от 
времени приходится отвлекаться и на 
военные действия. Разработчики ори- 
гинальничать не стали и сделали стан- 
м дартнос управление боевыми единица* 
ми. Все они отличаются характеристи- 
ками н профилями, но обведенная в 
резиновую рамку толпа все равно вы- 
ходит победи телем ИЗ схва тки. Осадные 
башни и карабканье по ним солдат явно 
•СЛИЗанЫ* С РгаеЮЙаШ, Впрочем, как и 
возможность ставить пешие войска на сте- 
ны. Осадные орудия и дальнобойные морти- 
ры прилагаются. Морские би твы тоже ничем 
похвастаться не могут. Большая «заслуга* в 
этом А1, который часто вытворяет совершен- 
но непотребные вещи. 

В графическом плане игра звезд с неба не 
хватает. Достаточно детализированные моде- 
ли зданий, кораблей и юнптов. Разработчики 
не поленились нарисовать и всякую жив- 
ность, количество которой на суше, воде и в 
воздухе доведено до просто-таки неприлич- 
ного количества. Вершиной же спецэффек- 
тов в 1503 АЭ. является огонь. Прия тная осо- 
бенность - картинку можно вращать в четы- 
рех ракурсах и прнб.пгжать (3 уровня). 

Со звуком и вовсе дела плохи. Такое невы- 
разительное озвучивание в играх не встреча- 
лось уже давно. Комментарии и реплики слиш- 
ком убоги, атмосфера города не передана со- 
вершенно. Создается впечатление, что столь 
важная составляющая быта сознательно вы- 
брошена за борт и забыта. 

1 503 АБ. совершенно і іе «цепляет». Увы._ Что 
немцу хорошо... ■ 
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Р^Ш^Н Качественные модели; большие игро- 
вые пространства; возможность мани- 
пуляции с картинкой; неплохая эконо- 
мическая система 


Все остальное 




ІіШіІІШ Во многом посредственная игра, но не 
без интересных моментов 

і 



Русляндия 



Андрей Грабельников 



Год 2002. Апрель. Рецензент, прикусив от усердия кончик языка, 
выводит электронным пером рейтинг игры ѴѴаггіог Кіпдз. Среди 
очевидных плюсов - обилие тактических возможностей и наличие 
сюжетных развилок посреди миссий. Минусами значились обыч- 
ные недуги дебютантов: неряшливый, корявый интерфейс и поваль- 
ное слабоумие соперников. Подпись - Ваши 81 из 100. 




Год 2003- Тоже апрель. Беглого «рентге- 
на» хватает за глаза, чтобы округлить 
годичной ныдержки оценку до адекват- 
ной сегодняшней рейтинговой системе 
'•четверки». Это уже называется почерк. Отъ- 
явленные хорошисты из Шаек Сасіия кор- 
пели над продолжением ровно год. но сно- 
ва где-то не дожали, где-то перемудрили, а 
по большей части оставили все как есть. 

Теория относительности действительно 
работает. Игровой мир постарел на добрую 
сотню лет, у нас тут пролетел год, а на за- 
метно похудевших экранах сверкает поли- 
гонами, служа укором мирской суете, все 
тот же ѴРаггіоі Кіп§». «Мы делали не полно- 
ценный енквел, а продолжение истории», - 
опустив очи долу, молвили разработчики. И 
правда, вместо выцарапанной из рук тира- 
на единой Империи обнаруживаем изо- 
дранный на разноцветные лоскуты материк, 
совсем как в МеШеѵаІ: Тосаі Ѵаг. Несколько 
смущают расплывшиеся очертания конти- 
нента и подмена названий. Однако у вос- 
точной кромки лежит незыблемый зага- 
дочный Кшііахкі, Стало быть, проведенная 
сотню лет тому назад победоносная кампа- 
ния - напрасный пирров демарш. Алчные 
бароны, коварные священники, дерзкие раз- 
бойники и безумные алхимики не упусти- 
ли шанса урвать свой клок земли. Начинай, 
значит, все сызнова. 

Стратегический режим более всего напо- 
минает Мссіісѵаі. только без занудной эко- 





номики и дипломатических интриг. Отправ- 
ным пунктом служит остров Ап^ІапсІ (имен- 
но так) - известная кузница полководцев. 
Дальше мановением перста выбираем одну 
из соседних провинций. Какую именно - ре- 
шать игроку. Каждый феод награждает вла- 
дельца некоторыми бонусами. Среди обяза- 
тельных - повышение планки, ограничива- 
ющей максимальное количество вассалов. 
Поначалу стоит уменьшить аппетит провин- 
циями, где хозяйничают зарвавшиеся робин 
гуды или погрязшие в стяжательстве арис- 
тократы, мало смыслящие в военной науке. 

Игра, чтоб вы знали, вообще не прочь скор- 
мить страппцу-друіую весьма занятной ин- 
формации из досье ваших оппонентов, ус- 
пешно тем самым подменяя выдуманный за 
полчаса «сюжет». Тут чувствуется почерк ис- 
тинного гения, давнего друга 
команды разработчиков, кото- 
рого допускали к работе и над 
первой частью игры. Жестокие 
цензоры, правда, безжалостно 
урезали побеги фантазии мас- 




тера, но выписанные им персо- 
нажи уже тогда удивляли склон- 
ф ностыо к излишней рефлексии 
I и немотивированным поступ- 
кам. Теперь же, предчувствуя не- 
избежность Калн-юги, авторы, 
перекрестившись, спустили ге- 
ния с цепи. Не удивляйтесь по- 
этому, если вам покажется, что 
большинство оппортунистов, 
даром что средневековых, сбе- 
жали прямиком из откровенно 
трэшевой продукции Магѵеі 
іли игры вроде I Ѵаз Ап Аютіс 
Мшат. В команде соперников - 
левитирующая голова, поедающий мозги сво- 
их генералов мертвец, упавший в чан с 
кислотой алхимик, механический феодал, бе- 
зумный ученый, которого поразила молния с 
небес, и многие другие. Завидуй, МагѵеІ! В Ѵ»'К: 
ВаШез стоит играть даже только ради этих ко- 
ротких текстовых врезок. 

Притом игра остается довольно серьезной, 
но с несколько тяжеловесной стратегией, где 
на всю катушку используются рельеф, фор- 
мации и особенности разных родов войск, а 
куроводство находится на уровне как мини- 
мум А§е оі' Муіпоіову. Развиваться при этом 
можно на выбор по одной из трех схем, каж- 
дая из которых гарантирует персональный 
набор зданий и юнитов. По сути дела, это все 
те же ѴРаггіог Кіпф посче проведенной кор- 
рекции ошибок, с упором на тиіііріауег и 
зкігтЫі-режимы, несколько, правда, обезли- 
ченные из-за отсутствия на сцене уникальных 
героев, характеры которых с такой любовью 
выписаны в текстовом виде. 

Бескомпромиссное, патологическое «че- 
тыре». ■ 
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Поумневший АІ; неправлены и і 
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дельные ошибки оригинала и до- 
бавлены новые режимы 






Незначительная перегружен- 






ность игры; управление камерой 
Довольно специфическая ВТ8 с 






некоторыми интересными эле- 
ментами 

: Ы 



игротека 



Зачем автосиму 
сюжет? 



Янош Грищенко 





Компания Сооетакіегз, известная своей пылкой любовью ко все- 
му, что движется на четырех колесах, решила преподнести очеред- 
ной подарок любителям автомобильных симуляторов. На этот раз 
ажиотаж подогревался еще и обещаниями сюжетной линии. Впер- 
вые в истории жанра. Вы заинтересовались? Мы тоже. 



Впрочем, интрига быстро исчезает. Оче- 
видно, разработчики решили не нере- 
утруждать себя созданием оригинально- 
го сюжета. Крупный план стадиона, ревущие 
болиды, захлебывающийся голос коммен тато- 
ра, ликующие тысячи зрителей. Гибель Мак- 
Кенна старшего, отца двоих детей, присутст- 
вующих на стадионе. Виной тому - наглый и 
злой на весь мир гонщик-новичок. Дальней- 
ший ход событий предугадывается со стопро- 
центной ТОЧНОСТЬЮ: ребятишки вырастут и 
пойдут по стопам своего отца. В самой же игре 
сюжет подается так примитивно, что разницы 
в гонке с сюжетом и без такового на вкус ощу- 
тить практически невозможно. 

У любителей поковыряться в узлах своей 
машины на сей раз праздник отменяется, 1 1е- 
смотря на достаточное число настроек ав- 
томобиля, которые должны были бы открыть 
широкие возможности для реализации ва- 
ших идей, по-настоящему действенных 
очень мало. Поэтому регулировать их сле- 
дует лишь, если этого очень хочется, - жес- 
токая реальность такова, что автомобили 
чувствуют себя комфортно и на установках 
«по умолчанию*. 

Хотя ТОСА Касе Огіѵег называется симуля- 
тором, хардкорным поклонникам жанра мы 
его рекомендовать все-таки не станем. Не пой- 
мут. Конечно, до чистопородной аркады игре 
еще далеко, но и серьезным симом ее язык 
назвать тоже не поворачивается. Даже волшеб- 




* ! 




ный чит-код фп, введенный в разделе Вопи», 
не смог исправить ситуацию. 

Совсем другое депо с моделированием по- 
врежденнй машин. Деформируется буквально 
все. И очень даже реалистично. Бампер, капот, 
двери имеют прекрасное свойство отлетать 
при ударе, выписывая в воздухе фигуры выс- 
шего пилотажа. Очень примечательно, что «по- 
терянные* части авто не исчезают, как только 
вы заехали за поворот, а послушно дожидают- 
ся вас на следующем кругу. Но опять же, аркад- 
ность игры налицо: аварии имеют лишь визу- 
альный эффект и на поведении машины поч- 
ти не сказываются. 

Вот что в ТОСА Касс Огіѵег берет игрока за 
душу и заставляет просиживать за ней целыми 
днями, гак это графика. Местные пейзажи дей- 
ствительно очень хороши, безукоризненно вы- 
полненные автомобили радуют глаз - каждый 
из них выглядит максимально достоверно, и 
! наблюдать пройденную гонку на по- 
вторе - одно удовольствие. Кстати, по- 
втор реализован очень качественно, и 
промотать его нет ни малейшего же- 
лания. Вместе с этим, авторы пот ру- 
дились и над трассами, Езда во время 
дождя просто умиляет - капли и тя- 



нущиеся за машинами водяные 
шлейфы смотрятся очень симпа- 
тично. Единственное, что вызыва- 
ет уныние, это зрители - плоские 
фигуры, подергивающие ручонка- 
ми и размахивающие флагами за 
ограден нем и на трибунах. Во 
время заезда ігх особо не замеча- 
ешь, но вот в повторе... Да. есть 
одна претензия и к кокпитам бо- 
лидов - они совершенно одинако- 
вы. Отличаются только значки 
компаний-производителей, прикрученные к 
приборным панелям. 

Лестные отзывы можно адресовать звуково- 
му оформлению. Гул мотора - один из лучших 
в последних играх. Скрежет, звуки от ударов, 
бьющегося стекла, шорох травы и песка под 
колесами, шум дождя создают неповторимую 
атмосферу. Сильно. 

Компьютерные противники действуют 
очень интересно. Они не ездят по заранее на- 
писанным разработчиками траекториям - все 
зависит от ситуации. Часто можно наблюдать 
столкновения управляемых компьютером ма- 
шин, происходящие из-за «ошибки» одного из 
гонщиков, На максимальном же уровне слож- 
ности искусственный интеллект иногда ведет 
себя не совсем честно. То скорость на прямом 
участке быстрее набирает, то в поворот почти 
без заноса входит, то толкается умело... И если 
в первой половине карьеры Райана МакКейна 
найти управу на А1 еще хоть как-то можно, то 
во второй - затруднительно. 

Но, к счастью, «недоразвитое» управление 
и несоблюдение некоторых физических за- 
конов не сказываются на великолепной иг- 
рабельности. А что может быть важнее увле- 
кательной игры? ■ 



ТОСА ВАСЕ ВВП/ЕВ 
Жанр автомобильный симулятор 
Разработчнк-издатель 
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НАША ОЦгпКА 



Отличные графика и звук; вме- 
няемый АІ; большое количество 

трасс и автомобилей 

Приторный сюжет; не самое 
удобное управление; аркадность 
Очень хорошая игра, но с неко- 
торыми недостатками 



И мальчики кровавые 



в глазах... 

Се ргей Св етличный 



Вышедшая осенью прошлого года демо-версня одного из самых 
кровавых экшенов, когда-либо появлявшихся на ПК, буквально вско- 
лыхнула всю игровую общественность. Слог, конечно, высокопар- 
ный, но другими словами описать то, что творилось тогда на фору- 
мах, просто невозможно. 



Шуточное ли дело - на самых 'зако- 
ренелых» компьютерно-игровых 
форумах, где слово -консоль» обыч- 
но пишут с помощью спецсимволов (как ру- 
гательство), люди открыто объявляли о том, 
что они готовы приобрести Р1ау5іаііоп 2 ради 
этой игры! Да, тут, пожалуй, необходимо ма- 
ленькое пояснение: хоть до РС-рслиза оста- 
валось еще целых полгода, на Р52 тогда 
ШоосШаупе уже вышла, так что я, например, 
после ознакомления с демо просто пошел и 
купил Р52-версию. И после ее прохождения 
читал восторженные отзывы на форумах (по 
все той же демо) с возрастающим недоуме- 
нием. Конечно, игра неплоха, но на суперхит 
и прорыв в жанре не похожа абсолютно. 

Впрочем, обо всем по порядку. Итак, мы 
играем за некую вампиршу по имени 
ВІоосіКаупе, которая работает на секретную 
организацию, воюющую с нацистами. Все. 
Это был сюжет, если кто не понял. В общем, 
придется обойтись без сюжета... 

С другой стороны, не очень-то он тут и ну- 
жен. Симпатичная барышня есть? Есть, Мон- 
стры есть? Есть. Что еще нужно для полного 
счастья? Уровни... Вот с ними, к сожалению, 
ситуация еще хуже, чем с сюжетом. Первые 
пару часов вы проведете в болотах Луизианы, 
а затем попадете на немецкую страшно засе- 
креченную военную базу, где сельских жите- 
лей различной степени зомбированное™ сме- 
нит регулярная немецкая армия. И если Луи- 
зиана еще может похвастаться хоть каким-то, 





пусть самым минимальным, но разнообрази- 
ем, то база... Тут все не то что плохо, а просто 
ужасно. В качестве доказательства могу при- 
вести следующий факт: один мои знакомый, 
прошедший многократно компьютерную демо 
и посаженный за Р52-версию где-то в середи- 
не игры, первую минуту был уверен, что нахо- 
дится на том же уровне, который был в демо. 
Здесь каждый следующий уровень выглядит 
практически как точная копия предыдущего, 
да и бестиарий особой «разношерстностью» 
также не отличается - так что ВІоосІКаупе на- 
чинает' надоедать уже через полчаса-час после 
начала игры. Зато до тех пор вы будете в нее 
«резаться» с огромным удовольствием. Пара- 
доксально, но факт при всем своем моменталь- 
но надоедающем однообразии в ВІооаКаупе 
имеется очень увлекательный геймилей. Глав- 
ная героиня рубит в капусту длннны- 
Е ми мечами немецких автоматчиков, 
подбирает выпавшее оружие, стреля- 
ет с двух рук по двум разным мише- 
ням одновременно, а как она восста- 
навливает здоровье! 



О, это просто нечто, в ВІоосіКаупс 
стоит поиграть хотя бы ради того, 
чтобы полюбоваться этим процессом. 
Поскольку наша барышня - вампир, 
то в роли аптечек здесь выступают 
противники. Надо видеть, как она за- 
прыгивает на очередного беднягу, об- 
хватывает его руками за шею, а нога- 
ми - за бедра и впивается в артерию 
или, «загарпунив* противника, подтя- 
гивает его к себе, сбивает с ног, оглу- 
шает и усаживается на него верхом. 
Явную двусмысленность этих поз 
подчеркивают и страстные стоны, ко- 
торыми она сопровождает процесс 
распитая крови. В общем, рейтинг «М > (Машге) 
ВІоосіКаупе получила явно не зря - даже если 
бы в игре не было тонн мяса и литров крови, 
летящих во все стороны во время жарких ба- 
талий (а они таки да. есть), этот значок был 
бы абсолютно оправдан одной-единственной 
сценой восстановления здоровья. 

Внешне игра выглядит неплохо, но ничего 
особо выдающегося в здешней графике нет. 
Унылые серые коридоры военной базы с ми- 
нимальной меблировкой, откровенно мало- 
полигональные модели противников... Вюоа- 
Каупе не была верхом совершенства на 
Ріау&аііоп 2, и перенос на ПК ей на пользу так- 
же почти не пошел. Несмотря на появивший- 
ся Ьшпр-тарріпз (рельефное тексгурирова- 
ние), благодаря которому стены и модели ка- 
жутся более детализированными, нежели они 
есть на самом деле, графика, повторюсь, вооб- 
ражение отнюдь не поражает. 

В общем, поиграть в ВІоосІКаупе стоит 
всем любителям ураганного асііоп, однако не 
удивляйтесь, если она вам надоест уже через 
пару-тройку часов™ ■ 
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Увлекательный геймплей; об- 
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Миссия с Марса 



Сергей Светличный 



Во время игры в Кеп Расііоп 2 меня мучил лишь один вопрос - за- 
чем я это делаю? Вроде как нет ни одной сколько-нибудь вразуми- 
тельной причины - ни увлекательного геймплея, ни красивой гра- 
фики, ничего. Но все равно каждый день я садился за НР2 и прово- 
дил за ним где-то с полчаса, не меньше. 




И только к исходу второй неде- 
ли пришло озлрсние. Просто 
параллельно с КР2 я играл в 
Хепояа§а - а это такая вещь, что вре- 
мя от времени просто необходимо 
расслабиться и погонять в какую- 
нибудь полную ее противополож- 
ность. Например, в абсолютно без- 
думный шутер Кес! Рааіоп 2... 

Итак, события во второй части 
происходят через несколько лет 
после окончания первой, причем 
ни набором героев, ни ареалом их обита- 
ния КесІ Расііоп 2 ничуть не похожа на 
первую часть. Дело происходит в некоей 
стране Сотпюпѵеаііп, находящейся под 
игом злого диктатора, а мы играем за су- 
персолдата АНа.ч'а - этакое подобие Швар- 
ценеггера в его лучшие годы, только еще 
круче. Диктатор заполучил в свои руки на- 
нотехнологию. разработанную еще в кор- 
порации Шіог. и теперь пытается завла- 
деть всем миром, попутно уничтожив вас 
и других солдат, созданных в результате 
экспериментов по продвижению наномс- 
ханпзмов в массы. В общем, причин для 
устранения диктатора у вас более чем до- 
статочно, так что этим и придется зани- 
маться в начале игры. В составе летучего 
отряда вы проводите спецоперацию по 
свержению тирана и установлению ново- 
го мирового порядка, а затем спасаете 





свою шкуру, потому что события начина- 
ют разворачиваться не совсем так. как вы 
предполагали. 

Собственно, единственная вещь, напо- 
минающая нам о первой части, - это дви- 
жок. Игра по-прежнему гордится уникаль- 
ной системой разрушаемых уровней... 
Впрочем, она и раньше использовалась 
скорее как декоративное украшение, не 
оказывающее практически никакого вли- 
яния на игровой процесс, а теперь - и 
подавно. По сравнению с первой частью 
разрушаемых перегородок стало гораздо 
меньше, так что если раньше мы могли 
время от времени позабавиться пробива- 
нием проходов тут и там и жаловались на 
то, что бронированные стены встречают- 
ся слишком часто, то при прохождении 
Кесі Расгіоп 2 геймер может просто забыть 
об этой возможности - вероятность того, 
что первая попавшаяся поверх- 
ность окажется непробиваемой, 
приближается к 90%. Более того, 
если по сюжету вам нужно разру- 
шить стену, то это место заботли- 
во пометят - либо трещиной, 
либо взрывающейся бочкой, либо 

ВЕО ГАСТІОЮ 2 
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еще каким-то образом. Чем это от- 
личается от всех остальных игр - 
даже не спрашивайте, сам не знаю. 

Графика выглядит не то чтобы 
убого, а скорее ••никакч Другого сло- 
ва я подобрать не моіу - такое ощу- 
щение, что КР2 еще хуже, чем пер- 
вая часть (которая, если читатель по- 
мнит, особыми красотами также 
похвастать не могла). Примитивные 




текстуры, бедные спецэффекты, низкополи- 
гональные модели, простые уровни - в об- 
щем, все одно к одному. Год-два назад КГ2 
смотрелся бы очень даже достойно, но сей- 
час... Увольте. 

Игровой процесс в Кес! Расііоп 2 аркаден 
в худшем смысле этого слова. Он не лишен 
некоторой, очень небольшой доли увлека- 
тельности, за что игра и получила целых три 
балла (хотя изначально планировалось мень- 
ше), однако отсутствие сохранения между 
уровнями, боссы, три жизни, автоматическое 
восстаношіенне здоровья в минуты затишья 
плюс тупейший искусственный интеллект и 
примитивизм уровней убедительно доказы- 
вают, что сила РІау5іаііоп 2 - отнюдь не в ту- 
торах от первого лица... ■ 




При большом желании за игрой 
•кЫс >-< і.< можно отдохнуть после трудо- 

вого дня 

о с ■ііиін:і;і Устаревшая графика, убогий ис- 
кусственный интеллект, прими 

+ * * » >" тивный игровой процесс 

ІШіШІ Только если больше не во что 
играть 




Алло, Супермен! 



Андрей Грабельников 



Рождению нижеприведенного откровения сопутство- 
вала страшная внутренняя борьба. Курсор высекал 
искры, чернильница была полна яду. В каждый отдель- 
но взятый момент времени хотелось, выкинув из го- 
ловы игровые нюансы, разразиться едким пасквилем 
в адрес обутых в латекс мутантов размером в одну 
полосу. Но объективность восторжествовала. 



Да и черт с ними, с этими икс-нелюдь- 
ми. Игра проявляли подозрительные 
симптомы, еще находясь в виде вороха 
скриншотов и туманных пресс-релизов. Отту- 
да мы узнали, что Х-Мсп 2: Ѵйэіѵегіпй Кеѵеш>е 
создана специально для работы на иодтанцов- 
ке у известного фильма и выйдет с ним в один 
день. Фильм утрОМ, игра вечером. 

Индустрия знает немало подобных пре- 
цедентов. Из последнего - Тпе г-сИотепір оГ 
[Ііе Кіп§. До боли похожий, клинический 
случаи. Тогда разработчики, флиртуя с из- 
вестной лицензией, тоже пытались угодить 
владельцам платформ всех мастей и калиб- 
ров, чего, впрочем, им в такой же степени 
не удалось. От каждого издания игра полу- 
чила свою порцию тухлых томатов. Факт 
этот, однако, мало подействовал на выхо- 
дящие из кинотеатра орды сомнамбул. Так. 
издатели всего мира в очередной раз поня- 
ли - надо ковать! 

В случае же с Х-Меп 2 положение усугуб- 
ляется еще й тем. что игра принадлежит к 
породе файтпнгов. жанру, ориентированно- 
му на РС в самую распоследнюю очередь. 
Вы хохотали, глядя, как выворачивают ко- 
нечности владельцы какой-нибудь там 
Р1ау5шіоп. пытаясь выполнить посредством 
геймпада госкеі |цтр в Счіаке, теперь над- 
рывать животы станут адепты консолей. 

Мордобитие предлагается контролировать, 
используя одновременно и клавиатуру, и 





мышь. Скажем, соседней ВІоосІКаупе или 
Іпсііапа .Іопе» такой симбиоз идет только на 
пользу, там герои меняют курс, повинуясь го- 
ризонтальному скроллингу мыши. В Х2: ѴС К 
управление организовано на манер Зрііпіег 
СеІІ, то есть движения грызуна провоциру ют 
поворот камеры. Не слишком удачное реше- 
ние для суматошного файтинга. Львиную 
долю времени приходится сражаться не с 
наймитами выживших из ума злобных уче- 
ных, а с этим самым объективом. Как вам 
понравится бежать, глядя своему альтер-эго 
непосредс твенно в лицо. Это. между тем. толь- 
ко полбеды. Злокозненный оператор продол- 
жает свои издевки, реагируя на мышиную воз- 
ню чересчур неторопливо. Пока вы выберете 
более или менее удобный ра- 
курс. Росомаху (того самого, с 
собачьими бакенбардами) ус- 
пеют уложить в деревянный 
I ящик и прикрыть сверху доска- 
I ми. Записываться при этом, как 
/ полагается в консольных игрп- 
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щах, предписано сугубо в меж- 
мисснонном вакууме. 

Стоит ли после этого упо- 
минать еще и о визуальном ис- 
полнении игрища? Пожалеть? 
Ни в коем разе! Кто скомкал 
грязную тряпку позади строк 
главного меню? Ах, это выгля- 
девшая молодцом на телевизо- 
ре металлическая буква X. 
Очень символично! Владель- 
цы маломощных машин и ми- 
ниатюрных мониторов, обра- 
тите внимание. От понижения 
разрешения игра только хоро- 
шеет. За крупными пикселами 
не видно ни зги, в том числе сурового спар- 
танского убранства уровней, состоящего, в 
основном, из ящиков, и тряпичных текстур. 

Примечательно, что собственно игровой 
процесс не лишен некоторых находок. Как 
п полагается приличному супермутанту, Ро- 
сомаха обладает кое-какими сверхвозмож- 
ностями. Во-первых, разумеется, выскаки- 
вающие из рук шипы им. Ф. Крюгера, кото- 
рыми протагонист шинкует крохоборов 
гораздо эффективнее, но утрачивает спо- 
собность восстанавливать здоровье. Во-вто- 
рых, контролируемое обострение органов 
чувств. В этом режиме игра услужливо об- 
водит упырей красными контурами, поме- 
чая еще некоторых инструкциями по при- 
менению силы. Этому, значит, можно, по- 
дойдя сзади, свернуть шею. на того, стало 
быть, лучше сверзиться с верхотуры. Заме- 
чательно, конечно, но роли ровным счетом 
никакой не играет. Неоптимнзированное 
управление слишком уж тяжелый камень на 
шее такой игры. Тянет в пучину. ■ 
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В озвучивании принимают учас- 
тие Марк Хэммнл н Патрик Сна 
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Графика; управление персона 
жем^пдамение камерой 
Игра явно не дотягивает до 
фильма, да и сам фильм... 
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ыхание огня 



Антон Бреусов 



Серия іВРб под названием Вгеаііі о! Ріге вряд ли известна нашим 
читателям. Первые две ее части вышли еще на Зирег АІіпіепгіо (а 
позже были переизданы на СВА), третья н четвертая - на Зону РЗОпе 
(в 1837 г. н 2С00 г. соответственно). И вот только сейчас, спустя 
три года, четвертая часть оказалась наконец портнрована на тра- 
диционно не дружелюбную к жанру ікрс платформу - РС. 



Как прилежные РС-игроки начнем, по- 
жалуй, с того, что сразу же бросается в 
глаза, - с графики то есть. Так как игра 
занимает неполный диск, то на видеоролики 
особо рассчи тыва л, не приходится: за исклю- 
чением вступительного видео, все остальное 
сделано «на движке', с которым дела обстоят, 
прямо скажем, плохо. Главные герои и почти 
все N1^ выполненные в виде спрайтов с раз- 
решением 'эпохи Ооот», - это, как говорит- 
ся, «душераздирающее зрелище». Если на эк- 
ране телевизора подобное смотрится еще не- 
плохо, то для РС их разрешение стоило бы 
поднять раза в четыре как минимум. Не спаса- 
ют и «честные» трехмерные локации - Ріпаі 
Ратазу VIII и IX с их ЗО-модслями на 20-фонс 
выглядели на порядок лучше, Анимация также 
скуповата, об эмоциях у персоі іажей можно до- 
гадаться только из диалогов. Довершает кар- 
тину блеклая цветовая гамма, игре с аниме-стн- 
листикой такая палитра не подходит. 

Под стать графике и звук с музыкой. Хотя 
встречаются и приятные мелодии, но они 
слишком коротки и к тому же быстро приеда- 
ются. По повод>' управления - для игры очень 
рекомендуется гсймпад с вибрацией, удачная 
реализация этой функции позволит вам забыть 
о слабости звуковых эффектов. 

Но хватит о форме, перейдем к содержанию. 
Существовали себе два континента, разделен- 
ные океаном... гм... грязи, непригодной для су- 
доходства. На западном находилась могущест- 
венная Империя (чем-то напоминающая ки- 
тайскую), на восточном - множество самых 
разных племен и народов (далеко не всегда че- 






ловекоподобной наружности). Вскоре после 
установления контакта между ними разгоре- 
лась война, истощившая со временем все их 
силы. В итоге Империя и Альянс государств 
пришли к мирному соглашению, но, конечно 
же, не всех такой исход устроил. И вот через 
год после окончания войны принцесса коро- 
левства крылатых людей Виидиа по имени 
Нина вместе с лидером племени тигроподоб- 
иых воинов Крэем отправляется на поиски 
своей пропавшей сестры. В самом начале им 
встречается паренек Рю, не знающий, кто он и 
откуда, но обладающий мистической силой 
дракона. Вскоре мы также узнаем, что по ту 
сторону океана через тысячу лет после смер- 
ти из гробницы восстает самый первый Бог- 
Император, поразительно похожий на Рю, на 
которого тут же открывают охоту нынешние 
власти Империи. В дальнейшем повествование 
не раз будет возвращаться к его злоключени- 
ям, а в итоге мы узнаем, что сталось с прин- 
цессой Элиной, кто и с какими целями хо- 
чет заполучит ь Рю и Императора и как пе- 
ре! шетены их судьбы. И конечно же, кто они 
такие - драконы. 
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Сам игровой процесс достаточно 
стандартен: ходим по локациям, часто 
и подолгу говорим, реіулярно бьемся с 
разной живностью. Основной недоста- 
ток: прямолинейность прохождения и 
почти полное отсутствие побочных 
квестов. Впрочем, частые и разнооб- 
разные мини-игры - от «сокобана на 
время» и до «царя горы на мачте кораб- 
ля» - не дают скучать. Есть и две «гло- 
бальные» мини-игры - создание го- 
родка фей и рыбалка. Последняя до- 
вольно сложна без геймпада, улов же 
можно просто съесть, но лучше обме- 
нять на редкие предметы. 

В боевой системе есть несколько интерес- 
ных моментов. Во-первых, она пошаговая. Во- 
вторых, во время боя мы вольны выбрать для 
каждого раунда трех бойцов «первого плана* 
из всей команды. Они же будут получать вес 
причитающиеся «орехи». Остальные жтут сза- 
ди: копят очки для магических атак, подлечи- 
ваются и в любой момент могут быть выдер- 
нуты на боевую позицию. Интересен и подход 
к магическим атакам, которые, будучи скомби- 
нированными в правильном порядке (напри- 
мер, огонь-ветер), дают мощнейшие комбо из 
доброго десятка ударов фазу по всем врагам - 
в общем, любители тактики «от |КРО» найдут 
где развернуться. 

Вывод же можно сделать следующий: в ак- 
тив ВоР4 следует занести интересный сюжет, 
все сильнее затягивающий геймера по мере 
прохождения игры, в пассив - такие нелюбимые 
компьютерными игроками вещи, как спрай- 
товая графика и «фирменные» особенности 
геймплея классических |КРС. Новичкам в этом 
жанре мы бы советовали начинать с РіпаІ 
Рапіазу. ■ 



■КГЛ Хорошая боевая система; тра- 
& о & днционно сильный сюжет 

■ПіЛНІІИ Слабая графика; линейность 

игрового процесса 

ВШВДШІ Только для тех, кто знает и 
любит ]НРС, - остальные, ско- 
рее всего, игру не оценят 
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Играбепьносм 
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Хэллоуин 
без ужасов 



Александр Птица 



Сразу предупреждаю, что игра о приключениях частного детекти- 
ва Тони Крутони (в девичестве Топу Тоидп) может вызвать как ост- 
ро положительную, так н абсолютно противоположную реакцию у 
индивидуума в зависимости от его вероисповедания, возраста, 
культурного уровня и прочих социально-личностных характеристик. 



Оказалось, что я отношусь к первой ка- 
тегории. Посему любители безумных бо- 
евиков и ядреных штучек тина "Ядерно- 
го титбита» без особого ущерба для себя могут 
перейти к чтению других обзоров. А с заядлы- 
ми квестомаиами и думающими (или считаю- 
щими себя таковыми) людьми мы продолжим 
неторопливую беседу. 

Эх, ностальгия по «золотой эре» 5іегга и ІЖЗЗ 
Агк! Никуда от тебя не денешься, пока рисо- 
ванные адвентюры в духе «укажи-мышкой-и- 
щелкни», несмотря на все мрачные пророче- 
ства о гибели жанра, все же появляются на свет. 
И волей-неволей приходится сравнивать но- 
винки с нестареющими классическими шеде- 
врами вроде Ваш & Мах Ніі Тле Коасі или Ьеізиге 
5иіі І.аггу. 

Честно говоря. Тони Крутони - не такой уж 
новичок Итальянцы из РгоСгарп КезеагсЬ из- 
ваяли его еще в 1999 г., но только сейчас этот 
настойчивый и добросовестный работник 
«расследовательского» фронта вышел на меж- 
дународную арену. Благодаря стараниям ком- 
пании «МедиаХауз» с ним познакомилась и рус- 
скоязычная часть шрового сообщества. 

Итак, сотрудника агентства «Волен-Уволен» 
Тони Крутони с давних пор гложет одна не 
дающая еда покоя загадка. Некий злоумышлеі і- 
ник с поразительной методичностью ежегод- 
но в день замечательного праздника Хэллоу- 
ин занимается грязным делом похищения кон- 
фет у ни в чем не повинных детишек. Но у 




нашего не вышедшего ростом сыщика душа 
высокая и светлая, и он не может мириться с 
таким злом. 

I Іаконсц. Тони приходит к выводу что в блі і- 
жайшпй «День Всех Святых» он наконец доста- 
нет неуловимого грабителя. Масла в огонь под- 
лило и таинственное исчезновение верного 
лилового как бы пса Пантагрюэля. Собрав в 
кулак всю волю и вооружившись недюжинны- 
ми дедуктивными способностями (игрока), 
наш мини-холмс отправляется на дело. 

Понятно, что от игры, созданной еще в про- 
шлом веке, требовать «откровений» в графике 
не следует. Никакого №, но зато яркая палит- 
ра очень радует глаз, а игровые локации пол- 
ны интересных объектов и слегка карикатур- 
ных запоминающихся персонажей. 

Еще хочу обратить ваше внимание на не- 
которые полезные графические опции, кото- 
рые способны привнести новые ощу- 
щения в восприятие игры. Для совсем 
седых ветеранов-игроков предусмотре- 
но превращение переливающейся все- 
ми красками радуги картинки в нечто, 
похожее на старинные, подернутые не- 
умолимым течением времени фотоіра- 

«ТОНИ КРУТОНИ. 
БЕШЕНАЯ ТЫКВА» 
Жанр айѵепіиге 

Разработчик Ргобгарп йезеагсгі 
Издатель »МедиаХауз» 
ѴѴео-сайт иѵпѵ.теаіапои$е.ги/ 
ргойисіз/ік 





фин. А изменение сглаживания и про- 
зрачности объектов оказывается тоже со- 
вершенно нелишним. 

Но. как учат во всех учебниках по иг- 
росіроитсльству, достойная ірафика от- 
нюдь не самый глаы іый атрибут хорошей 
адвентюры. Три основных «квестовых» 
кита - сюжет, персонажи, головоломки - 
у «Тони Крутони» на вполне приличном 
уровне. Отрадно, что следов туалетного 
юмора, характерного для многих россий- 
ских проектов, здесь не замечается. Ско- 
рее наблюдается двігжение в противопо- 
ложном направлении. В разветвленных диало- 
гах и комментариях самого Тони столько 
знакомых цитат (к примеру «Для человека все- 
го лишь шаг, а для человечества - гигантский 
прыжок»), приколов и высокопарного фило- 
софствования, что с каждым персонажем хо- 
чется говорить не только для того, чтоб полу- 
чить какие-то дельные советы, касающиеся 
расследования, но и просто послушать, что и 
как они говорят. А скажите на милость, часто 
ли в компьютерных играх используется насто- 
ящая высокая поэзия. Уильям Блейк, например? 
Или Джакомо Леопарди? 

Вот тут-то как раз самое время поговорить 
о том, что меня порадовало более всего, - об- 
разцово-показательной локализации. Ведь 
могут, когда хотят! Непереведенное название 
шры ію вступительных титрах нисколько не 
умаляет всего того удовольствия, которое до- 
ставши прекрасный литературный язык и ма- 
стерство актеров, давших свои голоса персо- 
нажам (Александр Леньков, играющий роль 
Тони, однозначно, лучший российский игро- 
лицедей!). А имена переводчиков стихов (Ах- 
матова, Маршак, Пастернак, Топоров) украси- 
ли бы любой поэтический сборник ■ 





Ю1 Прекрасный русский литератур- 




ный язык; отличная озвучка; не- 




плохие головоломки; симпатич- 


★★★★★ 


ный главный герой 
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ТЛИ Несколько устаревшая графика 
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ТТЛ Развлечение для рафинирован- 
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ных интеллигентов, их жен и 
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детей 



игротека 




У каждой саги 
есть начало... 



Сергей Светличный 




Хепо§КИЗ, когорте на Р50пс многие гейме- 
ры называли единственным серьезным кон- 
курентом серии РіпаІ РаМаяу (а некоторые так 
вообще заявляли, что вся «финалка». вместе 
взятая, не стоит мизинца на левой ноге «Зи- 
ногпрс"). Однако продолжением ♦ЗиНОсагу» 
назвать при всем желании нельзя - события 
в ней происходят за десять тысяч лет до 
Хепо$еаг!>, причем в совершенно другом мире 
(вот уж действительно, «давным-давно, в да- 
лекой-далекой Шлакгике...*). 

Почему игра имеет подназванпе «Ерімхіс !■•? 
Потому что это только первая часть саги - 
всего, по слухам, планируется шесть эпизо- 
дов, они будут выходить на про тяжении деся- 
ти лет на трех разных игровых платформах. 
Да уж МопоШп Зойлѵаге определенно не стра- 
дает заниженной самооценкой... Кстати, не- 
' смотря на знакомое название, у нее нет ни- 
чего общего с западными «монолнтовца- 
. ми», ответственными за N0 Опе Ыѵев 
\ Рогеѵег и иже с нею, - данный Мопоііііі 
стопроцентно японский. Од- 
нако пора переходить 
к игре. 

Итак, в прологе 
нам рассказывают, 
что очень давно, в 
XXI веке, люди 
обнаружили древ- 
ний артефакт 2о- 
паг, обладающий 
невероятной и непо- 
нятной мощью. С тех пор 
прошло четыре с половиной тысячи 
лет, и теперь человечество распростра- 
нило свое влияние на все близлежащие 
звездные системы. Практически весь 
Млечный Путь был освоен н обжит, 
однако, продолжая расширять гра- 
ницы своих «владений», жители 
Ж Земли столкнулись с враждебно 
^ ^ настроенной инопланетной ра- 



Объяснить компьютерному геймеру, как владельцы РІауЗіаІіоп 2 
ждали «Знносагу», просто невозможно. К сожалению, сказать, что 
«ради нее покупали консоль», будет не совсем точно - все, кто пла- 
нировал обзавестись Р$2, приобрели ее раньше, еще во времена 
РіпаІ Рапіазу X. Однако то, что тогда при покупке большинство иг- 
роков думали: «А через годик еще появится Хепозада... », - это факт. 



Іо англоязычников игра добиралась 
долго - между японским и американ- 
и ^ ским релизам! і прошел целый год Ска- 
зались и огромное количество видео, которое 
нужно было переозвучить на английском, и. 
по-видимому, цензура, прошедшаяся по «Зино- 
саге». Достоверно известно только о передел- 
ке одной шокирующей для западной публики 



сцены, когда над р< юотом (выполненным в виде 
маленькой девочки) проделывали операцию, 
весьма смахивающую на изнасилование. Од- 
нако таких мест почт и наверняка было больше. 

Хепо5а§а Еріюсіе I: Бег ШІІе гиг МасЬі 
(название, кстати, переводится с немецкого 
как "стремление к власти») является второй 
игрой из серии Хепо... - ранее свет увидела 




сой - Спсш. еще более могуще- 
ственной, нежели человеческая. 
Конфликт неизбежен, назревает 
первая галактическая война, и 
тут па сцене снова появляется 
2оЬаг - причем, судя по всему, 
Спо5І5 имеют какую-то связь с 
данным артефактом... 

На этом заканчивается предыс- 
тория Хепо$а§а, и начинается 
игра. В нашем распоряжении ока- 
зывается Зіііоп 1'хикі - старший 
инженер компании Ѵессог ІпаЧім- 
гіе5. как раз заканчивающей раз- 
работку нового супероружня под 
названием (симпатич- 
ная такая голубоволосая девица с огненным 
взглядом), последней надежды землян в про- 
тивостоянии с Спо5і8. Разумеется, сюжет раз- 
вивается с места в карьер - неожиданная ата- 
ка Спояія уничтожает огромный флот людей, 
а находившаяся на одном из кораблей главная 
героиня спасается лишь благодаря самопро- 
извольному включению К05-М05. 

Сюжету Хепоьа§а можно приписывать самые 
разные эпитеты - «неожиданный), '-много- 
слойный», «запутанный» и т. д Единственное, 
каким его назвать нельзя, - это дружественным 
по отношению к игроку. Разобраться, что же 
происходит в «Зшюсагс», на первых порах не- 
вероятно тяжело (да и потом непросто) - то и 
дело в игру вводятся новые персонажи, явно 
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не хва тит даже для короткого рассказа, долее - 
в телеграфном стиле лишь перечисление ос- 
новных особенностей. Простые физические 
атаки двух типов (ближнего/дальнего радиуса 
действия); суператаки, выполняемые после 
комбинации обычных (с улучшением целого 
ряда их параметров); нанотсхнолопін и пара- 
нормальные способности (как заменитель ма- 
гии); подбор тройки бойцов из шести доступ- 
пых персонажей (каждый, само собой, обла- 
дает уникальными характеристиками, причем 




оказывающие на нее заметное влияние, 
которые пропадают так же внезапно, 
как и возникли, появляются побочные 
ответвления сюжета, «засыхающие» 
буквально на полуслове... В общем, до- 
вольно долгое время Хепо$а§а выглядит 
просто хаотичным нагромождением 
слабо связанных между собой событий 
и лиц. Замечу тут же. что даже к фш іалу 
подобное ощущение рассасывается не 
до конца - завершение игры получилось явно 
недосказанным, и фраза То Ве СопііішесІ в том 
месте, где обычно пишут Тііе ЕпсІ, выглядит 
очень естественно. Буквально все в Оет \ѴШе 
гаг Маспі дает понять - Хеша^а ЕрЬойе і яв- 
ляется только началом, «ждите продолжения в 
следующей серии», О котором, кстати, 
до сих пор достоверных сведений нет. 
хотя оно уже год как находится в про- 
цессе создания (если не считать по- 
явнвіш іхся невесть откуда слухов о том, 
ч то Еріюсіс 1 1 может стать оі шайновой 
игрой). Но не будем о грустном. 

Пару слов нужно сказать и о гра- 
фике. Если окружающий мир, за 
некоторыми исключениями, осо- 
бых восторгов не вызывает, то 
проработка персонажей - вне 
конкуренции. Все главные героі 
выглядят просто шикарно, и много 
численные видеозаставкп смотрят- 
ся как самое натуральное аннме. Сходство, 
между прочим, усиливает совершенно не- 
приличная, с точки зрения компьютерного 
игрока, их длительность - здесь иногда 
встречаются получасовые видеоролики 
целом же, по некоторым данным, в Хепом 
около 15 часов видео). 

Боевая система Хепона^а - это совершет 
но отдельная повесть. Но поскольку мест 
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путем передачи «маг ических» способностей от 
одного к другому можно создавать настоящих 
мультиклассовых бойцов); мехи, пилотируе- 
мые вашими бойцами (вьі самостоятельно 
подбираете их вооружение и модернизируете 
наиболее важные узлы); возможность «вы- 
тягивать» различные умения и навыки из пред- 
мстов и т, д. и т. п. Короче гово- 
^ »у' ря. разобраться во всем этом 
многообразии удается далеко не 
сразу, однако когда наконец осва- 
иваешься... Иными словами, в 
боевую часть Хегкщр просто 
нельзя не влюбиться. 

Единственное, к чему, по 
большому счету, можно 
прі ідраться в «Зі шосаге», - 
к ее продолжительности. 
, Игра без особых про- 
блем проходится за 40- 
45 часов, что для эпичес- 
кой |КРС крайне мало. По- 
этому не исключено - со 
временем вы вернетесь к ней 
еще раз. Хотя бы затем, что- 
бы понять, почему японскому 
разработчику взбрело в голо- 
ву дать подназвание на не- 
мецком и при чем тут все- 
^^^^ т таки Ницше... ■ 
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Издатель ІМатсо 
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Отличная боевая система; ве- 
ликолепная проработка персо- 
нажен 



іТШ Запутанный поначалу сюжет; 
недосказанность в конце 
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игротека 



Карьера 
великого тренера 



Денис Гапонов 



Игрой в полном смысле слова СПатріопзМір Мападег не назовешь. 
По сути, это очень точный и многоплановый симулнтор тренерской 
карьеры, что само по себе развлечением не лвляется. 



Кроме того, такие неотъемлемые атри- 
буты современных игр, как звук и гра- 
фика, здесь также напрочь отсутствуют 
(за исключением отдельных эпизодов, о кото- 
рых мы поговорим чуть ниже), тем не менее 
системных ресурсов Спатріоіъпір Мапа§ег 
требует довольно много. 

СМ4 по внешнему виду - это огромный па- 
бор таблиц со множеством перекрестных ссы- 
лок. Иногда кажется, что такой интерфейс мож- 
но было бы с успехом организовать в Місгодай 
Ассс55 или построить в I ІТМі.-редакторе, до- 
бавив фоновые картинки на футбольную те- 
матику. Однако сами по себе все эти базы дан- 
ных ничего бы не значшіи без потрясающего 
увлекательного генмплея. 

Итак, если вы действительно хотите до- 
стичь успехов в этой игре, то настройтесь 
на долгую и кропотливую работу, в которой, 
как и в жизни любого тренера-менеджера, 
могут быть взлеты и падения, ошеломляю- 
щие успехи и досадные неудачи. Фундамент 
будущих достижений уже закладывается в 
самом начале игры. Есть, по крайней мере, 
четыре правила, которые нужно железно 
выполнять, приступая к футбольному ме- 
неджменту команды. Во-первых, со всеми 
хорошими игроками следует заключить дол- 
госрочные контракты, поскольку буквально 
через несколько шагов за такое соглашение 
они потребуют гораздо большую зарплату. 
Во-вторых, найдите толковых, временно без- 
работных тренеров и селекционеров (скау- 
тов), иначе не успеете оглянуться, как с ними 
заключат договоры ваши потенциальные со- 
перники. Правда, тренируя именитый клуб, 




этот штаб будет у вас по умолчанию, н 
единственное, что нужно сделать в таком 
случае, - четче разграничить функции каж- 
дого тренера. В-третьих, приводя состав ко- 
манды в порядок, выставьте на трансфер за- 
ведомо слабых игроков, а также предложите 
заключить сделки с перспективными футбо- 
листами. В-четвертых, определите стар- 
товый состав и закрепите за каждым иг- 
роком его позицию на иоле. 

Поскольку игра похожа на пошаговую 
стратеп ію, то времеш і на обдумывание у вас 
предостаточно. Так что не спешите жать 
кнопку Сопііпие, лучше лишний раз пере- 
читайте новости, которые приходят вам 
каждый день; проверьте параметры игро- 
ков, а кому необходимо, назначьте индиви- 
дуальный ірафнк тренировок справьтесь о 
состоянии ваших финансов, продумывая 
долгосрочные планы по их улучшению. 

Отдельного разговора заслуживает меж- 
сезонье. За это время вы должны, с одной сто- 
роны, дать игрокам отдохнуть, а с другой - 
сделать все возможное, чтобы они не утрати- 
ли своей спортивной формы. Кроме того, в 
этот период обычно выявляют слабые звенья 
и избавляются от них. 

Обратите внимание, что в разделе Сотпш- 
пігу Іпіо. который находится в главных опци- 
ях, собран большой список сайтов по данной 
игре. Информация, представленная на этих 
№еЬ-серверах, поможет освоить вам новые 
тактики, а еще там вы получите возможность 
подели ться опытом с другими поклонниками 
игры. Среди русскоязычных сайтов хотелось 
бы отметить ресурс агиіаушцпі. Интересно, 
что в Сети доступны целые моногра- 
фии, раскрывающие победные страте- 
гии СМ4. 

На первый взгляд, СМ4 немногим от- 
личается от предыдущих версий, но это 



ошибочное мнение. Разработчики из Еіскк 
Ішегастіѵс изрядно потрудились над новой вер- 
сией, впрочем, СудиТе сами. Первым делом по- 
ражает масштабность СМ4: удвоилось количе- 
ство футбольных лиг (их число возросло до 
52), отредактированы характеристики более 
150 тысяч игроков со всего мира. Жаль, конеч- 
но, что нет украинской лиги, тем не менее та- 
кие клубы, как >Дина.мо» (Киев) и *Шахтср>. в 
игре представлены до малейших подробнос- 
тей, и вы можете не только столкнуться с ними 
в международных лигах, но и заключать с со- 
ответствующими игроками трансфериые сдел- 
ки. Естественно, игра посвящена новому-' сезо- 
ігу -2002/03 г., и точность его моделирования 
просто поражает. 

Счсдующие два нововведения были вклю- 
чены в игру, что называется, по просьбам 
трудящихся. Первое, в СМ4 появился полно- 
ценный мультиплеер, как известно, преды- 
дущие его версии вызывали множество на- 
реканий. Вторым и очень значительным до- 




полнением являются схематичные интерак- 
тивные матчи, во время которых можно на- 
блюдать, как ваши подопечные выполняют 
тренерские установки, при этом поле обо- 
значается расчерченным прямоугольником, 
игроки - движущимися кружочками, каза- 
лось бы, полный примитивизм. Но как увле- 
кательно наблюдать за развивающимися со- 
бытиями на таких футбольных аренах! Толь- 
ко здесь пояачяется звук - рев стадиона. 

Кстати, довольно часто СМ4 критикуют за 
отсутствие звука, мол, можно было бы снаб- 
дить игру парой десятков хороших музыкаль- 
ных композиций. Только вот зачем? Пред- 
ставьте, как они надоели бы вам после пер- 
вой сотни часов, проведенной за игрой! А так 
ничто не отвлекает от мозгового штурма - ни 
пестрая музыка, ни вычурный звук победные 
тактические решения рождаются в тишине, 
они достойны ее. ■ 



СНАМРІ0Ш8НІР 
МДШАСЕН 4 

Жанр спортивно-экономичес 
кий симулятор 

Разработчик Зрог! Іпіегасііѵе 
Издатель Еійоз Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сайт ѵтлі.зідатез.сот 



іі^ЕП Увлекательный геймплей; детальная 
проработка параметров каждого из 
150 тыс. реальных футболистов 

**>-'«м ■питии Нет украинской лиги; довольно высокие 
системные требования 

***** \ШШ На любителя 

★ ★★★ 




Оеіа ѵи 



Алексей Пасак 
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РЕДАКЦИИ 



Говорим «файтинг» - подразумеваем «8оиі СаІіЬиг». Говорим «8оиІ 
СаІіЬиг» - подразумеваем «аркада». Говорим «аркада» - подразу- 
меваем «сумасшедший Іип-фактор». И мы все это получили. При- 
чем в одном флаконе. Тема поединков с помощью разнообразней- 
шего холодного оружия достойно обыграна во второй раз. 
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Все нижесказанное подлежит жесткой 
критике, а автор - 1 іезамедлитсльной об- 
струкции. Те качества, которые честные 
обозреватели обычно в играх ругают, мы бу- 
дем сегодня хвалить. Мы будем восторгаться 
самоплагиатом, отсутствием новаций и успеш- 
ной эксплуатацией старых идей. Мы будем ти- 
хонько радоваться, что никакая креативно- 
прогрессивная идея разработчиков не загуби- 
ла на корню все наши ожидания. Потому что 
5ои1 СаІіЬиг II - это не просто ітш Ііаѵе. Это 
безусловный пик! ріау. 

Сразу оговоримся, что ознакомление с 5С2 
происходило исключительно по японской 
версии, вышедшей 27 марта нынешнего года 
на всех консолях пехі-§еп. С одной сторо- 
ны, это мешало полностью погрузиться в 
атмосферу игры, которая имеет для каж- 
дого персонажа массу сюжеті іыч текстовых і 
вставок, не ограничивающихся фразами 
перед боем типа «мой отец тебе не 
брат» на манер Оеасі ог ЛИѵе. I Іо с дру- 
гой - нам ничто не мешало с голо- 
вой уТіти в геймнлей, испокон веков 
стоящий во главе угла в жанре н^пип^. 

Стиль появляется, когда начинаешь 
воровать идеи у самого себя. Это спра- 
ведливо для всех аспектов 5оиІ СаІіЪиг II. 
I Іе і іадо ничего кардиналы ю нового - важ- 
но лишь не нсиорппъ гениальное и уже чу- 
ток подзабытое старое. Тем более что пред- 
шественник быт доступен лишь гордым об- 
ладателям Огеагасазі, а теперь фирменный 
концепт смогут оценить все владельцы Р52, 
ХЬох или (ІашеСиЬе. В основном, те же бой- 
цы, те же движения, те же арены, не страдаю- 
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щие особой интсрактивностью... И конечно, те 
самые известнейшие интуитивные комбосы, 
благодаря которым неофит жанра файтингов 
может в два счета порвать на тряпки матерого 
профи, порядком ошалевшего от такого 
акта неуважения к собственной персоне. 
Да, имеются новые бойцы - напри- 
мер, реинкарнация 5орпіііа в виде 
Са5$апс!г'ы. хитро замаскирован- 
ная под родственную связь, или 
Уип5Ші8, заменивший ставного ко- 
рейца Н\ѵап§'а. Даже почетный де- 
душка «Тскксна» Неіпаспі, по- 
явившийся эксклюзивным 
персонажем для Р52 версии... 
Но все эти внешние обнов- 
ки, вылизанные модели, 
обросшие полигонами, более 
богатые арены со скрупулезно аними- 
рованными задниками не заставят ис- 
чезнуть постоянно присутствующее чув- 
ство, что мы это уже где-то видели, И са- 
мое интересное, это нисколько не 
огорчает, а наоборот, вызывает радость, 
как неожиданный визит старых друзей, 
■■в^ I Іесмотря на пределы ю і іезатейливую 
] аркадность, выигрыш в 5С2 зависит во 




многом от тактики боя. Хаотичное и упорное 
нажимание всех кнопок подряд а-ля «в фай- 
тинги играют настоящие мужчины» пройдет 
лишь для новичков и первых, еще пробных 
поединков. Потом понимаешь, что важно 
удачно поставить блок, вовремя отступить, а 
имея почти нулевой индикатор здоровья и 
бросив на произвол судьбы надежду о выиг- 
рыше, полезно выполнить сальто за голову 
противника и одним точным ударом отпра- 
вить его в пропасть. 

Но зато когда в поединке сходятся два уму- 
дренных опытом бойца - начинается Магия. 
От происходящего і іа экране телевизора дей- 
ства наверняка собьется дыхание даже у хлад- 
нокровного мистера Андерсона из Маігіх: 
Кеіоаііесі. Самый закоренелый РС-геймер нео- 
сторожно приоткроет рот, наблюдая за игрой 
света и тени на холодном оружии, мешкаю- 
щем в сумасшедших пируэтах где-нибудь сре- 
ди развалин старого монастыря, к которому 
подбирается рассвет... 

И, естественно, какой же 5оиІ СаІіЬш без 
моря бонусов? Тут и потрясающие своей худо- 
жественностью арт-работы, и разные костю- 
мы для игроков, и новые арены, и покупка ору- 
жия на выбор. Вам будет чем разнообразить 
графическое великолепие. Плюс куча различ- 
ных режимов игры, достойно разбавляющих 
спартанский набор оригинальной аркады. 

Забудем надоевшую тормозо-примитнв- 
ность последних игр серии Теккеп, забросим 
в пыльный и темный угол правильно-скучный 
подход к реализму Ѵігша РідЫег, отправим на 
оплачиваемую пенсию ветеранов видеоигр, с 
покряхтыванием читающих мораль о единст- 
венно верном варианте файтингов - «только в. 
20 и только в зале аркадных автоматов». У нас 
есть новый король. ■ 



801Л. САЫВІЖ II 

Жанр Іідпііпд 
Разработчик-издатель 

Матсо 

Платформа Зону РІауЗіаІіоп 2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.зоиІсаІіЬигсогп 
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>ІІ ІІЯІІСШ.ШІСІІ. 
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НАША ОЦЕНКА 



Невероятно увлекательный 

геймплен 

Отсутствие кардинальных 

новаций 

іналі:і:и Безусловный лидер среди 
аркадных файтингов 



видеотека 




Знаете ли вы, 
что Сильвес- 
тру Сталлоне 
абсолютно проти- 
вопоказано сни- 
маться в комедиях? Я 
не помню ни одной 
комической ленты 
с его участием, кото- 
рую можно было бы 
оценить выше «двой- 
ки». Не так давно Слай 
подружился с месье 
Люком Бессоном, и 
теперь он помогает 
нашему «Рэмбо» в реа- 
лизации очередного «Рокки». 
Вот и решил французский мэтр 
привлечь постаревшего муску- 
листого американца в пролог 
фильма «Такси 3», снятого Жера- 
ром Кравчиком («Такси 2», «Ва- 
саби») по идее того же Бессона. 

Случилось так, что именно 
этот пролог, а заодно и вступи- 
тельные титры, пародирующие 
стиль джеймсбондовских кар- 
тин, оказались, пожалуй, самы- 
ми достойными фрагментами 
нового комедийного асііоп. 
Когда фильм закончился, я еще 
несколько минут тупо сидел в 
раздумьях о том, что же, собст- 
венно, только что посмотрел. 
Назвать это скучное и тягучее 
действо настоящей комедией 

ТАХІ 3 («ТАКСИ 3») 

Компии ТР1 РІІтз Ргооисііопз, 
Еигора Согр., 2003 
№Ь-сайт ѵѵш.еілорасогр.сот 
Режиссер Жерар Кравчик 

В ролях Сами Насери (Даниэль), 
Фредерик Дифенталь (Эмильен). 
Емма Шеберг (Петра), Марион Котияр 
(Лилли), Бернар Фарси (комиссар 
Жибер), Линг Баи (Кью), Сильвестр 
Сталлоне (первый пассажир) , 



язык не поворачивается. 
Оригинальностью трюков и на- 
личием «вау-фактора», которым 
все-таки отличались предыду- 
щие «Такси», третья серия тоже 
не блещет. Весь шарм лихого во- 
дителя Даниэля и его приятеля, 
полицейского-неудачника Эми- 
льена, напрочь исчезли, хотя ак- 
теры остались те же и старают- 
ся изо всех сил. Однако изна- 
чальная слабость сценарного 
материала губит все на корню. 

Итак, преступных немцев из 
первой части и мафиозных япон- 
цев из второй сменили китайцы, 
маскирующиеся под Санта-Кла- 
усов. Как обычно, Эмильен по- 
падает в переделки, Даниэль 
спасает всех, комиссар Жибер де- 
монстрирует свою непроходи- 
мую глупость, а в финале - все- 
непременный парру егаі Однако 
вторичность и полное отчтетвие 
оригинальности затмевают еди- 
ничные удачные находки. 

И еще одно маленькое замеча- 
ние. Петра (если вы помните, это 
подружка Эмильена) намного 
лучше смотрелась в драках пер- 
вой и второй частей, чем в обра- 
зе «сильно беременной» женщи- 
ны в «Такси 3». ■ 




Х2 («ЛЮДИ ИКС - 2») 
★ ★★★о 
Компания 20Іп Сепіигу Рох, 2003 
ѴѴео-сайт «и*.х-2.ги 
Режиссер Брайан Сингер 
В ролях Патрик Стюарт (профессор 
Ксавье), Хью Джекман (Росомаха), 
Йан МакКеллен (Магнето), Хэлли 
Берри (Шторм), Ребекка Ромин- 
Стэймос (Мистик) и др. 

ѵ. ' 

Быстрее, выше, сильнее! 
Больше героев, больше 
действия, больше адре- 
налина, больше шуток, больше 
шума и грохота. После весьма 
и весьма удачного «Х-глеп« ре- 
жиссеру Брайану Сингеру (а 
пара Оскаров за его работами 
и так числится) дали вовсю 
развернуться с новыми Х2. 

Нашему брату, по определе- 
нию не знакомому с более чем 
30-летней историей людей-Х. 
рекомендуется пересмотреть 
первую часть, дабы прибли- 
зиться к происходящему, од- 
нако даже без этого можно 
обойтись. 

Фильм радует. Прежде всего 
изобилием гармоничных спец- 
эффектов, новых трюков и оче- 
редными колоритными персо- 




нажами. Ромин-Стэймос в роли 
многоликой Мистик просто душ- 
ка (фатальность в женщине так и 
светится), а появившийся I Іочной 
Змей с его способностью к теле- 
портации добаатяет острых ощу- 
щений с первых же минут ленты. 
Актеры, уже сыгравшие в первом 
фильме, отлично воплотили зна- 
комые им роли, да и новички смо- 
трелись весьма неплохо. Разве 
что юбилейная. 20-я девушка Бон- 
да Хэлли Бэррп выглядела не- 
внятно как для Оскароноснцы 
2002 года. А еще на съемки Х2 хо- 
тели пригласить Шакила О'Нила... 

Могут раздражать постоян- 
ные скачки происходящего с 
места на место, но это же и в 
плюс. За более полное соответ- 
ствие букве комиксов. 

Картина для отдыха вышла 
на славу. Налицо и хорошие 
мутанты, мечтающие о «мире 
во всем мире», и плохие, на дух 
не переносящие людей, а за 
компанию и всех остальных 
(но меньше), и люди, порой 
пострашнее всех мутантов, 
вместе взятых. Присутствует и 
угроза гибели человечества 
новым технологически про- 
двинутым методом. Да и про- 
сто жизнерадостного битья 
по лицу в фильме предоста- 
точно. Как раз тот редкий 
случай, когда епкве.т вышел 
лучше и без того прилич- 
ного оригинала. 

Р. 8. А для поклонников 
жанра все обещает быть 
еще приятнее - Асіішіол 
продлила контракт с 
Магѵеі (до 2009 года) на 
издание игр по популяр- 
ным сериям комиксов. 
Недавно вышедшая 
игра - Х2: №о1ѵегіпе'5 
Кеѵеп^с - рассчитана 
как на РС с СВА, так и 
на игровые консоли 
нового поколения. ■ 





ПОДПИСКУ 

С КУРЬЕРСКОЙ 

ДОСТАВКОЙ МОЖНО ОФОРМИТЬ 



«Я. говорит, 
ангел смерти!» 

Инее же нашу 
песню не за- 
душишь и 
не убьешь. Ото- 
шедшая не то что 
на задворки памяти, а куда-то 
удивительно далеко за гори- 
зонт, российская анимацион- 
ная школа вдруг вернулась, и в 
каком составе! В течение года 
в прокат выходят сразу 5 (!) 
полнометражных рисованных 
проектов. -Щелкунчик и Мы- 
шиный король», «Князь Влади- 
мир». «Печать царя Соломона» 
и 'Морской дьявол» еще по- 
явятся на экранах. Но раньше 
всех успела питерская студия 
«Мельница» со своей интер- 
претацией сказки Вильгельма 
Гауфа. ранее представившая на 
суд зрителя лишь невнятные 
четыре серии «Волшебника 
Изумрудного города». 

Нас сразу предупредили, что 
фильм делался для аудитории 
«младшего школьного возрас- 
та», а посему искать здесь 
смысл жизни совершенно не- 
серьезно. Технически перед 
нами... правильно, все та же 
диснеевская мультипликация. 
С положенными элементами 
мюзикла (причем весьма по- 
средственными - после про- 
смотра так и не удается вспом- 
нить ни слов, ни мотива), не 
слишком выразительными 

КАРЛИК-НОС 

★ **<ѴЙ 
Компания СТВ и студия 

-Мельница-, 2003 
ѴѴеЬ-сайт кагІікпоз.зрЬ.ш/ 
Режиссер Илья Максимов 



главными 
героями и не совсем удачным 
сценарием (к Карлику-носу 
приклеили Маленького Мука, 
да и первоисточник был глуб- 
же). Не хватило фильму и еще 
доли юмора, и более детальной 
прорисовки героев. Но все- 
таки ругать его не поворачива- 
ется язык. Ибо налицо как от- 
личные фоны, так и очарова- 
тельные персонажи второго 
плана. Один лишь помощник 
колдуньи Урбан стоит прове- 
денного перед экраном вре- 
мени, а уж после стражника, 
списанного с героя Савелия 
Крамарова из «Неуловимых 
мстителей», у которого «вдоль 
дороги мертвые с косами..», и 
вовсе проходит желание гром- 
ко сообщить о том, что перед 
нами очередная серость, не до- 
стойная внимания. Но главное 
то, что не опустились руки, 
не выброшены карандаши и 
не разъехались по забугорь- 
ям российские таланты. И 
пусть первый блин вышел не- 
много комом, но прогресс 
ощутим, да и сравнить вско- 
рости будет с чем. 

А «1С» совсем немного не ус- 
пели с релизом одноименной 
игры. Аркада с элементами квес- 
та и головоломками вот-вот 
должна увидеть свет. И если игра 
окажется чуть веселее фильма, то 
пара приятных вечеров может 
быть обеспечена. ■ 
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Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в 
почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично с любого 
следующего месяца на срок от одного месяца до одного года 
по почте в любом отделении связи или у нас в издательстве 
по Каталогу изданий Украины на 2003 год. 
С вопросами и предложениями касательно распространения, 
а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся 
продажей и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
-Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 
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Аппаратные 
средства 
-^персональных 
-^компьютеров 




Іанная книга состоит из 
главы с различным ин- 
в ^формационным напол- 
нением и методикой подачи свс- 
: дсний. В первую очередь это 
вводные и обзорно-историчес- 
кие разделы, В них содержатся 
! по большей части азы построс- 
| ния аппаратуры современного 



компьютера - рассмотрен ши- 
рокий круг вопросов с мини- 
мальной, но достаточной для по- 
нимания сути дела глубиной. 

Разделы второго типа (а их 
большинство, они посвящены 
памяти, жестким дискам, видео- 
адаптерам, мониторам и т. д.) ка- 
саются практических вопросов. В 
них описаны принципы функ- 
ционирования тех или иных ус- 
тройств. Но, что главное, в этих 
главах есть множество рекомен- 
даций по непосредственной ра- 
боте с «железом» - как собирать, 
разбирать, подключать, отсоеди- 
нять, тестировать... 

Книга удачно иллюстрирова- 
на, она читается легко, хотя язык 
изложения во многих местах по- 
заимствован из не лучших пред- 
ставителей серии «..для «чайни- 
ков». Однако недочеты языка не 
портят в общем вполне благопри- 
ятного впечатления от чтения. 

Таким образом, читателю 
предлагается практическое руко- 
водство по основам аппаратно- 
го обеспечения ПК, содержащее 
достаточно много справочной 
информации. ■ 



НОВЕЙШАЯ 
ЭНЦИКЛОПЕДИИ 
ПЕРСОНАЛЬНОГО 
КОМПЬЮТЕРА 

"А"^"А"м"йг 
В. Л. Леонтьев. -5-е изд., 
перераб. идол. - М.: ОЛМА- 
Пресс, 2003. - 957с, ил. 




В книге рассмотрен широ- 
кий круг вопросов, но из- 
ложение во многих случа- 
■ ях весьма поверхностное. Кро- 
1 ме того, материал подобран 
I больше обзорный, нежели эн- 



циклопедический и справоч- 
ный. Поэтому для основа- 
тельного изучения какой-либо 
темы наверняка придется ис- 
пользовать и другую литерату- 
ру. Но некоторые разделы, на- 
пример, касающиеся установки 
и эксплуатации операционной 
системы, работы в Іпіегпеі, до- 
статочно практичны. 

Автор старается сделать 
текст книги по возможности 
легко читаемым. Для этого он 
использует соответствующий 
язык изложения, отдавая дань 
разнообразным сведениям из 
области толкования компью- 
терного жаргона, рассказам из 
жизни и т. д. Из этого можно 
заключить, что фактически 
книга представляет собой по- 
пулярно-развлекательное чти- 
во и ориентирована на подро- 
стково-юношескую аудиторию. 
Если кому-то хочется просто 
почитать о компьютере как об 
одном из современных «чудес 
света», он, наверное, получит 
удовольствие от чтения и най- 
дет книгу вполне оправдываю- 
щей потраченные средства. ■ 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
НА АППАРАТНОМ 
УРОВНЕ: СПЕЦИАЛЬНЫЙ 
СПРАВОЧНИК 

а Г. Кулака - 2е изд. - СПб.: 
Литер, 2003 - 848с, ил. 




2-е издание 



Специальный справочник 



С^пптер 



Книга представляет собой 
солидный справочник по 
самым разным функциям 
ВІ05, а также операционной си- 
стеме М5-Э05. Это и функции 
РСІ ВІ05 для доступа к устройст- 
вам, подключаемым через шину 
РСІ, и команды ѴСА (ѴЕ5А) ВІ05 



* 



РЕЕСТР ѴѴШОѴѴЗ ХР 

★ ***# 

0. И. Кокорева. - СПб.: 
БХВ-Петербург, 2003. - 
560 с, ил. 



ш 
Реестр 





Если судить по кругу подня- 
тых вопросов, книга весь- 
ма солидная - все сколь- 
ко-нибудь важные с практичес- 
кой точки зрения проблемы в 
ней рассмотрены достаточно 
подробно. По всем темам имеют- 
ся теоретические введения, ме- 
тодические рекомендации ну и, 
наконец, практические руковод- 



для эффективного управления 
экранными режимами, и функ- 
ции для работы с дисками, пор- 
тами ввода/вывода, мышью, ши- 
ной 115В, принтерами, сетевыми 
адаптерами и многое другое. 

Однако пособие содержит не 
только чисто справочную ин- 
формацию: приведены много- 
численные примеры програм- 
мирования процедур доступа к 
различным устройствам на тра- 
диционном для подобного рода 
задач языке Ассемблер. Это поз- 
воляет научиться создавать эф- 
фективные процедуры управле- 
ния устройствами, включающие 
низкоуровневые механизмы. 

Для широкой пользователь- 
ской общественности книга 
представляется интересной в 
первую очередь как углублен- 
ный учебник по программиро- 
ванию, хотя обзорно-теорети- 
ческих сведений общего харак- 
тера в ней маловато. Но если вы 
интересуетесь возможностями 
взаимодействия компьютера с 
периферией, то наверняка най- 
дете достаточно полезной ин- 
формации. ■ 



ста по использованию важней- 
ших инструментов. Особенно 
показательны и полезны в этом 
отношении главы, посвященные 
настройке ѴСіпсіоте. Они содер- 
жат материал, касающийся как 
программных средств, так и ап- 
паратуры. Приведен неплохой 
справочник по основным клю- 
чам реестра. 

Но язык книги чрезмерно сло- 
жен, а главное - в методике по- 
дачи материала заметны недо- 
статки. В частности, бросается в 
глаза некоторое нерациональ- 
ное совмещение (смешивание) 
общего и частного, что затруд- 
няет понимание. Не всегда про- 
думан и последователен порядок- 
изложения. В результате вопро- 
сы, возможно, не так уж и слож- 
ные для понимания рядовым 
пользователем, воспринимаются 
с явным напряжением Это видно 
уже с первой, обзорной, главы. 

Несмотря на недостатки, в це- 
лом книга принадлежит, навер- 
ное, к числу лучших изданий, 
посвященных проблематике ра- 
боты с реестрами различных 
версий 'ОСіпсІодаз. ■ 



оШор 



В этом номере мы вводим но- 
вую рубрику - отгіор. Не стоит ис- 
кать здесь полезную информацию, 
советы специалистов, обзоры, ана- 
литику и т. д. Это будет оІНор в чи- 
стом виде - ведь каждому чело- 
веку в любой ситуации есть что 
сказать «не по теме», и мы не ис- 
ключение. Так что впредь на по- 
следней страничке журнала (а ино- 
гда и на двух - это уж как получит- 
ся) в каждом номере кто-то из нас 
станет писать свои «размышлиз- 
мы» - мы будем «думать вслух», 
делиться полученным опытом, вы- 
сказывать свое мнение по поводу 
и без оного и т. д. Покажется ли 
это интересным читателю - мы 
пока и сами не знаем, но надеем- 
ся, конечно же, на лучшее. 



Два романа, прочитан- 
ных вашим покорным 
слугой еще в юном воз- 
расте и произведших на нео- 
крепшее детское сознание 
просто неизгладимое впечат- 
ление, были великолепные 
«Звезды Эгера» Геза Гардони 
и «Последний консул» В. Вла- 
димирова. Естественно, мне 
всегда безумно хотелось по- 
бывать в местах описываемых 
в книгах событий. В Солдай- 
ской крепости, где в 1 475 году 
вместе с другими защитника- 
ми заживо сгорел последний 
консул города Христофор ди 
Негро, я бывал неоднократно, 
а вот попасть в Эгер все как- 
то не получалось. И только в 
мае этого года мне удалось 
выбраться в Венгрию, причем 
я, конечно же, выбрал турпо- 
ездку с посещением знамени- 
той цитадели. 

Не верьте, если вам ска- 
жут, что понять любую страну 



Олег Данилов 



Под двойным 
апостольским крестом 




Собор Святого Матиаша. 
Вместо одного из крестов - 
ворон с кольцом в кл юве 



можно, прочитав десяток 
исторических книг, геогра- 
фических справочников или 
просмотрев передачу типа 
«Клуба путешественников». 
Наглая ложь. Для того чтобы 
почувствовать Венгрию, 
страну, завещанную Деве 
Марии, нужно... 

Подняться, обливаясь по- 
том под не по-весеннему 
жгучим солнцем, на крутой 
холм Будайской крепости... 
Окунуться в красные от желе- 
за и суглинка целебные тер- 
мальные воды Хайдусобос- 
ло... Задумчиво побродить 
по огромному амфитеатру 
древнеримского Аквинкума, 



столицы провинции Пано- 
нии... Взобраться, сбивая 
дыхание и преодолев сотни 
ступенек, на купол колос- 
сальной Эстергомской ба- 
зилики... Вдохнуть дурма- 
нящий аромат токайского 
«Ажу» урожая благословен- 
ного 1993 года... Обнять лю- 
бимую на ступеньках Рыбац- 
кого бастиона, как будто 
специально созданного для 
поцелуев... Всем телом по- 
чувствовать ураганный ве- 
тер Вышеградской крепос- 
ти... Увидеть вместо креста 
на одном из шпилей величе- 
ственного собора Святого 
Матиаша железного ворона 
с кольцом в клю- 
ве... Поднять бо- 
кал темно-крас- 
ной, почти чер- 
ной, эгерской 
«Бычьей крови», 
стопку «Пален- 
ки» или безумно 
горького, на- 
стоянного на 14 
травах «Унику- 
ма»... В сгущаю- 
щихся сумерках 
перейти Дунай 
по цепному мое- Лабиринт Будайской крепости. 
ту графа Сече- По утверждению археологов, этому 

ни, любуясь по- отпечатку - 40 млн. лет © 

хожим на мар- 



Родины... Спуститься в тем- 
ный лабиринт Будайского 
замка и выпить вина из 
фонтана Ренессанса... И 
наконец... Встать на щедро 
политых кровью бастионах 
Эгерской крепости, где в 
1552 году последние воины 
Венгрии под командовани- 
ем коменданта Иштвана 
Добо отстояли если не сво- 
боду, то честь своей Родины, 
почти два месяца сдерживая 
в двадцать раз превосходя- 
щую их армию турок... Кре- 
пость пала, но страна под 
сенью двойного апостоль- 
ского креста возродилась 
после 150 лет оккупации... 





Эгерская крепость. Запад н ый ба стион 



ципановый торт зданием 
Парламента... Прогуляться 
по кривым улочкам слиш- 
ком лубочного, но все же 
очень милого Сентендре... 
Отведать ароматный суп- 
гуляш и пикантное лечо, 
сидя в кафе на берегу 
реки... Хоть раз увидеть в 
ночи фантастический, не- 
возможный замок Вайдаху- 
няд... Потрясенно замереть 
перед короной Святого Ишт- 
вана с трогательно погнутым 
крестом в навершии... Стоя 
перед статуей вождя вен- 
герских племен Арпада, ус- 
лышать необыкновенную ис- 
торию поиска и обретения 



о 



Вернувшись домой, я опять, 
забросив в канун Дня Победы 
великолепный «Блицкриг», 
начал играть в «Европу II» - ес- 
тественно, за Венгрию. При- 
няв управление страной в эпо- 
ху Сигизмунда Люксембург- 
ского, я, надеюсь, не повторю 
главную ошибку короля Мати- 
аша. . . Турки никогда не ступят 
на территорию страны Девы 
Марии, Эгер не будет сдан, а 
над минаретами Аль-Софии 
опять поднимутся кресты... 
двойные апостольские кресты 
Венгрии. 

Лишь в игре, ведь история 
не терпит сослагательных на- 
клонений... ■ 
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Сергей Светличный 
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Загорелся я недавно од- 
ной идеей - обзавес- 
тись для своей игровой 
консоли Зопу РІауЗіаІіоп 2 па- 
рой-тройкой новых аксессуа- 
ров. Ну там кабель 5САРТ НОВ 
для кардинального улучшения 
изображения, переходник 
Р52/Ы64-ІО-У5В для подклю- 
чения к ПК консольных геймпа- 
дов и световой пистолет 
Зсогріоп 3 (как бы захотелось 
новых ощущений). Дальше на- 
чинается почти детективная 
история. 

Естественно, в Украине почти 
ничего из вышеперечисленно- 
го найти не удалось. Российские 
онлайновые магазины смогли 
меня удивить только своими 
ценами, но не ассортиментом. 
Расширив область поиска, я 
добрался до Великобритании 
и понял, что был несправед- 
лив по отношению к россий- 
ским магазинам - цены в он- 
лайне Туманного Альбиона 
были ненамного ниже, неже- 
ли у нашего северного сосе- 
да (а если учесть доставку, так 
и вообще выше). Пришлось 
обратить свой взгляд на вос- 
ток - и в «широко известном в 
узких кругах» гонконгском ма- 
газине ик-5апд {тмл/. Іік-запд. 
сот) я нашел все, что меня ин- 
тересовало, причем уровень 
цен там оказался, мягко говоря, 
существенно ниже. Решение 
было принято, осталось разо- 
браться с оплатой и доставкой. 

В отличие от западных он- 
лайновых магазинов, их ази- 
атские коллеги по большей ча- 
сти готовы отправлять товары 
в любую точку мира - как го- 
ворится, «вы, главное, купите, а 
мы уж доставим». Так, Ук-Запд 
предложил несколько вариан- 
тов, различающихся между 
собой по стоимости, скорости 
доставки и ряду других пара- 
метров. Тщательно взвесив 
все «за» и «против», я решил 
остановиться на курьерской 
службе ІІР5. Меня прельстили 



Охота пуще неволи, 
или Особенности 
национальных покупок 

в онлайне 



неприлично быстрые сроки 
доставки, возможность отсле- 
живания местонахождения 
посылки по мере ее путешест- 
вия по миру, денежная ком- 
пенсация в случае ее повреж- 
дения и тот факт, что ближай- 
шее представительство ЫРЗ 
находится в двадцати минутах 
езды от моего места работы. 
Все эти «за», в конце концов, 
перевесили единственное 
«против» - данный вариант 
доставки является самым до- 
рогостоящим и вдвое превос- 
ходит цену самой посылки. 

Оставался самый щепетиль- 
ный вопрос - оплата. Нам (в 
смысле - жителям Украины), 
как мне поначалу казалось, 
подходят всего два способа: 
кредитная карточка (принима- 
ются Ѵіза и МазІегСага 1 ) иѴѴез- 
Іегп ІІпіоп. Поскольку карточ- 
кой я до сих пор не обзавелся, 
все богатство выбора свелось 
к\М_). Его я и указал на финаль- 
ной стадии оформления по- 
купки, после чего буквально 
через пару минут мне присла- 
ли по электронной почте под- 
тверждение получения заказа 
и инструкции по осуществле- 
нию денежного перевода. 

В ближайшем отделении 
одного киевского коммерчес- 
кого банка, чье название я не 
указываю специально, я сна- 
чала долго объяснял, что мне 
нужны именно СИНИЕ бланки 
ОиіскРау, а не ЗЕЛЕНЫЕ, кото- 
рые мне предложили, и что да, 
я уверен: требуется именно 
ѴѴезІегп ІІпіоп. Затем, когда 
требуемые бланки были обна- 
ружены и заполнены ( но не ра- 
нее), меня не очень приятно 
удивили размером комисси- 
онных - 20% переводимой 
мной суммы. В конце концов, 
после всех пертурбаций, кон- 
сультаций с другими сотруд- 



никами отделения, длительно- 
го изучения инструкции и 
звонков в центральный офис 
симпатичная девушка огорчи- 
ла меня известием, что, ока- 
зывается, согласно постанов- 
лению НБУ, физическое лицо 
может осуществить перевод 
валюты за рубеж на счет 
юридического лица только по 
предъявлению выставленной 
им счет-фактуры с переводом 
на русский. Это был финиш. Я 
получил на руки уже внесен- 
ные в кассу деньги, принял ты- 
сячу извинений и распрощал- 
сясбанком. Замечутутже, что 
дела обстоят на самом деле 
еще хуже - как мне объясни- 
ли уже в другом банке, укра- 
инское физлицо вообще не 
может перевести деньги зару- 
бежному юрлицу в счет опла- 
ты товара - только услуг. 

Пораскинув мозгами, я ре- 
шил завести-таки себе кар- 
точку (тем более что ее откры- 
тие обойдется в сумму, нена- 
много превышающую размер 
чуть было не уплаченных ко- 
миссионных), что и сделал в 
кратчайшие сроки. «Заказ при- 
нят в обработку». Ура? Почти. 

На следующий день я полу- 
чил письмо из Ык-Запд, в ко- 
тором меня на не самом луч- 
шем английском очень веж- 
ливо попросили в качестве 
подтверждения того, что я 
расплатился именно своей 
карточкой, отправить им по 
факсу или электронной почте 
ее перед и зад. Требуемая 
операция была проделана - 
правда, в силу врожденной 
недоверчивости часть цифр 
на отсканированном изобра- 
жении я все-таки затер (кто 
его знает, через какие руки 
будет идти это письмо...). Ык- 
Запд такое надругательство 
над карточкой не смутило, и. . . 



нет, заказ они выслать не ус- 
пели - наступила католичес- 
кая пасха. Через неделю по- 
сылка действительно ушла на 
мой адрес - но тут наступил 
наш Первомай. В общем, на 
руки я ее получил почти через 
три недели после заказа (не- 
много отличается от обещан- 
ных четырех дней, правда?), 
причем попутно пришлось уп- 
латить таможенный сбор, в 
полтора раза превышающий 
цену самого товара, - стои- 
мость пересылки была любез- 
но включена в облагаемую на- 
логом сумму. На предъявлен- 
ное мною письмо первого 
зама председателя Государ- 
ственной таможенной службы 
Украины «Про таможенное 
оформление международных 
почтовых отправлений», где 
говорилосьотом, что таможен- 
ный сбор не берется с услуг 
почтовой службы, был полу- 
чен гениальный ответ: «Так то 
ж про почтовые службы - а мы 
курьерская!». Возразить было 
нечего, пришлось платить. 

На этом эпопея закончилась - 
пусть покупка в итоге мне обо- 
шлась почти в пять раз доро- 
же собственно стоимости то- 
вара, я убедился в том, что 
даже в нашей стране принци- 
пиальная возможность делать 
заказы в Іпіегпеі все-таки су- 
ществует. Правда, следующая 
покупка состоится явно не- 
скоро, да и способ доставки 
придется подыскать более 
удобный. А пока что я наслаж- 
даюсь улучшившимся изобра- 
жением в играх и ОѴР-филь- 
мах, отстреливаю монстров с 
помощью светового пистоле- 
та... и заодно прислушиваюсь 
к своим ощущениям - не под- 
нимается ли у меня темпера- 
тура... Впрочем, это уже сов- 
сем другая история. ■ 



Самый лицензионный поставщик программ для домашних компьютеров в Украине 

ШЛѴПкТММСПМА 



По вопросам партнерства обращаться: е-таіі: тиКітеа"іа@1 с.иа, И«р://дате8.1с.иа 




ТАКТИКА ■ Ілавео сотнями заняинаной, даиащі 
безграничные тікшісш возможности 



ПРИКЛЮЧЕНИЕ ■ Раз г а дай тайну шшебной 
Вселенной Эфира і пята кампаниях 




РОЛЕВАЯ ИТРА ■ Совершенствуй своего героя, 
получая новые способности 




Ты можешь потерять 
самое ценное — 
себя. 

Если ты подчинишься, 
тебя изменят навсегда 
или уничтожат. 

Ты станешь марионеткой, 
если не сумеешь завладеть силой 
твоих новых 
врагов. 



Готовься к новому приключению 
Мире Лордов! 
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Чемпионат мира 

по компьютерным играм 2003 

Кубок Украины 

Организатор - компания Затзипд ЕІесігопісз 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсдсот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.загпзипд.иа 

С 23 июня по 6 июля - региональные туры. 
С 29 пр 30 августа - финальный турнир. 

Заявки на участие принимаются на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсд.сот.иа с 5 мая по 16 июня. 

Ч^ооедители Кубка Украины по всем четырем видам игр принимают 
лЯвное участие в Финале Третьего Чемпионата Мира в Сеуле, Южная Корея. 



Технический 
спонсЬр: 

АкКЕОО 
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• НаІі-и!еХоипІег-51гіке 
•ІЗіагСгаИ:ВЬ»осІѵѵаг 



ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003 
ѴѴагСгаІІ III 



В рамках Чемпионата проводтЬдакция от компании МКС. 
О подробностях акции читайте насййгах: 
ѵтѵѵ.юсд.сот.иа. ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа ^^^^^ 
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